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APRESENTACAO

Este documento tem como finalidade nortear o trabalho pedagdgico do Curso Técnico

de Nivel Médio em Computacdo Gréafica Integrado ao Ensino Médio no Centro Educacional

07 de Taguatinga (CED 07).

O Plano de Curso apresentado é composto pela identificacdo do curso, organizacéo
pedagogica e curricular, critérios de avaliacdo, certificacdo de estudos e diplomacéo, perfil
profissional do egresso, préatica profissional, bem como a matriz curricular e as ementas das
unidades curriculares, entre outras informacoes.

A habilitacdo profissional técnica em Computacdo Grafica, do Eixo Tecnologico
Informacdo e Comunicacdo, atende ao disposto no Catalogo Nacional de Cursos Técnicos,
Resolugdo CNE/CEB n° 2, de 15 de dezembro de 2020, e no conjunto de leis, decretos,
pareceres, referéncias e diretrizes curriculares que normatizam a Educagéo Profissional e o
Ensino Médio no sistema educacional brasileiro, bem como nos documentos que versam sobre
a integracdo destas duas ofertas que tém como pressupostos a formacdo integral do
profissional e do cidadéo.

O presente plano de curso, desenvolvido com a participacdo dos professores e
especialistas, esta fundamentado na legislacdo em vigor e nas normas da gestdo democrética.
Assim, as decisdes ndo sdo centralizadas no gestor, mas cedem lugar a um processo de
fortalecimento da funcdo social e dialética da escola, por meio de um trabalho coletivo de
todos o0s segmentos participantes da comunidade escolar.

Os desafios nesta Unidade Escolar se apresentam como oportunidades para a
aprendizagem, transformacéo e como terreno fértil para praticas inovadoras, onde todas as
mudangas ocorridas desde a sua inauguracdo em 18 de abril de 1978 sdo pautadas nos anseios
da comunidade e em suas reais necessidades, visando o cumprimento da funcdo social da
escola e da educacao na formacdo integral do estudante, proporcionando um espaco favoravel
para a construcao e a interacdo do conhecimento produzido com seus pares e colocando-o na
posicdo de sujeito e protagonista na sistematizacdo e no desenvolvimento dos processos
educativos.

Neste cenario, no ano de 2016, esta Unidade Escolar foi convidada a implantar o
Ensino Médio Integrado a Educacdo Profissional. Desta forma, a Comunidade Escolar foi
consultada e confirmou o anseio pela transformagdo do CED 07 em uma escola de Ensino
Médio Integrado a Educacdo Profissional, aprovando a adogdo do referido modelo

educacional a partir do ano de 2017.



I. IDENTIFICACAO E LEGISLACAO - quadro-resumo

Eixo Tecnoldgico

Informacéo e Comunicagéo

Base Legal

e Lein®9.394/96, alterada pela Lei n° 11.741/08, que
estabelece as Diretrizes e Bases da Educacdo
Nacional.

e Decreto n° 5.154/2004, alterado pelo Decreto n°
8.268/2014, que regulamenta a Educacdo
Profissional e Tecnoldgica.

e Resolucdo n° 02/2020 - CEDF, que estabelece
normas para o Sistema de Ensino do Distrito Federal.

e Resolucdo CNE/CP n° 1/2021, que define as
Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a
Educacao Profissional e Tecnoldgica.

e Resolugdo CNE/CEB n° 3/2018, que atualiza as
Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino
Médio.

e Recomendacdo n° 195/2004 da Organizacao
Internacional do Trabalho (OIT), sobre o
Desenvolvimento dos Recursos Humanos: Educacao,
Formacéo e Aprendizagem permanente.

e Lein®13.415 de 16 de fevereiro de 2017, que altera
as Leis n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que
estabelece as Diretrizes e Bases da Educacdo
Nacional, e 11.494, de 20 de junho 2007, que
regulamenta o Fundo de Manutencdo e
Desenvolvimento da Educacdo Basica e de
Valorizagdo dos Profissionais da Educagdo, a
consolidacéo das Leis Do Trabalho - CLT, aprovada
pelo Decreto-Lei n°5.452, de 1° de maio de 1943, e 0
decreto-lei n° 236, de 28 de fevereiro de 1967; revoga
a lei n® 11.161, de 5 de agosto de 2005; e institui a
Politica De Fomento A Implementacdo De Escolas
De Ensino Médio Em Tempo Integral;

e Portaria n° 507/2020 - SEEDF, que aprova o
Curriculo em Movimento do Novo Ensino Médio da
rede publica de ensino do Distrito Federal, tendo por
base o Parecer no 112/2020 - CEDF, de 08 de
dezembro de 2020.

Modalidade

Presencial

Habilitacao Profissional

Técnico de Nivel Médio em Computacdo Gréafica

Qualificacéo
Profissional Técnica I
(Saida Intermediaria ao
final do modulo I1)

Desenhista de Produtos Graficos Web

Qualificacéo
Profissional Técnica Il
(Saida Intermediaria ao
final do modulo 1V)

Editor de Video Digital

Carga Horaria da
Formacéao Geral Basica

1.700 horas




Carga Horaria dos 800 horas
Itinerarios formativos

Carga horariada EMTI | 1.000 horas

Carga horéria do 1.500 horas, sendo 88 horas destinadas as Praticas
Itinerario de Formacéo Profissionais em ambiente simulado®.
Técnica e Profissional

Carga horaria total do 5.000 horas
curso

Turno de oferta Diurno (Integral)

Il. ORGANIZACAO PEDAGOGICA

a) Funcionamento e forma de oferta

O Curso Técnico de Nivel Médio de Técnico em Computacdo Grafica Integrado ao
Ensino Médio ocorre na modalidade presencial, em tempo integral e integrado ao Ensino
Médio, com carga horaria total de 5.000 (cinco mil) horas distribuidas em seis semestres

letivos. Esse total de horas se divide da seguinte forma:

« 1.700 horas na Formacdo Geral Basica do Novo Ensino Médio;
» 800 horas dos Itinerarios Formativos por areas do conhecimento;
» 1.000 horas do Itinerério Integrador (Ensino Médio em Tempo Integral);
» 1.500 horas do Itinerario de Formacao Tecnica e Profissional.
O estudante permanecera na unidade escolar em periodo integral, com 06 (seis) aulas
no turno matutino e 04 (quatro) aulas no vespertino, totalizando 10 horas diarias presenciais
de 50 minutos. Essa organizacdo € diferenciada as quartas-feiras no turno vespertino, pois

este tempo € dedicado a coordenacao pedagdgica coletiva dos docentes.

b) Justificativa para oferta

A éarea da Computacdo Grafica, nomenclatura que designa o manuseio de imagens
estaticas ou animadas, pode ser avaliada sob o ponto de vista de 3 grandes grupos: CAD, 3D
e Video. O conhecimento de ferramentas denominadas Projeto Auxiliado por Computador
(CAD, do inglés Computer Aided Design) é indispensavel para projetos na area de engenharia,
arquitetura, design de produtos ou qualquer outra que utilize desenhos de projetos, pois a
maioria das industrias cria pecas através de processos totalmente automatizados. Os croquis
ou esbocos, geralmente criados nas fases inicial de projeto, auxiliam o projetista a expressar

suas ideias. Os desenhos técnicos desenvolvidos no computador mostram a

! Ambientes Simulados: Ambientes pedagdgicos que possibilitam o desenvolvimento de atividades praticas da aprendizagem
profissional.



representacdo geométrica do produto conforme as normas técnicas adotadas e contém
informacdes como vistas, sec¢les, cotas, etc. Tém como funcéo possibilitar a constru¢éo ou
producdo de produtos tecnicamente iguais.

Ja os modelos ou maquetes, desenvolvidos em 3D, auxiliam na checagem das ideias
iniciais e seus desenvolvimentos, possibilitando a “realiza¢do” de produtos e embalagens no
ambito virtual. O mercado imobiliario e de engenharia sdo segmentos que tém utilizado
muitos recursos de computacédo grafica. Os softwares 3D permitem uma viséo tridimensional
dos espacos e projetos criados, bem como passeios virtuais por maquetes eletrdnicas, que
antecipam toda a visualizagdo do ambiente ainda em tempo de projetos. A realizagdo de um
modelo digital serve muitas vezes como um facilitador da comunicagdo entre designer e
cliente ou fabricante, permitindo estudos complexos de volumetria, interferéncias, layout,
ergonomia, etc.

Assim como em 3D, no campo audiovisual ocorreu uma grande expansao, alavancada
pela revolucdo ocorrida na migracdo do sistema de video analdgico para digital. O que antes
era possivel somente gracas a equipamentos caros e vultosos, ficou acessivel a um toque no
computador pessoal. As perspectivas para o profissional do audiovisual sdo boas e as ofertas
de trabalho nas areas de edicdo e producdo de video ndo param de crescer. Isto esta
acontecendo devido ao aumento de contetido para suprir as programacoes de canais de TV de
alta definicdo (HDTV, do inglés), TV por internet (IPTV, do inglés), podcasts, midias méveis
e digitais, cursos de educacdo a distancia e até mesmo espacos de programacdo
comercializados pela TV aberta.

O conhecimento da ferramenta CAD, indispensavel para projetos nas areas de
engenharia e arquitetura ou qualquer outra que utilize desenhos de projetos, o advento dos
softwares 3D, e a migracdo do sistema de video analdgico para digital, aumentou a perspectiva
para o profissional da &rea, expandindo o campo audiovisual e gerando crescimento das
ofertas de trabalho na area de edicéao e producédo de video. Diante desta realidade, esta unidade
escolar, ciente da demanda crescente por profissionais qualificados para essa area com alcance
tdo amplo, oferece o curso Técnico de Nivel Médio de Técnico em Computagdo Grafica.

De acordo com o Manifesto Conjunto do Setor de Tecnologia da Informagdo do
Distrito Federal (2021), o setor, no DF, emprega mais de 28 mil trabalhadores formais e outros
mil terceirizados, com alta média salarial, que supera os R$ 4,9 mil. Assim sendo, 0 curso
Técnico em Computacdo Gréfica estd articulado com o setor produtivo, a fim de que os
estudantes construam itinerarios formativos para o exercicio de profissdes técnicas altamente
demandadas na contemporaneidade, na perspectiva da inser¢éo e transformacéo do mundo do

trabalho.
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A escolha do Curso Técnico de Nivel Médio em Computagdo Gréfica Integrado ao
Ensino Médio feita pela Comunidade local ocorreu apds analise dos resultados do diagndstico
realizado para verificar o interesse do corpo docente e discente, pais e comunidade local, das
condicdes estruturais da Unidade Escolar e das possibilidades de inser¢do do estudante no

mundo do trabalho.

Os estudantes buscam na Educacdo Profissional integrada ao Ensino Médio
qualificagdo para 0 mundo do trabalho, superacdo da vulnerabilidade social em que as vezes
estdo inseridos, conhecimentos tecnoldgicos exigidos pela vida moderna e ampliacdo das
possibilidades de empreendedorismo e desenvolvimento do itinerario profissional.

O Curso Técnico de Nivel Médio em Computacao Grafica Integrado ao Ensino Médio
pressupde a preparacdo dos estudantes para 0 mundo do trabalho, para a préatica social e
desenvolvimento profissional. Deve orientar as escolhas e fortalecer as boas praticas das
regras do convivio social, dos processos democraticos, da pratica sustentavel, de iniciativa,
de responsabilidade, de cooperacdo e de respeito a diversidade ou as diferencas, por meio da
vivéncia gradativa de desafios, de observacéo critica e proposta de transformacdo ou inovagdo
em diferentes dominios: na existéncia individual, no lar, na escola, na comunidade, na

sociedade de forma mais abrangente.

Este Plano de Curso apresenta uma proposta de Educacdo Profissional e Tecnoldgica
que articula as dimensdes de ciéncia, trabalho, tecnologia e cultura, visando contribuir para a
formacdo de um cidaddo ético, critico e reflexivo, com competéncia técnica, autonomia
intelectual, iniciativa propria e espirito empreendedor, capaz de visualizar e resolver
problemas para se adequar as constantes mudancas no mundo do trabalho de forma
sustentavel.

A Recomendacdo n° 195, da Organizagéo Internacional do Trabalho (OIT), enfatiza
que a Educacédo Basica reconhecida como direito publico fundamental de todos os cidadaos,
deve ser garantida de forma integrada com a orientacdo, a formacdo e a qualificacdo
profissional para o trabalho. Portanto, o curso técnico ofertado de forma integrada ao Ensino
Médio é uma oportunidade para que os estudantes tenham uma formacéo profissional, sem
perder o foco na continuidade dos estudos.

Este curso foi planejado visando assegurar conhecimentos e desenvolvimento de
competéncias e habilidades necessarias a um bom desempenho profissional, ndo apenas do
ponto de vista técnico, mas também para uma atuacéo que corresponda as expectativas no que
diz respeito ao constante aprimoramento e atualizacdo sobre a profissdo, bem como

comunicacgdo oral e escrita adequada as exigéncias das demandas da atividade profissional.
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c) Requisitos para ingresso

As condigdes para o ingresso serdo regidas por edital especifico para este fim. O
processo dar-se-4 através de inscricBes dos estudantes interessados, no site da Secretaria de
Estado de Educacdo do Distrito Federal (SEEDF). Caso haja maior nimero de interessados do

que vagas disponiveis, havera um sorteio eletronico.
Documentos necessarios para a matricula:

a) Documento de identificagdo — Certiddo de Nascimento, RG (imprescindivel para

Estudantes do Ensino Médio) ou documento oficial com foto;
b) Foto recente;
¢) Registro Geral e CPF do pai/responsavel legal pela matricula do estudante;

d) Comprovante de Tipagem Sanguinea e Fator RH, segundo a Lei n°® 4.379, de 28 de
julho de 2009;

e) FIAT e/ou Relatdrio Individual — no caso de transferéncias durante o0 ano em curso;

f) Histdrico Escolar ou Declaracdo de Transferéncia, originais (observar que a

declaracédo provisoria tem validade de 30 dias, a contar da data de sua expedicao);

g) Comprovante de Quitacdo com o Servi¢o Militar, para os estudantes maiores de 18

anos, do sexo masculino;
h) Titulo de Eleitor, quando for o caso;

i) CPF, a partir dos 4 (quatro) anos de idade, cuja auséncia ndo serd impeditiva para

matricula;

j) Laudo/Relatdrio Médico, com indicacgdo do diagndéstico e/ou CID/CIF, expedido por

profissional habilitado, quando for o caso;

k) Cédula de Identidade de Estrangeiros — CIE, para estudantes estrangeiros maiores

de 18 anos;

I) Comprovante de residéncia e/ou trabalho do estudante, quando maior ou do pai e/ou

responsavel legal pela matricula;

m) Declaragdo de Escolaridade para matricula na Educagéo Profissional Técnica de

Nivel Médio ou Certificado/Declaragdo de Conclusdo do Ensino Médio;

n) NUumero do NUmero de Inscrigdo Social — NIS, para estudantes da Rede Publica de

Ensino, beneficiarios de programas sociais, quando for o caso.

As vagas serdo disponibilizadas por meio de inscri¢des abertas aos interessados,
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preferencialmente, para estudantes oriundos da rede publica.

Para realizacdo da matricula no Curso Técnico de Nivel Médio em Computacao

Gréfica Integrado ao Ensino Médio é importante a participacdo do estudante e do responsavel

legal na palestra que sera ministrada pela escola para esclarecimentos sobre o curso. Portanto, é

imprescindivel que os candidatos ao curso integrado sejam informados e orientados sobre o seu

planejamento, inclusive quanto as condicdes de realizacdo do curso e quanto as certificacdes e

diplomacéao a serem expedidas e o tempo necessario para sua conclusao.

d) Objetivos

Objetivo Geral

Habilitar o estudante a gerenciar e desenvolver projetos integrados de Desenhos

Gréficos 3D, video e CAD, acompanhar a implantacdo de projetos gréficos e técnicos de

animacdo, ilustracdo e video de forma sustentavel e contribuir para a consolidac&o de valores

voltados a cidadania e responsabilidade social.

Obijetivos Especificos

Desenvolver projetos gréficos na area de CAD, Desenhos Gréficos 3D e video;
Desenhar plantas;
Elaborar maquetes virtuais e projetos em Desenhos Gréficos 3D;

Utilizar técnicas de modelagem, ilustracdo e animacdo, edicdo de audio e video

Desenhos Graficos 3D;
Acompanhar a pesquisa e o desenvolvimento de produtos.

Promover e acompanhar o desenvolvimento de projetos integrados de llustracéo e

Animacao 2D e video, bem como de Desenhos Gréaficos 3D e CAD.

Acompanhar a implantacéo de projetos gréficos e técnicos de animacéo, ilustracdo

e video.

Proporcionar a formacdo em cursos de qualificacdo profissional no itineréario

formativo.

Favorecer a formagao em cursos de graduacao no itinerario formativo.

e) Metodologias e Recursos de Ensino Adotados

Este curso prevé a integracdo entre os componentes e unidades curriculares da

Formacao Geral Basica, Itinerarios Formativos, Ensino Médio em Tempo Integral e Educacéo

Profissional e Tecnologica, garantindo uma educagdo voltada para os interesses da

Comunidade Escolar, tendo por referéncia o Curriculo em Movimento do Novo Ensino
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Médio, seu conjunto de objetivos de aprendizagem e outros normativos legais e pedagogicos.
Neste contexto, o planejamento pedagogico vem orientar a equipe docente com um conjunto
de procedimentos e principios para atingir os objetivos propostos para a integracdo da
Educagdo Basica com a Educacdo Profissional e Tecnoldgica, a fim de assegurar uma

formacédo integral aos estudantes.

O Curso Técnico de Nivel Meédio em Computacdo Grafica, eixo tecnologico
Informacdo e Comunicacdo, deve desenvolver atividades dindmicas que transformem a
experiéncia do aprendizado em algo que tenha mais sentido pratico para o estudante. Para
tanto, com o intuito de oportunizar ao estudante as experiéncias de aprendizagem propostas,
a unidade escolar tem & disposicdo biblioteca com acervo especifico e atualizado, bem como
com Laboratorio de informéatica/computagdo grafica com programas especificos.

A infraestrutura fisica e tecnoldgica estard a disposicdo e a sua utilizacdo sera
organizada por meio dos planos de ensino das unidades curriculares, que contemplardo
atividades que articulem teoria e pratica, adotem a pesquisa enquanto principio pedagogico e

centralizem no trabalho enquanto principio educativo.

As estratégias metodoldgicas pautam-se pelos principios da aprendizagem com
autonomia e do desenvolvimento de competéncias profissionais, entendidas como a
“capacidade de mobilizar, articular e colocar em acao valores, conhecimentos e habilidades
necessarios para o desempenho eficiente e eficaz de atividades requeridas pela natureza do
trabalho” . As competéncias profissionais foram definidas com base no perfil profissional de
concluséo, considerando processos de trabalho de complexidade crescente, relacionados com
a computacdo grafica. Tais competéncias desenham um caminho metodoldgico que privilegia
a préatica pedagdgica contextualizada, colocando o estudante frente a situacdes problematicas
que possibilitem o exercicio continuo da mobilizacdo e a articulacdo dos saberes necessarios

para a acao e a solucdo de questdes inerentes a natureza do trabalho neste segmento.

A incorporacdo de tecnologias e préaticas pedagdgicas inovadoras previstas, como 0
trabalho por projeto, atende aos processos de producdo da area, as constantes transformacdes
que lhe sdo impostas e as mudancas socioculturais relativas ao mundo do trabalho. Propicia
aos estudantes a vivéncia de situacdes desafiadoras que levam a um maior envolvimento,
instigando-os a decidir, opinar, debater e construir com autonomia o seu desenvolvimento
profissional. Permite, ainda, a oportunidade de trabalho em equipe, assim como o exercicio
da ética, da responsabilidade social e da atitude empreendedora. O trabalho por projeto
favorece o desenvolvimento das competéncias previstas, na medida em que considera

contextos similares aqueles encontrados nas condic@es reais de trabalho e estimula a
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participacdo ativa dos estudantes na busca de solugdes para os desafios que dele emergem.

Cabe ressaltar que, na mediacéo dessas atividades, o docente deve atuar no sentido de
possibilitar a identificacdo de problemas diversificados e desafiadores, orientando a buscade
informacdes, estimulando o raciocinio logico e a criatividade e incentivando respostas
inovadoras. Deve, também, criar estratégias que propiciem avancos, tendo sempre em vista

que a competéncia é formada pela prética e que esta se d& em situagdes concretas.

Por se tratar de um curso ofertado na forma integrada, serdo consideradas as
aprendizagens essenciais da Formacdo Geral Basica do Ensino Medio, asseguradas aos
estudantes como compromisso ético em relagdo ao desenvolvimento de conhecimentos,
expressos em termos de conceitos e procedimentos, de habilidades, expressas em préaticas
cognitivas, profissionais e socioemocionais, bem como de atitudes, valores e emocgdes, que 0s
coloquem em condicOes efetivas de propiciar que esses saberes sejam continuamente
mobilizados, articulados e integrados, expressando-se em competéncias profissionais
essenciais para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da

cidadania no mundo do trabalho e na pratica social.

Em termos metodolégicos, este curso valorizara o uso de estratégias pedagdgicas
ativas e inovadoras de aprendizagem centradas nos estudantes, que articulem a relagdo entre
a educacao e as praticas sociais, assim como entre os saberes e fazeres no processo de ensino-
aprendizagem. A interdisciplinaridade ¢ um outro fundamento metodolégico, objetivando a

formagé&o integral e integrada dos estudantes e a superagao da fragmentacdo deconhecimentos.

A disponibilidade e a utilizacdo da biblioteca na Educacédo Profissional e Tecnoldgica
sdo de fundamental importancia, pois, este dispositivo informacional obrigatério constituido
pela colecdo de livros, materiais videograficos e documentos registrados em qualquer suporte
se destina a consulta, pesquisa, estudo ou leitura, e atende a um dos principios desta
modalidade de ensino que é o estimulo a adocdo da pesquisa como principio pedagdgico.
Deverdo ser fomentados momentos de pesquisa, com vistas a preparacdo dos estudantes para
o enfrentamento do desafio do desenvolvimento da aprendizagem permanente, considerando
0 mundo em constante transformacgéo. Ademais, a biblioteca deve-se constituir em um espaco
inovador e convidativo que propicie a aprendizagem e a criatividade, nesse sentido serdo
desenvolvidos projetos que ampliem as atividades de atuagdo sociocultural dos estudantes

integrando os fazeres-saberes, objeto da formacao profissional dos estudantes.

Os laboratorios de informéatica/computagdo grafica, contam com programas

especificos, que estdo sintonizados ao desenvolvimento das competéncias e habilidades
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associadas as atividades previstas nos planos de ensino das unidades curriculares que
utilizardo esses espagos pedagogicos. Os laboratorios estdo disponiveis para possibilitar e
ampliar a construcdo de conhecimentos dos estudantes, bem como para possibilitar a
realizacdo de atividades praticas por meio da utilizacdo de equipamentos e softwares
especificos. A utilizacdo dos laboratérios permitird um contato direto com 0s aspectos

préprios da atividade laboral de um Técnico em Computacao Gréfica.

A proposta metodoldgica apresentada promovera situacdes reais de trabalho, por meio
de andlise de casos, pesquisas, solucdo de problemas e outras estratégias definidas pelo
professor.

O Curso Técnico apresentado privilegia o protagonismo na aprendizagem, enfatizando
o desenvolvimento da capacidade critica e criativa dos estudantes, de modo que possam
analisar, comparar, estabelecer relacdes, opinar, decidir e atuar frente as diversas situacoes,

conforme o que orienta o Curriculo em Movimento do Novo Ensino Médio.

Desta forma, por meio do processo educativo, serdo criadas situacoes deaprendizagem
pautadas nos principios da autonomia e protagonismo estudantil, solidariedadee respeito as
diversidades e que possibilitem aos estudantes, o desenvolvimento de suas potencialidades,
visando a construcdo de seu projeto de vida pessoal, social, organizacional eprofissional de
forma a favorecer o autoconhecimento, autoestima, responsabilidade, protagonismo,
habilidades socioemocionais, transicdo e ambientacdo e formacao integral.

Este plano de curso tem uma proposi¢do metodoldgica que valoriza a atividade do
estudante e estd em consonancia com a metodologia prevista no Curriculo em Movimento do
Novo Ensino Médio, que é centrada no protagonismo estudantil. Os procedimentos didaticos
propostos exigem a atividade e o protagonismo do estudante. Entre eles, destacam-se a
problematizacdo da realidade (pesquisa) e a intervencdo do estudante sobre ela (trabalho).
Esses procedimentos sdo também colocados como fundamentais a integracdo do curriculo.
Juntamente ao trabalho, para além de alternativa metodol6gica, a pesquisa comeca a ser

proposta como principio educativo.

O trabalho, coletivo e articulado, de professores e estudantes sera planejado e organizado
dando corpo ao Curriculo de maneira a possibilitar uma ampliacdo gradativa do espaco e da
complexidade das alternativas de pesquisa e de intervencdes transformadoras. Para tanto,propGe-
se um contexto de investigacéao cientifica de pesquisa e de intervencdo que se inicia na escola e
na moradia do estudante e se expande para a comunidade e, posteriormente, para a sociedade.
Um projeto articulador que ocorrera a cada dois modulos do Curso Técnico de NivelMédio em

Computacdo Gréafica Integrado ao Ensino Medio.
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A ldgica da integracdo exige uma mudanca de postura pedagogica dos docentes e dos
estudantes, rompendo com a hierarquizagdo dos conteudos e responsabilizando o estudante pela
sua aprendizagem. No caso dos docentes, é preciso disposi¢cdo verdadeira para se contrapor a
fragmentacdo de conteldos e, no caso dos estudantes, de se perceberem protagonistas de sua

aprendizagem.

O conhecimento trabalhado de forma integral na Educacdo Bésica exerce um papel
fundamental na concepgéo cientifica da vida e contribui para desenvolver faculdades cognitivas
e capacidades do individuo. A Educacdo Profissional tem seu foco nos conhecimentos
tecnoldgicos, seu ensino € orientado predominantemente para a atividade do trabalho. No
processo de ensino e aprendizagem devem-se considerar as diversas dimensdes da vida dos

estudantes e suas préaticas sociais, promovendo transformagéo do sujeito critico.

A pesquisa como promotora de conhecimento nasce de forma organizada e estruturada,
estabelecendo conexdes entre informacBes com a préatica vivenciada e com 0s conhecimentos
cientificos. Portanto, nasce da investigacdo sistematizada, do desenvolvimento da criticidade e
da ampliacdo do campo de atuacdo. O estudante desafiado a apresentar e elaborar seus produtos
por meio da pesquisa cientifica € mais proativo no mundo do trabalho, visto que internaliza e
empodera-se dos saberes. O trabalho intelectual deve estar vinculado a atividades praticas

experimentais, a fim de consolidar conhecimento.

A criacdo de projetos integrados para intervencao origina-se dos eixos integradores do
curso e obedece a uma sequéncia ou etapas definidas pelo corpo docente e amparadas pelos Eixos
Estruturantes. O Projeto Integrador parte de uma situacdo potencialmente factivel de ser
vivenciada de forma contextualizada para a simulacdo/ressignificacdo e construgcdo nos
ambientes da instituicdo e, sempre que possivel articulada ao mundo do trabalho. As etapas

bésicas para o desenvolvimento do Projeto sdo: planejamento, execuc¢do e avaliacao.

O trabalho como principio educativo deve atender 0s sujeitos sociais e cidad&dos
trabalhadores, por seu caréter ontoldgico e histdrico, pois constitui o ser humano enquanto tal. E
por meio do trabalho que o individuo cria e recria 0 mundo em que vive. Propdem-se, assim,
uma escola de Ensino Médio que atue como uma comunidade de aprendizagem, em que 0s jovens
desenvolvam uma cultura para o trabalho e demais praticas sociais por meio do protagonismo
em atividades transformadoras. Ao realizar essas atividades, eles poderdo explorarinteresses
vocacionais, além de perspectivas pessoais e de organizacdo social. Ao mesmo tempo,estardo
construindo sua autonomia, ao formular e ensaiar a concretizacdo de projetos de vida e de

sociedade.

Assim sendo, busca-se uma integragdo entre 0s objetivos propostos no curso Técnico
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em Computacdo Gréfica integrado ao ensino médio a estrutura curricular, visando & formacéao
em que a Educacdo Profissional se articula com as unidades curriculares do ensino medio,
formando um curso Unico, que busca a formacéo integral interligada a capacitacdo profissional.
Conforme as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo Basica, o Ensino Médio
em todas as suas formas de oferta e organizacdo, baseia-se no trabalho em sua perspectiva
ontoldgica de transformacao da natureza, ampliada como impulsionador do desenvolvimento
cognitivo, como realizacdo inerente ao ser humano e como mediagéo no processo de producéo
da sua existéncia, e fundamenta-se também na pesquisa como pratica pedagdgica para a
inovacao, criagdo e construgdo de novos conhecimentos. (BRASIL, 2018). Isso quer dizer que
toda a aprendizagem terda origem ou fundamento em atividades desenvolvidas pelos
estudantes, com o objetivo de promover uma intervenc¢do sustentavel e transformadora na sua
realidade. O desenvolvimento de uma postura protagonista em relagdo a cultura do trabalho e
as praticas sociais pode propiciar aos jovens o exercicio do protagonismo e da autonomia, a
formulacéo e concretizacdo de seu projeto de vida. Para isso, o desenho curricular apresentado
tem como mecanismos de integracdo o nucleo articulador dos principios, as areas de
conhecimento, as dimensdes articuladoras, a estruturacdo e organizacdo do curriculo, a
metodologia e a avaliacao.
Segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacdo Profissional e
Tecnologica, os principios pedagdgicos estruturantes do desenho curricular da forma

integrada sao:

« Eixos estruturantes e integradores como alternativa para a concretizacdo de um

curriculo reflexivo;
« Trabalho interdisciplinar;
+ Trabalho em rede;
» Conhecimento trabalhado de forma integral;
« Criacao de projetos integrados para intervenc¢ao;
» Pesquisa como promotora de conhecimento;
» Trabalho como principio educativo.

O curriculo do Curso Técnico de nivel médio em Computacdo Grafica Integrado ao
Ensino Médio segue o regime semestral organizado em modulos semestrais, conforme as
orientagdes dispostas no Curriculo em Movimento do Novo Ensino Médio, Diretrizes
Pedagdgicas e Operacionais para a Educacdo em Tempo Integral e na legislacdo vigente sobre
a Educacao Profissional e Tecnoldgica, prevendo um processo de reorganizacao de tempos e

espacos, de producéo e selecdo de saberes, visdes de mundo, habilidades, valores, simbolos,



significados e culturas.

Seguem nos quadros abaixo com a carga horaria semanal do Ensino Médio,

organizado em mddulos semestrais com componentes e unidades curriculares da Formacgéo

Geral Basica, Itinerarios Formativos, Educacdo em Tempo Integral e da Educacéo

Profissional.
ENSINO MEDIO INTEGRA[?O ORGANIZADO EM MODULOS SEMESTRAIS
SAIDA INTERMEDIARIA - Desenhista de Produtos Graficos Web
13série - FASE |
1°Semestre/Modulo Carga 2° Semestre/Mdédulo Carga
Horéria Horaria
Lingua Portuguesa 4 Lingua Portuguesa 4
Educacéo Fisica 1 Educacéo Fisica 1
Matematica 3 Matematica 3
OFERTA A OFERTAB - OFERTA A OFERTA B -
Arte Inglés 2 Inglés Arte 2
Biologia Filosofia 2 Filosofia Biologia 2
Fisica Geografia 2 Geografia Fisica 2
Quimica Histoéria 2 Historia Quimica 2
- Sociologia 2 Sociologia = 2
Projeto de Vida 2 Projeto de Vida 2
Lingua Espanhola 1 Lingua Espanhola 1
Eletivas 4 Eletivas 4
Projeto Pedagdgico de Matematica 3 Projeto Pedagdgico de Matemética 3
Projeto Pedagdgico de Lingua Portuguesa 2 Projeto Pedagdgico de Lingua Portuguesa 2
Formagcao de Habitos Individual e Social 5 Formagéo de Habitos Individual e Social 5
Computagdo Aplicada 3 Computagao Aplicada 3
Normas administrativas e Legislacdo aplicadas a Informatica 2 Inglés Instrumental 2
Fundamentos do Design Visual, Gréfico e Editorial 2 llustracéo e animagdo 2D 2
CAD 4 CAD 4
Elaboracéo de Projetos 2 Elaboracéo de Projetos 2
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Total semanal - OFERTA A 46 Total semanal - OFERTA A 48
Total semanal - OFERTA B 48 Total semanal - OFERTA B 46
ENSINO MEDIO IN'I:EGRADO ORGANIZADO EM MODULOS SEMESTRAIS
SAIDA INTERMEDIARIA - Editor de Video
Digital 22 série - FASE |
3° Semestre/Mddulo Carga 4° Semestre/Mdodulo Carga
Horaria Horaria
Lingua 4 Lingua Portuguesa 4
Portuguesa
Educacéo Fisica 1 Educacéo Fisica 1
Matematica 3 Matematica 3
OFERTA A OFERTA B - OFERTA A OFERTA B -
Arte Inglés 2 Inglés Arte 2
Biologia Filosofia 2 Filosofia Biologia 2
Fisica Geografia 2 Geografia Fisica 2
Quimica Historia 2 Historia Quimica 2
- Sociologia 2 Sociologia = 2
Projeto de Vida 2 Projeto de Vida 2
Lingua Espanhola 1 Lingua Espanhola 1
Eletivas 4 Eletivas 4
Projeto Pedagdgico de Matematica 3 Projeto Pedagdgico de Matematica 3
Projeto Pedagdgico de Lingua Portuguesa 2 Projeto Pedagdgico de Lingua Portuguesa 2
Formacéo de Habitos Individual e Social 5 Formacéo de Habitos Individual e Social 5
Desenhos Gréaficos 3D 3 Desenhos Graficos 3D 3
Criacdo e Tratamento de Imagens Digitais 3 Criacdo e Tratamento de Imagens Digitais 3
Histdria da Arte, Design e Sustentabilidade 2 Histdria da Arte, Design e Sustentabilidade 2
Edicao e P6s-producdo de audio e video 3 Edicao e P6s-producdo de audio e video 3
Elaboracéo de Projetos 2 Elaboracéo de Projetos 2
Total semanal - OFERTA A 46 Total semanal - OFERTA A 48
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Total semanal - OFERTA B 48 Total semanal - OFERTA B 46
ENSINO MEPIO INTEGRAD0,0RGANIZADO EM MODULOS SEMESTRAIS
SAIDA INTERMEDIARIA - Técnico em Computacdo Gréafica
32 Série - FASE 1l
5° Semestre/Mddulo Carga 6°Semestre/Modulo Carga
Horaria Horaria
Lingua 4 Lingua Portuguesa 4
Portuguesa

Educacéo Fisica 1 Educacéo Fisica 1
Matemética 3 Matemética 3
OFERTA A OFERTAB - OFERTA A OFERTAB -
Arte Inglés 2 Inglés Arte 2
Biologia Filosofia 2 Filosofia Biologia 2
Fisica Geografia 2 Geografia Fisica 2
Quimica Histéria 2 Historia Quimica 2
- Sociologia 2 Sociologia - 2
Projeto de Vida 2 Projeto de Vida 2
Lingua Espanhola 1 Lingua Espanhola 1
Eletivas 4 Eletivas 4
Projeto Pedagdgico de Matematica 3 Projeto Pedagdgico de Matematica 3
Projeto Pedagdgico de Lingua Portuguesa 2 Projeto Pedagdgico de Lingua Portuguesa 2
Formagéo de Habitos Individual e Social 5 Formagéo de Habitos Individual e Social 5
Empreendedorismo 3 Empreendedorismo 3
Etica e Legislagdo Aplicada a Informatica 2 Etica e Legislagdo Aplicada & Informatica 2
Seguranca no Trabalho 2 Seguranga no Trabalho 2
Préticas Profissionais 6 Préticas Profissionais 6

Total semanal - OFERTA A 46 Total semanal - OFERTA A 48

Total semanal - OFERTA B 48 Total semanal - OFERTA B 46

Este curso considera a definicdo de eixos integradores, que, conforme Santomé (1998, p.
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125) permite uma organizacdo curricular integrada, focando temas ou conteudos atuais e
relevantes socialmente e que normalmente sdo deixados a margem do processo educacional.
Diante disso, o Eixo Transversal foi definido como “Sustentabilidade, Comunicacéo e
Tecnologia”. Além do eixo transversal, as dimensdes articuladoras: trabalho, cultura, ciéncia e
tecnologia foram agrupados para atender a progressado horizontal e vertical da aprendizagem do

educando. Esses agrupamentos sao articulados pelos eixos estruturantes e integradores,

conforme quadro a seguir:

Eixo Transversal: SUSTENTABILIDADE, COMUNICACAO E TECNOLOGIA
Dimensd@es Articuladoras: trabalho, cultura, ciéncia e tecnologia
C 2 EIXO
ontexto de MODULOS EIXOS PROJETO
pesquisa e ESTRUTURANTES T ESR Dol INTEGRADOR
intervencao
“Eu e a escola” 10e 20 Todos A comunicacdo por Construindo saberes
Escola e moradia meio de agdes sustentaveis
sustentaveis nas multidimensionais e
relacOes interpessoais multidisciplinares na
escola
“EBuea e 4o 1° Investigacéo Acdes locais e Desenvolver a¢Bes
comunidade” Cientifica efeitos globais socioculturais e
Acdo comunitéria e tecnoldgicas para a
2° Processos comunidade
Criativos
“EBuea 5%e 6° 3° Mediagéo e Empreendedorismo Ac0es sustentaveis
sociedade” Intervencéo sustentavel, aplicadas na
Projeto de vida e Sociocultural e cidadania planetaria e sociedade e no
sociedade 4° Empreendedorismo ética global. trabalho

O desenho curricular do Curso Técnico de Nivel Médio em Computacdo Grafica

Integrado ao Ensino Médio tem como nuacleo articulador dos principios, as areas do

conhecimento, as dimensdes articuladoras, 0s eixos estruturantes, a estrutura e organizacédo do

curriculo, a metodologia e a avaliacao.

A prética docente sera pautada na mediacdo do curriculo escolar compreendendo o

sujeito da educacdo como um ser completo, integral, e individual, possibilitando, assim, uma

forma de transpor contetdos de maneira que favoreca o aprendizado significativo do educando

para a vida e para 0 mundo do trabalho
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Com o intuito de atender continuamente as demandas sociais e do setor produtivo, a
instituicdo propiciard a revisdo e a atualizacdo periddica deste plano de curso, mantendo
contato permanente com as tendéncias tecnologicas, com o mundo do trabalho e com
profissionais especializados, para propor as mudancas necessarias ao perfil profissional de

conclusao.

f) Educacéo inclusiva

A unidade escolar €, sobretudo, um ambiente em que a diversidade habita. Os diferentes
sujeitos trazem para 0 ambiente educacional, discursos e praticas que colaboram para a
construcdo da identidade escolar. Com o intuito de garantir 0 acesso e a permanéncia dos
estudantes com deficiéncia e com altas habilidades e/ou superdotacdo, para que 0S mesmos

exercam seu direito a profissionalizagao.

Assim, visa promover a insercdo social e o ingresso desses estudantes no mundo do
trabalho. As turmas serdo inclusivas e a escola ainda possui uma equipe especializada para

acompanhar e orientar os estudantes que necessitam de atendimento especializado.

I11. ORGANIZACAO CURRICULAR

O Curso Técnico em Computacdo Gréfica Integrado ao Ensino Médio sera ofertado na
modalidade presencial, em tempo integral, com regime semestral organizado em maodulos
semestrais. O referido curso tem carga horaria total de 5.000 (cinco mil) horas. Deste total, 1.700
(mil e setecentas) horas correspondem a Formacdo Geral Basica (FGB) e 800 (oitocentas) horas
aos Itinerarios Formativos (IF), 1.000 (mil) horas no Novo Ensino Médio em Tempo Integral
(EMTI) e 1.500 (mil e quinhentas) horas ao Itinerario de Formagdo Técnica e Profissional em
computacédo gréafica, conforme previsto no Catalogo Nacional de Cursos Técnicos do Ministério
da Educacdo, Resolucdo CNE/CEB n° 2, de 15 de dezembro de 2020,. As Préticas Profissionais
serdo realizadas em ambiente simulado, no decorrer dos 5° e 6° Médulos, com 88 (oitenta e oito)

horas.

A criacdo de projetos integrados para intervencgdo origina-se dos eixos integradores do

curso. O Projeto Integrador sera desenvolvido nos seis médulos do curso.

O Eixo Transversal do curso foi definido como “Sustentabilidade, Comunicacao e
Tecnologia”, cujos agrupamentos das dimensdes formativas sdo articulados pelos Eixos
Estruturantes (1° Investigacdo Cientifica, 2° Processos Criativos, 3° Mediagdo e Intervencdo

Sociocultural e 4° Empreendedorismo) e pelos Eixos Integradores (A comunicagéo por meio de
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acOes sustentaveis nas relag@es interpessoais; Acoes locais e efeitos globais; Empreendedorismo

sustentavel, cidadania planetéria e ética global).

Nos 1° e 2° mddulos, o tema dos Projetos Integradores — PIs ¢ : “Construindo saberes
sustentaveis multidimensionais e multidisciplinares na escola,” o planejamento nos PIs deve
ocorrer em funcdo de um ou mais Eixos Estruturantes nos dois primeiros médulos. A partir do
3°mddulo, os Eixos Estruturantes permeardo de forma ordenada todos os Projetos Integradores,

assim os estudantes passardo por todos os quatro Eixos.

Nos 3° e 4° modulos, o tema do Projeto Integrador em cada modulo ¢é: “Desenvolver
acoes socioculturais e tecnoldgicas para a comunidade” e deveré focar, respectivamente, nos 3°

e 4° mddulos, os eixos 1° Investigacdo Cientifica e 2° Processos Criativos.

E por fim, o Eixo integrador dos 5° ¢ 6° modulos “Empreendedorismo sustentavel,
cidadania planetaria e ética global”, que tem como Projeto Integrador “Ag¢des sustentdveis
aplicadas na sociedade e no trabalho” focara, respectivamente, nos Eixos estruturantes 3°

Mediacéo e Intervencdo Sociocultural e 4° Empreendedorismo .

O Nucleo de Preparacdo bésica para o Trabalho é o responsavel pelos Projetos
Integradores que tém como principio o trabalho coletivo, interdisciplinar e a pesquisa e esta
previsto nas unidades curriculares definidas como Elaboracdo de Projetos nos 1°, 2°, 3° e 4°

moddulos e Praticas Profissionais nos 5° e 6° médulos.

Os componentes e unidades curriculares serdo realizadas de segunda a sexta-feira em
tempo integral, exceto no turno vespertino das quartas-feiras. As tardes de quarta-feira serdo
destinadas as coordenacges coletivas da equipe gestora com os docentes da escola para, entre
outras acOes, realizar a integracdo, avaliacdo, 0 acompanhamento e o planejamento ou

replanejamento das atividades pedagdgicas.

O CED 07 de Taguatinga mudara sua nomenclatura, visto que atenderd a Educacdo
Profissional e Tecnoldgica, na forma integrada, passando a ser denominado Centro de Ensino

Médio Integrado a Educacdo Profissional de Taguatinga — CEMIT.

E fundamental informar que durante os anos de 2022 e 2023, o CED 07 atendera duas
modalidades de ensino de forma concomitante: Ensino Médio Integrado a Educacgéo
Profissional, com o Itinerario de Formacgdo Técnica e Profissional, com turmas do 1° e 2°
maodulos e turmas de segunda e terceira séries do Ensino Médio da semestralidade, no primeiro
ano de implantacdo. No segundo ano de implantagdo, atenderd ao Ensino Médio Integrado a
Educacdo Profissional, com o Itinerario de Formacg&o Técnica e Profissional com turmas do 1°,
2°, 3° e 4° modulos e turmas de terceira série do Ensino Médio da semestralidade. A partir do

terceiro ano de implantacdo do Ensino Médio Integrado & Educacédo Profissional, com o
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Itinerario de Formacdo Técnica e Profissional, a escola atendera apenas a modalidade do Ensino

Médio integrado a Educag&o Profissional.

IV. CRITERIOS DE AVALIACAO

a) Avaliacao das Aprendizagens

A avaliacdo no Curso Técnico de Nivel Médio em Computacdo Gréafica Integrado ao
Ensino Médio obedece a concepcdo de avaliacdo adotada pela SEEDF, que pressupde a
avaliacdo por objetivos de aprendizagem, conforme o Curriculo em Movimento do Novo
Ensino Médio do Distrito Federal.

A avaliacdo dos objetivos de aprendizagem instiga o estudante a aprender, valorizando
0s conhecimentos e experiéncias prévias, buscando sanar as dificuldades e promovendo o
protagonismo estudantil. Corrobora, ainda, para a definicdo de itinerarios formativos
integrados a trilha de aprendizagem do itinerario de formacéo técnica e profissional, acfes
essas que, para o estudante, contribuirdo para aprimorar sua visdo do mundo do trabalho e/ou
do mundo académico. Dessa forma, avaliagdo € um instrumento para potencializar as
aprendizagens do estudante, que é personagem ativo do processo pedagogico.

E imprescindivel que o estudante tenha ciéncia dos objetivos de aprendizagem a serem
alcancados por ele, a fim de que em conjunto com o professor possa definir os melhores
caminhos para atingi-los, observando as caracteristicas de aprendizagem individuais e
estratégias para potencializa-las, sem viés comparativo entre os pares. Assim, cada
procedimento avaliativo permitira o acompanhamento referente a um objetivo ou mais, de
maneira interativa e interdisciplinar.

A avaliacdo das unidades curriculares da Formacdo Geral Bésica, das Eletivas
Orientadas e Trilhas de Aprendizagem, bem como os projetos pedagdgicos do Itinerario
Integrador do Ensino Médio em Tempo Integral, seguirdo as orientagdes contidas no
documento sobre Avaliacdo no Novo Ensino Médio da SEEDF e nas Diretrizes de Avaliacao

da rede.

A avaliacdo dos objetivos das aprendizagens no Curriculo em Movimento do Novo

Ensino Médio suscita as perguntas:

OQUEE? PARA QUE? QUANDO COMO AVALIAR?
AVALIAR?
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Parte do processo de Para contribuir com a Durante o processo, Por meio de testes,

aprendizagem onde se formacdo global por meio dos provas, exercicios,
verifica se o estudante do estudante, visando objetivos de tarefas coletivas ou
alcancou os objetivos sua inser¢do critica aprendizagem individuais,
relevantes, significativos e no mundo do definidos relatorios, portfélios,
selecionados, que atendam trabalho. previamente. pesquisas,
as expectativas de apresentacoes
aprendizagem praticas em feiras de
estabelecidas. Ciéncias, visitas

técnicas, seminarios,
entre outros.

- Avaliacdo das Unidades Curriculares

O processo avaliativo da unidade curricular se dard mediante estratégias
diversificadas que evidenciem as aprendizagens e o desenvolvimento dos estudantes, cujo
conceito obtido bem como as faltas constardo nos relatérios sintético e analitico. Importante

ressaltar que:

« O estudante que ndo obtiver 75% (setenta e cinco por cento) de frequéncia no curso
sera automaticamente reprovado por faltas e cursara novamente a unidade
curricular em cumprimento ao minimo de carga horéria prevista na matriz
curricular. Serd encaminhado para um atendimento especial e diferenciado com o
Professor de Projeto de Vida e a Orientacdo Educacional para as intervengdes

necessarias.

« O estudante que cumprir a frequéncia, mas nao atingir o minimo de 50% do nivel
basico nos objetivos de aprendizagem da unidade curricular, fara jus ao
acompanhamento do professor em Projetos Interventivos (unidades curriculares
que atendem as necessidades de aprendizagem dos estudantes) ou nas unidades
curriculares do itinerario integrador do EMTI.

» Os projetos interventivos serdo ofertados desde o 1° semestre aos estudantes.

« O acompanhamento especial e diferenciado pelo professor e pela Orientagdo
Educacional podera acontecer utilizando-se diferentes ferramentas, inclusive
mediadas por tecnologia.

» Se for necessaria a retencdo do estudante, esta devera ser avaliada pelo Conselho
de Classe:

= Caso seja deliberado pela retencéo do estudante, ela ocorrera ao final de
cada fase;
= O estudante que for retido no final Fase I, conforme o caso, repetira a 22
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série;

= O estudante que for retido no final Fase Il, conforme o caso, repetira a 32
série;

= Ao final da Fase I, o Conselho de classe podera deliberar pela Progressao
Parcial em Regime de Dependéncia, conforme a Diretriz Pedagdgica;

= Outros casos de retencdo encontram-se especificados em diretriz

pedagdgica.

- Avaliacdo do Itinerario de Formacao Técnica e Profissional

A avaliacdo na Educacdo Técnica e Profissional envolve, a principio, alguns aspectos

importantes que apontam para a analise da postura atitudinal e das relagdes situacionais, a

saber:

capacidade de atuar em equipe, com o0 entendimento dos processos inerentes ao
comportamento e as relacdes humanas;

compreensdo  da diversidade  humana, com atuagéo néo
discriminatoria, fundamentada no respeito;

disponibilidade para participar de todas as atividades propostas pela unidade

escolar, inerentes a vivéncia escolar e ao curso especifico.

Numa segunda fase da avaliacdo, destacam-se 0s aspectos inerentes ao conhecimento

e as habilidades que apontam para a aquisicdo de saberes, a capacidade de mobiliza-los e

aplica-los no cotidiano:

disposicao para identificar e propor a resolucdo para problemas, imprevistos ou
ndo, tomando por base as concepcdes especificas do curso;

envolvimento na organizacao e no desenvolvimento de trabalhos individuais e em
grupos especificos em todas as etapas do curso;

participacdo nas visitas educativas, com acdes programadas e orientadas pelos
docentes;

dominio de conhecimentos, atitudes e habilidades pertinentes as competéncias

esperadas do profissional técnico.

Os docentes definirdo metodologias e mecanismos diversos que, por meio da

problematizacdo da realidade, possibilitem a evolucdo das aprendizagens individuais, a

construcdo e reconstrucdo de conhecimentos teoricos e praticos, percebendo o processo

avaliativo como o conjunto de saberes a serem alcancados que perpassam os conhecimentos,

as habilidades e as atitudes, tais como: fichas de frequéncia, registro de entrega de
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tarefas/trabalhos individuais ou em grupos de discussao, diario de bordo, relatorio, portfolio,

seminarios, provas tedricas e/ou praticas, apresentacdes orais, avaliacdo por pares, mapas

conceituais, projetos integradores, entre outros.

Os procedimentos avaliativos constardo nos planos de ensino de cada unidade

curricular, com o objetivo de diagnosticar os niveis de aprendizagem para a definicdo dos

passos seguintes, pois o0 processo avaliativo € continuo, permitindo identificar e corrigir

deficiéncias ao longo do curso e promover a recuperacao das aprendizagens, buscando atingir

0s objetivos de aprendizagem.

Cabe ressaltar que durante o processo avaliativo:

* Os resultados obtidos nas atividades praticas relacionadas ao perfil profissional

devem ter maior peso.

Os estudantes devem participar dos projetos integradores e, ao final das etapas
definidas pelo grupo, apresentar os resultados das pesquisas, experimentos,

produtos entre outros.

Os estudantes devem, ao longo do curso, construir um portfélio contendo
relatorios, fotografias ou outros elementos que comprovem seu envolvimento nos

projetos do curso, feiras, visitas, olimpiadas, entre outras atividades.

Devem ser consideradas estratégias como: visitas/excursbes técnicas,

experimentos, projetos de exercicio profissional efetivo, intervencdes sociais etc.

O docente devera estabelecer quatro objetivos de aprendizagem para cada unidade

curricular com base nos eixos estruturantes do Curriculo em Movimento do Novo Ensino

Médio, que serdo cadastrados no sistema I-Educar.

REGISTRO FINAL DO PROCESSO AVALIATIVO

MENCAO CRITERIO

APTO O estudante desenvolveu as competéncias requeridas, alcancando o
desempenho desejado, conforme Plano de Curso e no minimo 75% da
frequéncia da Unidade Curricular.

NAO APTO O estudante ndo desenvolveu as competéncias requeridas e/ou ndo atingiu o

minimo de 75% da frequéncia da Unidade Curricular.
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- Recuperacéo das aprendizagens
Durante o processo de avaliagdo nos seis modulos semestrais, 0 estudante tera

oportunidades de recuperacdo continua e processual dos objetivos de aprendizagem, para ser
considerado APTO ao final de cada semestre. O professor desenvolvera as estratégias de
recuperacdo continua de acordo com os instrumentos utilizados para intervencdo pedagodgica
que poderdo ser organizados nos reagrupamentos, nos Projetos Interventivos e nas unidades
curriculares no Itinerario Integrador do EMT]I. Estes instrumentos poderdo ser na forma de
exercicios, seminarios, trabalhos, auto-avaliacdo, entre outros, devendo obrigatoriamente, ser
registrados pelo professor em documentos oficiais (diario de classe, atas de conselho escolar e

outros).

Caso, mesmo apds a recuperagio continua, o estudante se mantiver NAO APTO, o
docente devera oportunizar estratégias que permitam retomar os conteudos teoricos e praticos

nos quais o estudante apresentou menor desempenho, permitindo reavaliar o conceito final.

- Estudante com mencao final NAO APTO

Caso o0 estudante, mesmo ap0Os as estratégias de recuperacdo dos objetivos de
aprendizagem, ndo esteja APTO ou ndo tenha atingido a frequéncia minima (75%) no curso ,
serd considerado NAO APTO, avancara para o semestre seguinte e tera direito a cursar

novamente a unidade curricular até o final do curso.

Nesse caso, serdo ofertadas oportunidades de recuperacdo das aprendizagens nos
semestres subsequentes, dentro do itinerario formativo técnico e profissional, nas quais 0s
estudantes serdo acompanhados pelo professor, preferencialmente o que ministrou a unidade
curricular no semestre anterior. Essas estratégias de resgate dos objetivos ndo alcancados
poderdo ser mediadas por tecnologia, utilizando o Google Sala de Aula bem como outros
mecanismos que atendam as especificidades de cada unidade curricular e as individualidades

dos estudantes.

b) Avaliacdo das Préticas Pedagdgicas Profissionais

Nesta unidade curricular sdo contempladas as atividades de pesquisa e extensdo em
desenvolvimento nos setores da Instituicdo e na comunidade local, possibilitando o contato com
as diversas areas de conhecimento dentro das particularidades do curso. As estratégias
desenvolvidas para atingir os objetivos propostos consideram as experiéncias anteriores, a
realidade socioecondmica e as expectativas da comunidade escolar quanto ao trabalho

pedagdgico. Dessa forma, estas agcdes garantem que a Unidade Escolar cumpra sua fungéo social
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de maneira plena, propiciando ao estudante a construcdo de conhecimentos, atitudes e valores
para a formacdo de um cidaddo solidario, critico, criativo, ético e participativo.

As Préticas Profissionais estdo presentes no Projeto Politico Pedagdgico - PPP do Centro
Educacional 07 de Taguatinga e consideram o planejamento e a execucdo do trabalho
pedagdgico desenvolvido de acordo com a legislacdo em vigor. As referidas Praticas abrangem
diferentes situagdes de vivéncia, aprendizagem e trabalho, atividades direcionadas para o curso
em questdo, bem como investigacdo sobre atividades profissionais, simulagdes, e ainda,
elaboracdo de relatdrios e registros, participacdo em féruns virtuais, respostas a exercicios,

realizacdo de pesquisas, entre outras possibilidades.

¢) Aproveitamento de Estudos, de Conhecimentos e de Experiéncias
Anteriores

Segundo o Parecer n°® 39/2004 CNE/CEB, na adocdo da forma integrada, o
estabelecimento de ensino néo estara ofertando dois cursos aos estudantes. Trata-se de um Unico
curso, com projeto pedagogico Unico, com proposta curricular Unica e com matricula Unica.
Assim sendo, ndo ha como utilizar o instituto do aproveitamento de estudos do Ensino Médio
para o ensino técnico de nivel médio. Assim também define o Decreto n° 5.154/04, em seu
paragrafo segundo do Artigo quarto ao esclarecer que na hipotese de adogédo da forma integrada,
¢ preciso “ampliar a carga horéria total do curso, a fim de assegurar, simultaneamente, o
cumprimento das finalidades estabelecidas para a formacdo geral e as condi¢des de preparacdo
para o exercicio das profissdes técnicas”. O conteido do Ensino Médio é pré-requisito para a
obtencédo do diploma de técnico e pode ser ministrado simultaneamente com os contetdos do
ensino técnico. Entretanto, um ndo pode tomar o lugar do outro. Sdo de natureza diversa. Um
atende aos objetivos de consolidacdo da Educacdo Basica, em termos de formacdo geral do
educando para o trabalho e outro, objetiva a preparacao para o exercicio de profissdes técnicas.
Neste sentido, sdo intercomplementares e devem ser tratados de forma integrada, relacionando
teoria e pratica no ensino de cada componente curricular. Portanto, os estudantes originarios de
outra instituicdo de ensino médio regular ou de uma instituicdo de ensino técnico em
Computacdo Grafica ndo terdo seus créditos aproveitados, com excecdo do estudante originario
de outra instituicdo que ofereca o Curso Técnico de Nivel Médio de Técnico em Computagdo
Gréfica Integrado ao Ensino Médio. Nestas condicdes, os curriculos destas instituicdes de ensino
serdo comparados e sua compatibilidade averiguada. Portanto, serdo aproveitados os conteidos
e cargas horérias da instituicdo de ensino de origem cujos componentes coincidirem em, no

minimo, 75% (setenta e cinco por cento) com os programas das componentes do curso oferecido
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pela Unidade Escolar. Existindo essa compatibilidade, o estudante podera ingressar, contudo,
em caso de déficit, o estudante devera compensa-lo por meio de adaptacéo de estudos.
Considerando a oferta do curso de forma integrada e o trabalho pedagdgico em que todos
0s componentes curriculares estdo articulados no periodo letivo, a instituicdo de ensino,
respeitadas as condic¢des fisicas e pedagogicas, promovera oportunidades de complementacao
de estudos, com o objetivo de suprir eventuais insuficiéncias formativas constatadas na
avaliacdo. Para efetivar o reconhecimento de estudos e experiéncias no curso Curso Técnico de
nivel médio em Computacdo Gréafica Integrado ao Ensino Médio, o Centro Educacional 07 de
Taguatinga deve observar os seguintes procedimentos basicos, em conformidade com o art. 144

da Resolucdo n° 2/2020 - CEDF:

» Analisar previamente o historico escolar apresentado pelo estudante a fim, de
certificar-se de sua regularidade e de sua autenticidade;

« Encaminhar a documentacdo do estudante a equipe responsavel pela analise dos
casos de adaptacdo de estudos, a fim de serem definidas as areas do conhecimento
e/ou componentes curriculares em que se verifique a necessidade de adaptacao;

» Exigir complementacao de estudos, quando for verificada auséncia de unidades
curriculares;

» O interessado, quando maior de idade, ou seu responsavel devera tomar ciéncia,
na Secretaria Escolar, das adaptacOes de estudos a serem cumpridas;

« A conclusdo da andlise e a decisdo quanto, as adaptacbes a serem realizadas,
devera ser lavrada em ata especifica;

» Registrar as adaptac6es de estudos na Ficha de Matricula, na Ficha Individual do
Aluno e no documento de transferéncia ou equivalente;

» Receber do(s) professor(es) responsavel(is) pela(s) adaptacdo(des) de estudos 0s
registros referentes ao cumprimento das adaptacdes quais sejam: habilidades e

competéncias correspondentes ao(s) componente(s).

d) Avaliacéo Institucional do Curso

A Auvaliacdo Institucional do Curso Técnico de Nivel Médio em Computacdo Grafica
Integrado ao Ensino Médio serd realizada no decorrer dos mddulos semestrais, de modo
participativo e democratico, com todos os segmentos que compdem a comunidade escolar, com
0 objetivo de detectar distorgdes entre os resultados almejados e os alcancados, a fim de

estabelecer estratégias interventivas bem como a reformulagdo dos pontos que precisam ser
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aperfeicoados.

Ela acontecera:

considerando os resultados da Avaliagdo Diagnostica da SEEDF;
nos Conselhos de Classe Participativos;
durante as coordenagfes pedagdgicas por area e coletiva as quartas-feiras;

por meio de consulta aos egressos do curso, a fim de verificar as dificuldades e

potencialidades dos profissionais inseridos no mundo do trabalho.

V. CRITERIOS DE CERTIFICACAO DE ESTUDOS E DIPLOMACAO

Ao concluir os seis médulos do curso, o estudante fara jus ao diploma de Técnico em

Computacdo Gréfica Integrado ao Ensino Médio. A educacao profissional técnica de nivel médio
sera concluida pelo estudante de forma concomitante a conclusdo da Educacao Bésica, conforme
disposto no Art. 16, I, da Resolu¢cdo CNE/CP n° 1, de 05 de janeiro de 2021. A certificacdo e

diplomacéo ocorrera da seguinte forma:

Os Certificados de Qualificacdo Profissional Técnica devem explicitar o titulo da
ocupacdo certificada;

A unidade escolar responsavel pela ultima certificagdo em todos os médulos de
uma habilitacdo profissional deve expedir o correspondente Diploma, observado
0 requisito de conclusdo de Ensino Médio;

Os Diplomas devem registrar o titulo de técnico na respectiva habilitacéo
profissional, mencionando o Eixo Tecnolégico a qual se vincula;

Os Histéricos Escolares que acompanham os Certificados e os Diplomas devem
explicitar as competéncias profissionais certificadas;

A expedicdo e o registro de Diplomas e Certificados é de responsabilidade da
Unidade Escolar e devem estar de acordo com o Manual da Secretaria Escolar do

Sistema de Ensino do Distrito Federal.

O Curso Técnico de Nivel Médio em Computacdo Gréafica Integrado ao Ensino Médio

oferece duas saidas intermediarias:

Qualificacéo Desenhista de Produtos Ao final do 2° médulo
Profissional Técnica I -
(Saida Intermediaria) Graficos Web
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Qualificacéo Editor de Video Digital Ao final do 4° médulo
Profissional Técnica Il
(Saida Intermediéria)

Habilitacdo Profissional | Técnico em Computacéo Ao final do 6° mddulo

Técnica -
Gréfica

V1. PERFIL PROFISSIONAL DO EGRESSO

Este curso propde desenvolver as capacidades técnicas dos estudantes relativas ao
universo da computacao grafica, adequando os projetos desenvolvidos as exigéncias atuais do
mundo do trabalho, além de capacitar o estudante a identificar, gerenciar e utilizar os programas
de computador necessarios para a criagdo dos projetos e componentes como empreendedorismo
e pos-producdo de audiovisual digital, em que o estudante aprende a editar e finalizar as
producdes. Com esse conhecimento, o profissional estara apto a desenvolver as ferramentas, 0s
softwares e os graficos. Estara habilitado a criar plantas, maquetes, projetos integrados de
Desenhos Graficos 3D, animacéo, ilustragdo video e CAD, finalizar e acompanhar sob
supervisdo a implantacdo de sistemas, sites, desenho, animagdes e jogos.

O técnico egresso do curso podera atuar em empresas e escolas de informatica, gréaficas
e produtoras de cinema e televisdo, como também:

« Assumir postura profissional condizente com os principios que regem a
computacdo gréfica, atuando em equipes multidisciplinares e relacionando-se
adequadamente com os profissionais envolvidos no processo de trabalho, bem
como com os clientes e fornecedores, contribuindo de forma efetiva para um bom
relacionamento interpessoal;

» Gerenciar seu percurso profissional com iniciativa e de forma empreendedora,
visualizando as oportunidades de trabalho nos diversos setores e possibilidades
para projetar seu itinerario formativo prestando servicos na criagdo de plantas e
maquetes, projetos de animacéo e ilustracdo em 3D, edi¢édo, "autoracdo” de video
e audio;

« Atuar com responsabilidade, comprometendo-se com os principios da ética, da
sustentabilidade ambiental e do desenvolvimento social, orientando suasatividades
por valores expressos na ética profissional, resultante da qualidade do trabalho

produzido;



Buscar atualizagdo constante e autodesenvolvimento, por meio de estudos e
pesquisas, para propor inovacdes, identificar e incorporar, criticamente, novos
métodos, técnicas e tecnologias as suas acoes e responder as situacdes cotidianas

e imprevisiveis com flexibilidade e criatividade.

Para atender as demandas do processo produtivo, o Técnico em Computacdo Grafica

deverd constituir, além das qualificacbes técnicas desenvolvidas acima, também outras

competéncias, como:

Utilizar técnicas que permeiam o universo da computacao grafica, adequando os

projetos desenvolvidos ao mundo do trabalho de forma sustentavel,

Identificar, gerenciar e desenvolver projetos integrados de llustracdo e Animacao

2D e video, bem como de Desenhos Graficos 3D e CAD.

Finalizar e acompanhar a implantacédo de projetos graficos e técnicos de animacao,

ilustracéo e video.

Possibilitar a formacdo em cursos de qualificacdo profissional no itinerario

formativo.
Possibilitar a formacdo em cursos de graduacdo no itinerario formativo.

Elaborar e implementar projetos de programacdo visual e layout para midia digital

e/ou impressa;

Realizar a modelagem e edicdo de imagens, audios e videos.
Estruturar aplicacfes web e multimidia.

Aplicar técnicas de desenho e pintura digital.

Realizar a programacdo de objetos gréficos 2D e 3D.

Realizar tratamento de imagens estaticas e em movimento que compdem

estruturas de navegacao em midias digitais.

Executar desenho técnico para elaboracédo de projetos, plantas e maquetes digitais.

VII. PLANO DE PRATICA PROFISSIONAL

O referido Curso Técnico ndo possui o Estagio Profissional Supervisionado, mas oferece

praticas profissionais por meio de Projetos Integradores. O desenvolvimento do Projeto

Integrador tem como principio o trabalho coletivo e a pesquisa e estd previsto nas unidades

curriculares “Elaboragdo de Projetos” do 1° ao 4° mddulos e nas “Praticas Profissionais” em

ambiente simulado nos 5° e 6° médulos.

As praticas profissionais ocorrerdo em ambientes simulados na Unidade Escolar como
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praticas pedagogicas e possibilitardo efetivar as acdes profissionais. Os ambientes simulados
consistem em espacos pedagdgicos que possibilitam o desenvolvimento de atividades praticas
da aprendizagem profissional. A simulacdo permite o desenvolvimento dos saberes-fazeres e,
assim, a ampliacdo dos modos de representacdo ou reflexdo na acdo do aprendiz (BEGUIN,
WEILL-FASSINA, 2002), ou seja, por meio de dispositivos didaticos em laboratorio os
estudantes vivenciarao situacdes de aprendizagem profissional.

Das 1.500 (mil e quinhentas) horas destinadas para a Educacédo Profissional, 88 (oitenta
e oito) horas serdo utilizadas para a realizagdo da préatica pedagogica profissional, nos 5° e 6°
modulos. Seu conteddo sera devidamente acompanhado e planejado pelo Ndcleo de Preparacao
Basica para o Trabalho e pela Equipe Pedagogica desde o 1° modulo na unidade curricular
Elaboracdo de Projetos, visando a pesquisa, elaboracdo e execucdo de acdes voltadas para o
mundo do trabalho, a fim de que se configure em aprendizagem significativa, experiéncia e
preparacdo para os desafios do exercicio profissional. A unidade curricular Préticas
Profissionais foi concebida para o curso como aquela em que o cursista experimenta e responde
as demandas do seu fazer profissional. Sdo momentos de problematizacdo da rotina e de criacéo
de outras possibilidades praticas fundamentadas nos conhecimentos do curso e das necessidades
educativas da escola, intrinsecas ao curriculo, desenvolvida nos ambientes de aprendizagem.
Unidade curricular Préticas Profissionais corrobora para o desenvolvimento do Projeto
Integrador, constituindo-se como a¢des e eventos que capacitam os estudantes para as praticas
laborais, bem como para a sua certificagcdo como um Técnico em Computacdo Grafica Integrado

ao Ensino Médio.

As Préticas Profissionais em ambiente simulado e o seu planejamento séo de competéncia
do Nucleo de Preparagdo para o Trabalho em conjunto com a coordenagdo do cursoTécnico em
Computacdo Gréfica, a partir do dialogo com os professores. Ao professor de cada unidade
curricular cabe orientar as atividades dos cursistas, articulando-as aos procedimentos daescola,
acordados para o desenvolvimento do Curso Técnico de nivel médio em Computacdo Gréfica
Integrado ao Ensino Médio. As Praticas Profissionais sdo concebidas para o curso comoaquelas
em que o cursista experimenta e responde as demandas do seu fazer profissional. S0 momentos
de problematizacdo da rotina e de criacdo de outras possibilidades praticas fundamentadas nos
conhecimentos da base comum e especificas do curso e das necessidades educativas da escola,
intrinsecas ao curriculo, desenvolvida no ambiente de aprendizagem desdeo 1° médulo com a
unidade curricular Elaboracdo de Projetos e segue até a FASE I, iniciando com as Préticas

Profissionais em ambiente simulado.

As Praticas Profissionais corroboram para o desenvolvimento do Projeto Integrador,
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constituindo-se como agfes e eventos que capacitam os estudantes para as praticas laborais, bem
como para a sua certificacdo como um Técnico em Computacdo Gréfica. As praticas para o
mundo do trabalho serdo desenvolvidas na unidade curricular Praticas Profissionais nos 5° e 6°
modulos em ambiente simulado com acompanhamento efetivo dos professores e do coordenador

do Nucleo de Preparacao Para o Trabalho.

O Nucleo de Preparacdo para o Trabalho é o responséavel pelo Projeto integrador que se
efetiva diretamente na preparacdo bésica para e pelo trabalho. Essa preparacéo é entendida como
o0 desenvolvimento dos conhecimentos, atitudes, valores e capacidades necessarios a todo tipo
de trabalho, com destaque para: elaboracéo de planos e projetos; capacidade de trabalhar em
equipe; critica e escolha de alternativas de divisao e de organizacao do trabalho; utilizacdo de

mecanismos de acesso e aperfeicoamento da legislacdo trabalhista e de defesa de direitos.
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IX. APENDICE
Matriz Curricular - quadro resumo

Secretaria de Estado de Educacéo do Distrito Federal - Rede Publica de Ensino do Distrito Federal
Unidade Escolar: Centro Educacional 07 de Taguatinga
Curso: Técnico de Nivel Médio em Computacdo Gréfica Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnolégico: Informacdo e Comunicagdo
Etapa/Modalidade: Ensino Médio Integrado a Educagéo Profissional
Turno: Diurno

Jornadas: Parcial / Integral
Regime: Anual

Oferta curricular: Semestral
Médulos: 20 semanas - 100 dias letivos por oferta A ou B

PARTE 1 - FORMACAO GERAL BASICA (FGB)

FASE 1 FASE 2
AREA DO CONHECIMENTO 1% Serie 22 Serie 3 Série
1° Semestre 2° Semestre 3° Semestre 4° Semestre 5° Semestre 6° Semestre
Lingua
Linguagens e suas Portuguesa
Tecnologias
Educagéo Fisica
Matemética e suas
Matematica
tecnologias
Créditos Semanais
FASE | FASE Il
12 Série 22 Série 32 Série
AREA DO CONHECIMENTO
1° Semestre 2° Semestre 3° Semestre 4° Semestre 5° Semestre 6° Semestre
Oferta A Oferta B Oferta A Oferta B Oferta A Oferta B Oferta A Oferta B Oferta A Oferta B Oferta A Oferta B
Arte 2 - - 2 2 - - 2 2 - - 2
Linguagens e suas
Tecnologias
Lingua inglesa - 2 2 - - 2 2 - - 2 2 -
Biologia 2 - - 2 2 - - 2 2 - - 2
Ciéncias da
Natureza e suas Fisica 2 - - 2 2 - - 2 2 - - 2
Tecnologias
Quimica 2 - - 2 2 - - 2 2 - - 2
Filosofia - 2 2 - - 2 2 - - 2 2 -
Geografia - 2 2 - - 2 2 - - 2 2 -
Ciéncias Humanas
e Sociais Aplicadas
Histéria - 2 2 - - 2 2 - - 2 2 -
Sociologia - 2 2 - - 2 2 - - 2 2 -
Créditos Semanais 8 10 10 8 8 10 10 8 8 10 10 8
Total de créditos semanais da FGB 16 18 18 16 16 18 18 16 16 18 18 16
Total de Carga horaria da FGB 1.700 horas
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PARTE 2 - ITINERARIOS FORMATIVOS POR AREA DE CONHECIMENTO (IF)

UNIDADES CURRICULARES FASE | FASE Il
12 Série 23 Série 32 Série
1° Semestre 2° Semestre 3° Semestre 4° Semestre 5° Semestre 6° Semestre
| - Lingua Espanhola
Oferta A Oferta B Oferta A OfertaB Oferta A Oferta B Oferta A Oferta B Oferta A Oferta B Oferta A Oferta B
2 - - 2 2 - - 2 2 - - 2
11 - Projeto de Vida 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2
111 - (1) Eletivas e/ou (2) Projetos
Interventivos
2 2 2 2 2 2
Créditos semanais dos IF 8 6 6 8 8 6 6 8 8 6 6 8
Total de Créditos Semanais FGB+IF 24 24 24 24 24 24
Total Carga horéria dos IF 700 horas
Total Carga horéaria FGB + IF 2.400 horas

PARTE 3 - ITINERARIO INTEGRADOR (EMTI)

FASE | FASE Il
UNIDADES CURRICULARES 12 Série 22 Série 32 Série
1° Semestre 2° Semestre 3° Semestre 4° Semestre 5° Semestre 6° Semestre
1 - Projetos Pedagégicos de Matematica 3 3 3 3 3 3
11 - Projetos Pedagégicos de Lingua
2 2 2 2 2 2
Portuguesa
111 - Formagdo de Habitos Individual
i N 5 5 5 5 5 5
e Social (Observagéo 2)
Créditos  semanais do Itinerario
i 10 10 10 10 10 10
integrador do EMTI
Total de créditos EMTI 10 10 10 10 10 10
Total Carga horaria EMTI 1.100 horas
Total Carga horaria FGB + IF+ EMTI 3500 horas
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PARTE 4 - ITINERARIO DE FORMACAO TECNICA E PROFISSIONAL (IFTP)

ITINERARIO DE FORMAGCAO TECNICA
E PROFISSIONAL

FASE 1

FASE 2

12 Série

22 Série

32 Série

1° médulo 2° médulo 3° médulo 4° médulo 5° médulo 6° médulo
Mediagéo e
EIXOS ESTRUTURANTES - - Investigacdo Cientifica Processos Criativos Intervencéo Empreendedorismo

Sociocultural

EIXOS INTEGRADORES

A comunicagéo por meio de acdes sustentaveis
nas relaces interpessoais

Acdes locais e efeitos globais

Empreendedorismo sustentavel, cidadania planetéria

e ética global.

QUALIFICACOES PROFISSIONAIS
TECNICAS
(Saidas Intermediérias)

Desenhista de Produtos Gréficos Web

Editor de Video Digital

Técnico em Computacéo Gréafica

Computagéo Aplicada 3 3 - - - -
Normas Administrativas e Legislacdo 2 R ~ R R R
Aplicadas a Informatica
Fundamentos do Design Visual, Grafico e
[ 2 - - - - -
Editorial
CAD 3 3 . . . j
(Observagéo 5) 3 3
Elaboragéo de Projetos 2 2 2 2 - -
Inglés Instrumental - 2 - - - -
llustragdo e animagéo 2D - 2 - - - -
Desenhos Gréficos 3D . ) 2 2 . .
(Observagéo 5) 3 3
Criacdo e Tratamento de Imagens Digitais - - 3 3 - -
Historia da Arte, Design e Sustentabilidade - - 2 2 - -
Edicéo e Pés-producéo de dudio e video - - 3 3 - -
Empreendedorismo - - - - 3 3
Etica e Legislagdo Aplicada a Informatica - - - - 2 2
Seguranca no Trabalho - - - - 2 2
Préticas Profissionais ; } R } 5 5
(Observagéo 5) 4 4
TOTAL DE CREDITOS 15 15 15 15 15 15
CARGA HORARIA SEMESTRAL -
PRESENCIAL (horas) 200 200 200 200 200 200
CARGA HORARIA SEMESTRAL - NAO
PRESENCIAL (horas) =0 & <0 <0 el el

TOTAL CARGA HORARIA

1500 HORAS = 90 CREDITOS

Total Carga horaria FGB + IF+ EMTI +
IFTP

5.000 horas
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Observacdes gerais:

1.
2.

© ©® N o

10.

11.

12.

13.
14.

15.
16.

17.

Horério de inicio e término funcionamento: 7h30 &s 17h25.
No turno matutino, terd 6 (seis) aulas. No turno vespertino, terd 4 (quatro) aulas, exceto as quartas-feiras, que serdo dedicadas a
coordenacdo pedagodgica coletiva. O intervalo ocorrera em trés tempos de 15 (quinze) minutos e 60 (sessenta) minutos para Formagao
de Habitos Individuais e Sociais.
A carga horéria dos componentes curriculares da FGB, das unidades curriculares dos IF, das unidades curriculares flexiveis do Itinerario
Integrador do EMT]I e do IFTP esté distribuida em créditos.
Um crédito equivale a 50 minutos por semana ao longo do semestre (16 horas e 40 minutos semestrais), com excegéo da unidade
curricular “Formagdo de Habitos Individual e Social” cuja hora-aula corresponde a hora-rel6gio.
CARGA HORARIA SEMESTRAL - NAO PRESENCIAL distribuida nas unidades curriculares (CAD, Desenhos Graficos 3D e
Préticas Profissionais), conforme o desenho da organizagdo pedagdgica, até o limite de 50 horas/aulas por modulo Atividades
desenvolvidas em Ambiente Virtual de Aprendizagem; participacdo em monitoria; apresentacéo de trabalhos de pesquisa; participacéo
em concurso de redagéo; publicagdo de artigo e participacdo em projetos e programas de iniciagdo cientifica; participagdo presencial
em eventos da area; visitas técnicas, participacdo no grémio estudantil; participacdo na sesséo de defesa do trabalho de final de curso;
curso de lingua estrangeira realizado em escolas regulamentadas e parceiras, durante o curso, cuja certificagdo devera apresentar, além
da aprovacdo, a carga horaria cursada.
As Préticas Profissionais seréo desenvolvidas em ambiente simulado na prépria Unidade Escolar.
Projeto Pedagogico de Matematica com 3 créditos por semana, de carater obrigatorio para todos os estudantes.
Projeto Pedagdgico de Lingua Portuguesa com 2 créditos por semana, de carater obrigatorio para todos os estudantes.
Formacdo de Habitos Individual e Social, corresponde a 1 hora relégio, totalizando 5 horas por semana, de carater obrigatério para
todos os estudantes (nesta unidade curricular, a hora-aula corresponde a 60 minutos).
A frequéncia sera registrada em diario de classe pelo docente do componente curricular na FGB, da unidade curricular nos IF, da unidade
curricular flexivel no EMTI e do IFTP.
Esta matriz est4 organizada em duas fases: a Fase | compreende a 12 e a 22 séries, composta por 4 (quatro) semestres/modulos letivos, e
a Fase Il compreende a 32 série, composta por 2 (dois) semestres/médulos letivos.
A enturmacéo do estudante, em cada semestre/modulo letivo, devera seguir rigorosamente a disposi¢do desta Matriz Curricular, exceto
nos casos especificados em diretriz pedagdgica.
O estudante podera cursar apenas uma Trilha no mesmo semestre.
Estdo previstas trés qualifica¢des intermediérias no itinerério de formagao técnica e profissional para o estudante no Curso Técnico de
Nivel Médio em Computagdo Gréfica Integrado ao Ensino Médio:

a. Ao final do 2° médulo - Saida Intermediaria | - Desenhista de Produtos Graficos Web;

b. Ao final do 4° modulo - Saida Intermediéria Il - Editor de Video Digital;

¢. Ao final do 6° médulo - Saida Intermediaria Il - Técnico em Computagdo Gréfica.
A frequéncia inferior a 75%, ao final de cada série, retém o estudante automaticamente.
Se necessaria for, a retencéo do estudante devera ser avaliada pelo Conselho de Classe:

a. Caso seja deliberado pela retengdo do estudante, ela ocorrera ao final de cada fase;

b. O estudante que for retido no final Fase I, conforme o caso, repetira a 22 série;

c. O estudante que for retido no final Fase Il, conforme o caso, repetira a 32 série;

d. Ao final da Fase I, o Conselho de classe podera deliberar pela Progressao Parcial em Regime de Dependéncia, conforme a

Diretriz Pedagogica;

e.  Outros casos de retengdo encontram-se especificados em diretriz pedagégica.

Poderéo ser acrescentadas Atividades Complementares ao Historico Escolar do estudante, as quais devem ser avaliadas pela equipe

pedagdgica da unidade escolar, em conformidade com a BNCC e de acordo com o Curriculo do Novo Ensino Médio.

Observacoes especificas da PARTE 1 (FGB):

18.
19.

Todos os componentes curriculares das Areas de Conhecimento da FGB s&o obrigat6rios para os estudantes;
(1) Arte, Biologia, Fisica, Quimica e (2) Lingua Inglesa, Filosofia, Geografia, Historia e Sociologia constituem grupos de componentes

curriculares distintos que devem ser ofertados alternadamente entre os semestres (oferta A ou oferta B).
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20.

Ao ingressar em uma das ofertas (A ou B), 0 estudante nela continuara até a conclusao do Ensino Médio,exceto nos casos especificados

em diretriz pedagdgica.

Observacdes especificas da PARTE 2 (IF):

21.

22.
23.
24.
25.
26.

27.
28.
29.

As unidades curriculares dos itinerarios formativos estdo arranjadas de quatro formas:

| — Lingua Espanhola: unidade curricular obrigatoria;

Il — Projeto de Vida: unidade curricular obrigatoria para orientacéo do percurso formativo do estudante;

111 - (1) Eletivas: unidades curriculares de escolha do estudante para ampliacéo das aprendizagens;

IV - (2) Projetos Interventivos: unidades curriculares para atendimento das necessidades pedagdgicas dos estudantes.
Nos IF, Lingua Espanhola e Projeto de Vida sdo obrigatérios para todos os estudantes.
A Lingua Espanhola sera ministrada nos mesmos dias da semana dos componentes curriculares da FGB.
Nos IF, Lingua Espanhola sera oferecida no mesmo semestre dos componentes curriculares Arte, Biologia, Fisica e Quimica da FGB.
O estudante cursara Projetos Interventivos nos casos especificados em diretriz pedagdgica.
As unidades curriculares Eletivas e as Trilhas de Aprendizagem propostas devem ser baseadas nos eixos estruturantes da Portaria n°
1.432/2018 e no Curriculo em Movimento do Novo Ensino Médio (Parecer n® 112/2020 — CEDF - Portaria n° 507, de 30/12/2020,
DODF n° 1, de 04/01/2021).
As unidades curriculares das Trilhas de Aprendizagem ofertadas devem estar dispostas conforme esta Matriz.
A unidade escolar poderd elaborar unidades curriculares eletivas articuladas as Trilhas de Aprendizagem.
Para serem ofertadas pelas unidades escolares, as unidades curriculares Eletivas e as Trilhas de Aprendizagem devem estar devidamente
cadastradas no Catalogo de Itinerarios Formativos da SEEDF.
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Ementas
1° Médulo

Ensino Médio Integrado a Educacdo Profissional Eixo Tecnoldgico: Informacéo e

Comunicacéo

Curso: Técnico de Nivel Médio em Computacdo Grafica Integrado ao Ensino Médio
Eixo Integrador: A comunicagdo por meio de a¢Oes sustentaveis nas relacdes interpessoais

UNIDADE EMENTA
CURRICULAR
OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR
Projeto de Vida OBJETIVOS (por dimensao)

Dimensao Pessoal: PVO1 Identificar atitudes pessoais, buscando os
caminhos para persistir e manter o foco, mostrando-se confiavel no
cumprimento de tarefas de qualidade

Dimensdo Social: PVV02 Construir mapa de rotina diario identificando as
emocOes durante o percurso

Dimensao Organizacdo Planejamento e Acompanhamento:PV03
Compreender o valor do planejamento e da organizacao e estabelecer
combinados e metas

PV04 Refletir sobre pontos fortes e realizacfes pessoais, com base em
estratégias de autoavaliagdo

Dimenséo Profissional: P05 Compreender a importancia das profissdes
e 0 impacto das atividades profissionais dos familiares em seus cotidianos

CARGA HORARIA

PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

33h20min
(2 créditos semanais)

e QUEM SOU EU?
Temas: Quem sou eu? Por que eu existo? Construcdo da identidade pessoal.
Caracteristicas de personalidade. Caracteristicas da juventude: a psicologia
juvenil. Juventude e educacdo. Juventude e familia. Juventude e Estado.
Juventude e valores contemporaneos. Juventude e sexualidade. Juventude e
religido. Juventude e midias/internet. Juventude e redes sociais.

e QUAL A MINHA REALIDADE PESSOAL E SOCIAL?
Temas: Reescrevendo a minha historia pessoal. Familia, valores e
comportamento. Distrito Federal: realidade social-politica-econdmica da
juventude. Eu e o meio ambiente. Quais sdo 0s meus sonhos? Quais sdo 0s
meus objetivos de vida? Quais sdo os meus talentos? Juventude e violéncia.
Juventude e temas contemporaneos: gravidez na adolescéncia, DST, Aids,
orientagdo sexual, vida sexual ativa, pobreza, marginalizagdo juvenil,
juventude improdutiva, racismo, homofobia, meio ambiente, extremismo
politico, direitos humanos, ciberbullying, consumismo, industria cultural,
uso e trafico de drogas licitas e ilicitas, baixa autoestima. Juventude e
doencas psicoldgicas. Juventude e relacionamentos amorosos. Sociedade
Liquida e juventude: valores efémeros (deletar, bloquear e excluir).

REFERENCIAS
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BRASIL. MEC. Orientacdo pedagbgica para trabalho com Projeto de Vida
enquanto componente curricular: Diretrizes para elaboracdo de material pedagogico. Brasilia,
2019.

DAMON, W. O que o jovem quer da vida? Como pais e professores podem
orientar e motivar os adolescentes. Sdo Paulo: Summus, 2009.

MACHADO, N. J. Educacdo: projetos e valores. Colecdo Ensaios Transversais.
Volume 5. 62 Ed. Sdo Paulo: Escrituras Editora, 2006.

SILVA, K. C. Referenciais norteadores para o trabalho com Projeto de Vida nos
curriculos escolares brasileiros: discussdes preliminares. Revista Com Censo: Estudos
Educacionais do Distrito Federal, [S.1.], v. 8, n. 2, p. 88-97, jun.2021.Disponivel em:

<http://www.periodicos.se.df.gov.br/index.php/comcenso/article/view/1128>. Acesso em: 28 set.
2021.
** (Diretrizes Pedagdgicas para o Desenvolvimento da Unidade Curricular Projeto deVida na
SEEDF, em elaboragéo)

UNIDADE EMENTA
CURRICULAR

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Computacdo Aplicada -Conhecer os principais elementos de hardware e softwares;
-Conhecer as possibilidades de reciclagem de material utilizado;
-Entender como o sistema operacional gerencia a maquina;
-Conhecer softwares para apresentagdo e processamento de texto;

CARGA HORARIA PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

50h
(3 créditos semanais)

A era da computacéo - Passado, presente e futuro.

Internet - Histérico e fundamentos;

Sistemas de computador: Sistema Numérico e codificacéo;

Hardware: Componentes béasicos de um computador;

Como funciona um computador digital;

Armazenamento secundario.

Software: Software de sistemas; Software aplicativo;

Software orientado a tarefa; Software de negdcios;

e Sistemas Operacionais: Fundamentos e funcdes; Sistemas
operacionais existentes;

e Estudos de caso: Sistemas Operacionais Vigentes: 1. Ligar e desligar
o computador, 2. Utilizagdo de teclado e mouse, 3. Tutoriais e ajuda,
4. Area de trabalho, 5. Gerenciando pastas e arquivos, 6. Principais
comandos internos e externos, 7. Utilizacdo de aplicativos basicos:
texto padrao, texto formatado, figura e 8. Ferramentas de sistema

e Conceito de hardware: reciclagem de materiais de consumo,
principais dispositivos e periféricos utilizados nos computadores
atuais.

e Conceito de software: softwares mais utilizados no mundo do
trabalho, importancia dos softwares, antivirus, redes, entre outros;

e Caracterizagéo de sistemas operacionais (como funcionam):
organizagdo de pastas e arquivos, area de transferéncia, abrir,
salvar e compactar arquivos.

e Apresentacdo de palestras usando um editor de apresentacdes:

0 que colocar em um slide, que cores usar, figuras
(tratamento), postura.

e Processador de textos: digitacdo e formatagéo de textos comuns e

cientificos (artigos, monografias)
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http://www.periodicos.se.df.gov.br/index.php/comcenso/article/view/1128
http://www.periodicos.se.df.gov.br/index.php/comcenso/article/view/1128

REFERENCIAS

2003.

PowerPoint 2003. Sao

Dirigido de Microsoft

2004.

Office

TANEMBAUM, A. S. Sistemas Operacionais Modernos, 22 Edi¢do. Prentice Hall.

MANZANO, André Luiz N. G. Estudo Dirigido de Microsoft Office

Paulo: Atica.

MANZANO, André Luiz N. G. Estudo Dirigido de Microsoft Office Excel
2003. S&o Paulo: Atica.

MANZANO, André Luiz N. G. MANZANO, Maria lzabel N. G. Estudo

Office Word 2003. S&o Paulo: Atica. [5] BRAGA, William. Windows

XP. Rio de Janeiro: Alta Books, 2002. 123p.
CAPRON, H. L. e JOHNSON, J. A. Introducéo a informatica. S&o Paulo: Pearson,

MANZANO, Jodo Carlos N. G.; MANZANO e André Luiz N. G.
Estudo Dirigido de Windows XP.S&0 Paulo: Atica, 8a edicdo. [8] MANZANO, André
Luiz N. G.: MANZANO e Maria Izabel N. G. Estudo Dirigido de Microsoft

Word 2007. Sio Paulo: Atica, 1a edicao.

MANZANO, André Luiz N. G. Estudo Dirigido de Microsoft Office

UNIDADE
CURRICULAR

EMENTA

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Legislagdo aplicadas a
Informatica

Norrmas Administrativase|Analisar a histéria da organizacdo do trabalho, os antecedentes histéricos da

Administracdo, seus fundamentos e perspectivas.

Conhecer o papel do Administrador.

Definir a administragdo considerando as abordagens Classica,Humanistica e
Estruturalista.

Conhecer 0 modelo japonés de Administragao.

Analisar a obra O Principe de Maquiavel, estabelecendo uma relacéojuridica e
administrativa dos fatos.

Destacar a importancia da norma juridica como fonte reguladora dasrelagdes sociais;
Identificar e analisar os principios basilares do Direito;

Propiciar conhecimentos tedricos que permitam a compreensdo critica sobreo Direito,
possibilitando uma visdo geral sobre as principais terminologias juridicas;

Conduzir o estudante a uma andlise face as questfes essenciais doDireito;

Expor o quadro de disciplinas que compdem o saber juridico;

|[Ministrar conceitos juridicos primordiais e informagdes relativas aosramos do direito
em geral.

Identificar e apontar solugdes para os problemas juridicos surgidos com usocrescente
da tecnologia da informagéo;

Compreender o posicionamento ético do profissional.

Possibilitar aos estudantes conhecimentos basicos da Legislacao
Profissional de Computacdo Gréfica e sua interligacdo com a
Legislacdo de Seguranca e Saude do Trabalho.

CARGA HORARIA

[PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR
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33h 20min * Analise critica da historia da orgnizacdo do trabalho.

» Antecedentes Historicos da Administragéo.

» Fundamentos da Administracdo e suas perspectivas.

* Papel do Administrador.

» Abordagem Cléassica da Administracao.

» Abordagem Humanistica da Administragdo.

» Abordagem Estruturalista da Administracao.

» Modelo Japonés de Administracéo.

« Anélise da obra O Principe de Maquiavel numa visao juridica

e administrativa.

« Organizacdo da Area Seguranca no Trabalho;

» Acidente de Trabalho e Acidente de Trajeto;

» Doencas Profissionais e Doengas do Trabalho;

« Etica: introdugo e conceitos. Postura profissional:

confiabilidade, tratamento e privacidade dos dados.

» Acesso ndo autorizado a recursos computacionais.

« Teoria Geral do Direito: Nocdes de Direito: principios gerais, aplicacdes
e peculiaridades de seus diversos ramos; NocGes fundamentais e basicas
sobre 0s principais institutos e conceitos juridicos; Divisdo do Direito.
* NocGes de Direito Constitucional;

* Nogdes de Direito Administrativo;

* Nocoes de Direito Civil,

* Nogdes de Direito Comercial (Empresarial);

« Direito trabalhista;

» Direito do consumidor.

(2 créditos semanais)

REFERENCIAS

[1] BULGARELLI, w. Normas Juridicas Empresariais. Sdo Paulo: Atlas, 2003.

[2] , Cddigo Brasileiro de Defesa do Consumidor Comentado pelos Autores do Anteprojeto. 7. ed. Rio

de Janeiro, 2001. [3] RODRIGUES, S. Direito Civil. Sdo Paulo: Saraiva. 1998. [4] SILVA, J. A. Curso

de Direito Constitucional Positivo. Sdo Paulo: Saraiva, 1998;

[5] PALAIA, Nelson. NocGes Essenciais de Direito. Sdo Paulo: Saraiva, 2003.

[6] MAXIMIANO, A.C. Teoria Geral da Administracdo: da escola cientifica a competitividade em
economia globalizada. 2. ed. S&o Paulo: Atlas, 2000.

[71 MAXIMIANO, A. C. A. Teoria Geral da Administragdo: da revolugdo urbana a revolugao

industrial. Sdo Paulo: Atlas, 2002. [8] CABRAL, P. A nova lei de direitos autorais na era digital.

Rio de Janeiro: Record,1997

[9] PARKER, D.B. Crime por computador, Rio de Janeiro: Agents, 1977.

[10] TENORIO, 1.S. Direito e Cibernética. Rio de Janeiro: Ed.Rio0,1975. [11] SALIBA, Tuffi,

Curso Basico de Seguranca e Higiene Ocupacional, LTr Editora, Sdo Paulo, 2004.

UNIDADE EMENTA

CURRICULAR
OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Fundamentos do Design  Desenvolver a capacidade de ver, perceber e utilizar adequadamente 0s

Visual, Gréfico e elementos e principios da linguagem visual visando a aplicacdo no design.

Editorial Por meio de exercicios praticos, com experimentacfes em diferentes meios

e materiais, sdo explorados conceitos, elementos, caracteristicas e
principios da linguagem visual (formas, espagos, estruturas e suas
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relagBes), visando a producdo de mensagens significativas e consistentes,
além de promover a reflexdo sobre a importancia do alfabetismo visual.

CARGA HORARIA PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

33h20min » Linguagem visual: fundamentos e conceitos;
* Elementos bésicos da linguagem visual;

« Caracteristicas visuais;

* Interages visuais;

* Principios, Conceitos e Experimentacdes;

» Design digital aplicado a produtos editoriais;
« Elaboracao de um projeto gréfico;

» Classificacdo dos impressos graficos;

» Elementos da composicao visual;

« Etapas de um projeto gréfico;

* Tipografia;

» Acabamento/enobrecimento;

» Teoria da cor;

* Sistemas de impressao;

* Papel.

(2 créditos semanais)

REFERENCIAS

[1] FIDALGO, Jodo Carlos de Carvalho. Adobe Photoshop CS6: imagens profissionais e técnicas para
finalizacdo e impresséo. 1% ed. S&o Paulo: Erica, 2012. 256 p.

[2] BUGAY, Edson Luiz. Tratamento de imagens com o Photoshop CS4. Visual Books, 20009.

[3] BURDEK Bernhard E. Design: Historia, teoria e pratica do design de produtos. S&o Paulo:
Edgar Bliicher, 2010.

[4] BEIRUT, Michael; HELFAND, Jessica; HELLER, Steven; POYNOR, Rick (orgs.). Textos
classicos do design grafico. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2010.

[5] DENIS, Rafael Cardoso. Uma introducdo a historia do design. Sdo Paulo: Edgard Blicher, 2000.

[6] MEGGS, Philip B. Histdria do Design Gréafico. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2009.

[7]1 AZEVEDO, Eduardo; CONCI, Aura. Computacdo Gréafica — Teoria e Prética. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2003.

[8] ANDRADE, Maria Angela Serafim De. Coreldraw X4, Editora SENAC SP, 464 p.

[9] ARAUJO, Adriana de Fatima. Illustrator Cc - Criacdes Artisticas, Editora Viena.

UNIDADE EMENTA
CURRICULAR

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

CAD * Proporcionar ao estudante os fundamentos de desenho por

computador (CAD);

« Dotar o estudante de condigdes para desenvolver reflex&o critica sobre
a experiéncia de projeto medida por meios computacionais;

* Munir o estudante de conhecimentos relativos ao uso de aplicacGes
informéticas de desenho assistido por computador, potenciando a sua
utilizacdo como instrumento de concepcao e representacdo de projetos de
edificagOes e correlatos.

* Introduzir a tecnologia CAD — Projeto Auxiliado por Computador
(Computer Aided Design) e orientar o estudante para uma satisfatoria
utilizacéo do software editor de desenho 2D.
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« Utilizacdo de atalhos que facilitem o desenvolvimento de projetos;
« Familiarizacdo com os principais comandos e interface do programa,
com foco nas aplica¢fes em 2D.

CARGA HORARIA

PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

66h40min
(4 créditos semanais)

« Introducdo a interface do programa e seus diferentes
madulos;
» Utilizacdo de ferramentas de desenho;
» Utilizacdo de ferramentas de modificacao;
« Configuracdo de desenho em layers;
» Comandos de dimensionamento, cotas e texto;
» Criag&o e armazenamento de blocos;
« Utilizacao de layouts e viewports;
» Definicdo de escalas;
» Criacdo de arquivos de pena;
» Configuracéo de plotagem e impress&o;
« Técnicas de criacdo de desenhos técnicos em CAD.

REFERENCIAS

[1] BALDAM,Roquemar; COSTA, Lourengo. AutoCAD 2010 : Utilizando totalmente. Sdo
Paulo, Editora Erica, 2009;
[2] OLIVEIRA, Mauro Machado de. AutoCAD 2010. Sao Paulo, Komedi, 2010;
[3] OMURA, George.Introducdo ao AutoCAD 2009: Guia Autorizado. Ed.Alta Books.Brasil, 20009.

UNIDADE
CURRICULAR

EMENTA

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Elaboragéo de Projetos

« Elaborar projetos de iniciacdo cientifica;

« Elaborar o pré-projeto: planejamento e simulagdo das acdes de
uma empresa - Agéncia Junior;

» Fomentar a sustentabilidade e o empreendedorismo;

» Conhecer noc¢des de empreendedorismo;

» Promover o protagonismo juvenil e a

autonomia intelectual;

» Fomentar Processos criativos;

« Estabelecer relagdes interpessoais;

CARGA HORARIA

PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

33h20min
(2 créditos semanais)

« Metodologia cientifica

« Iniciagdo cientifica

« Elaboracéo do pré-projeto: construcdo da Agéncia Junior — problema,
apresentacdo, justificativa, objetivos, foco, missao.

» Sustentabilidade e tecnologia

* Relag6es entre producdo, consumo e meio ambiente.

« Estratégias de marketing e texto publicitario

REFERENCIAS
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COELHO, Simone De Castro Tavares. Metodologia de Avaliagédo de
Projetos Sociais. Cortez Editora, 2016.400p.

VIEIRA, Darli Rodrigues. Gestdo de Projeto do Produto. 12 ed. Editora Campus,
2012. 240p.

BERVIAN, Pedro A. Metodologia de Pesquisa — Pesquisa Cientifica. 62 Ed.
Editora: Prentice Hall Brasil, 2006. 176p.

GIL, Antbnio Carlos. Como Elaborar Projetos de Pesquisa. 5% ed. Editora
Atlas Editora, 2010. 200p

FREDERICO, Carlos. Implantando Uma Empresa. 12 ed. Editora: Elsevier Editora,
2010. 264p.

RAMAL, Andrea Cecilia. Construindo Planos De Negdcios. 3%d.
Editora: Elsevier Editora, 2005.350p

SALIM, Cesar Simdes. Introducdo Ao Empreendedorismo. 1%d.
Editora: Elsevier Editora, 2009. 377p.

SALIM, Cesar Sim@es. Construindo Planos De Empreendimentos. 12 ed.
Editora: Elsevier Editora, 2010. 296p.

2° Mddulo
Ensino Médio Integrado & Educacéo Profissional
Eixo Tecnoldgico: Informacédo e Comunicagéo
Curso: Técnico de Nivel Médio em Computacdo Grafica Integrado ao Ensino Médio
Eixo Integrador: A comunicagdo por meio de agOes sustentaveis nas relacdes interpessoais.

UNIDADE EMENTA
CURRICULAR

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Projeto de Vida OBJETIVOS (por dimenséao)

Dimensao Pessoal: PV06 Analisar atitudes pessoais, explorando novos
caminhos para persistir e manter o foco, mostrando-se confidvel no
cumprimento de tarefas de qualidade

Dimensdo Social: PV07 identificar pessoas presentes nos percursos
diérios e mapear a comunicagao

Dimensdo Organizacdo Planejamento e Acompanhamento: PVO08
Utilizar estratégias para planejar e estabelecer metas pessoais e de
aprendizagem, tendo em vista projetos presentes e futuros

PV09 Acompanhar e mapear os pontos fortes e os enfrentamentos de
desafios

Dimensao Profissional: PV10 Identificar as tarefas que mais gosta e as
gue tém mais facilidade de desempenhar. Refletir sobre as profissdes que
considera interessantes

CARGA HORARIA PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

33h20min e AUTODESENVOLVIMENTO

Temas: Desenvolvendo técnicas de estudo. Praticando a resiliéncia.
Desenvolvendo o perddo. Superando a depressdo. Aprender a aprender.
Técnicas de leitura. Desenvolvendo a escrita da dissertacdo argumentativa.
Auto aceitagdo. Superando os preconceitos sociais. Desenvolvendo a
proatividade. Compreendendo o sucesso, 0 fracasso e a experiéncia.
Desenvolvendo Mindset ilimitados. Mindset de um campedo. Mindset
organizacionais.

(2 créditos semanais)
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e QUAL O MEU DESTINO?
Temas: conhecendo o mundo do trabalho. Habilidades e competéncias das
profissbes. Projetando uma profissdo. Seminarios das profisses. Produtos
e feira das profissdes. Questdes éticas e morais das profissdes.
Desenvolvendo o projeto de vida.

REFERENCIAS

[1] ARAUJO, U. F.; ARANTES, V.; PINHEIRO, V. Projetos de vida: fundamentos psicoldgicos,
éticos e préaticas educacionais. Sao Paulo: Summus, 2020.
[2] SAVICKAS, M. L. Manual de aconselhamento em projeto de vida: Life-design. Ed. 1, Sdo Paulo:

Vetor Editora, 2017.

**(Diretrizes Pedag6gicas para o Desenvolvimento da Unidade Curricular Projeto de Vida na

SEEDF, em elaboracgao)

UNIDADE
CURRICULAR

EMENTA

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Computacdo Aplicada

-Compreender as principais utilizacdes de uma planilha de célculo;
-Mostrar a evolucdo do computador ao longo da histdria;

-Propiciar ao estudante conhecimentos basicos sobre 0s
computadores digitais;

-Relacionar e descrever solugdes de software orientado para tarefa;
-Operar softwares aplicativos, despertando para o uso da informatica
na sociedade.

CARGA HORARIA

PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

50h
(3 créditos semanais)

« Planilha de célculo: principais formulas matemaéticas,

gréficos, formatagé&o.

-Servicos: acessando paginas, comércio eletronico, pesquisa de
informac@es, download de arquivos, correio eletronico, conversa on-
line, aplicacOes (sistema académico)

-Seguranca da Informacgdo: Objetivo, Principios e ameacas,

Controles, Softwares utilitarios, Compactadores de arquivos,

Impresséo e visualizagdo de arquivos post-script, Antivirus,

antispyware e Firewall

-Software de apresentacdo: Visao geral do Software e Sistema de ajuda,
Como trabalhar com os modos de exibicdo de slides, Fazendo uma
apresentacao: utilizando Listas, formatacéo de textos, insercéo de
desenhos, figuras, som, video, insercdo de graficos, organogramas,
estrutura de cores, segundo plano, Como criar anotagdes de
apresentacdo; Utilizar transicdo de slides, efeitos e animac&o;
-Processador de texto: Visdo geral do software, Configuragdo de paginas,
Digitacdo e manipulacdo de texto, Nomear, gravar e encerrar sessao de
trabalho, Controles de exibi¢do, Correcdo ortogréfica e dicionario,
Insercdo de quebra de pagina, Recuos, tabulacdo, paragrafos,
espacamentos e margens, Listas, Marcadores e numeradores, Bordas e
sombreamento, Classificagdo de textos em listas, Colunas, Tabelas,
Modelos, Ferramentas de desenho, Figuras e objetos, Hifenizagéo e
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estabelecimento do idioma, Mala direta;

-Planilha eletrénica: O que faz uma planilha eletrénica, Entendendo
0 que sejam linhas, colunas e endereco da célula,

- Fazendo Formula e aplicando funcgoes,

-Formatando células.

-Resolvendo problemas propostos

-Classificando e filtrando dados

-Utilizando formatacéo condicional

-Vinculando planilhas

REFERENCIAS

[1] TANEMBAUM, A. S. Sistemas Operacionais Modernos, 22 Edicdo. Prentice Hall. 2003.
[2] MANZANO, André Luiz N. G. Estudo Dirigido de Microsoft Office PowerPoint 2003.

Séo Paulo: Atica.

[3] MANZANO, André Luiz N. G. Estudo Dirigido de Microsoft Office Excel 2003. Sdo
Paulo: Atica.

[4] MANZANO, André Luiz N. G. MANZANO, Maria Izabel N. G. Estudo Dirigido de Microsoft
Office Word 2003. S&o Paulo: Atica. [5] BRAGA, William. Windows XP. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2002. 123p.

[6] CAPRON, H. L. e JOHNSON, J. A. Introducdo a informatica. Sdo Paulo: Pearson, 2004.
[71 MANZANO, Jodo Carlos N. G.; MANZANO e André Luiz N. G. Estudo Dirigido de
Windows XP.S&o Paulo: Atica, 8a edigdo. [8] MANZANO, André Luiz N. G.: MANZANO

e Maria Izabel N. G. Estudo Dirigido de Microsoft

[9] Office Word 2007. Sao Paulo: Atica, 1a edicdo.

[10] MANZANO, André Luiz N. G. Estudo Dirigido de Microsoft Office Excel 2007.

Séo Paulo: Atica, 22 edicao.

UNIDADE EMENTA
CURRICULAR

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

CAD * Proporcionar ao estudante os fundamentos de desenho por
computador (CAD);

a experiéncia de projeto medida por meios computacionais;

de edificagdes e correlatos.

utilizacdo do software editor de Desenhos Graficos 3D.

» Utilizacdo de atalhos que facilitem o desenvolvimento de projetos;

com foco nas aplica¢fes em 3D.

+ Familiarizacdo com os principais comandos e interface do programa,

» Dotar o estudante de condigdes para desenvolver reflexdo critica sobre

» Munir o estudante de conhecimentos relativos ao uso de aplicacGes
informaticas de desenho assistido por computador, potenciando a sua
utilizagdo como instrumento de concepgao e representacdo de projetos

* Introduzir a tecnologia CAD — Projeto Auxiliado por Computador
(Computer Aided Design) e orientar o estudante para uma satisfatoria

CARGA HORARIA PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

52




66h40min
(4 créditos semanais)

« Representacdo gréfica de elementos construtivos;
o Coberturas, calculo e detalhamento;
o Esquadrias, quadros e detalhamentos;

o Circulac@es verticais e horizontais, calculos
e detalhamentos;

o Caixa d’agua, célculos e detalhamentos;
o Outros que se fizerem necessarios ao entendimento do
projeto arquitetdnico;
« Representacdo gréfica do projeto arquitetdnico de reforma
* Aproveitamento maximo dos espagos;
» Criacdo e ampliacdo de novos espagos;
» Convencdes de cores nas reformas.
* Acessibilidade
» Normas e legislacédo vigente;
« Detalhamento de itens imprescindiveis para o projeto arquiteténico o
Calcadas, travessias e guias rebaixadas;
o Estacionamentos;
o Acesso e circulacdo horizontal,
o Circulacéo vertical: elevadores, rampas e escadas;
o Portas;
o Banheiros acessiveis

REFERENCIAS

[1] BALDAM,Roquemar; COSTA, Lourenco. AutoCAD 2010 : Utilizando totalmente.

S30 Paulo, Editora Erica, 2009;

[2] OLIVEIRA, Mauro Machado de. AutoCAD 2010. Sao Paulo, Komedi, 2010;

[3] OMURA, George.Introducdo ao AutoCAD 2009: Guia Autorizado. Ed.Alta Books.Brasil, 2009.

UNIDADE
CURRICULAR

EMENTA

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Elaboragéo de Projetos

« Entender o processo de gerenciamento de uma empresa;

« Identificar, delimitar e classificar o produto e o consumidor;

« Compreender a responsabilidade ética dos colaboradores em
uma empresa;

« Conhecer estratégias de marketing;

 Promover agdes inovadoras e sustentiveis no ambiente escolar.

CARGA HORARIA

PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

33h20min
(2 créditos semanais)

» Nogdes de empreendedorismo: a empresa, o produto, o consumidor, 0
mercado, negdcios, finangas e estratégias de marketing, parcerias,
terceirizagéo.

» Elaboragdo e simulacdo das agfes de uma empresa por meio do
aplicativo do SEBRAE.

+ Elaboracdo e desenvolvimento de projetos no ambiente escolar
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REFERENCIAS

[1] COELHO, Simone De Castro Tavares. Metodologia de Avaliacao de Projetos Sociais.
Cortez Editora, 2016.400p.
[2] VIEIRA, Darli Rodrigues. Gestéo de Projeto do Produto. 1% ed. Editora Campus, 2012. 240p.
[3] BERVIAN, Pedro A. Metodologia de Pesquisa — Pesquisa Cientifica. 62 Ed. Editora: Prentice Hall
Brasil, 2006. 176p.
[4] GIL, Antdnio Carlos. Como Elaborar Projetos de Pesquisa. 5% ed. Editora Atlas Editora,
2010. 200p
[5] FREDERICO, Carlos. Implantando Uma Empresa. 12 ed. Editora: Elsevier Editora, 2010. 264p.
[6] RAMAL, Andrea Cecilia. Construindo Planos De Negdcios. 3%d. Editora: Elsevier
Editora, 2005.350p
[7] SALIM, Cesar Simdes. Introducdo Ao Empreendedorismo. 1%d. Editora: Elsevier
Editora, 2009. 377p.
[8] SALIM, Cesar Simdes. Construindo Planos De Empreendimentos. 12 ed. Editora: Elsevier
Editora, 2010. 296p.

UNIDADE EMENTA
CURRICULAR

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Inglés Instrumental » Ler e interpretar textos especificos da informatica em Lingua Inglesa;

» Reconhecer o registro adequado a situagdo na qual se processa a
comunicacdo e o vocabulo que melhor reflita a ideia que pretende
comunicar;

« Utilizar os mecanismos de coesdo e coeréncia na producdo oral e/ou
escrita;

« Utilizar as estratégias verbais e ndo-verbais, favorecendo a efetiva
comunicagdo e alcangando o efeito pretendido em situa¢Ges de producéo
e leitura;

« Analisar os recursos expressivos da linguagem verbal, especificos da
area da ciéncia da computag&o;

» Conhecer e usar a Lingua Inglesa como instrumento de acesso a
informacdes técnicas da area da informatica;

 Distinguir as variantes linguisticas (trabalhando identidades ou
especificidades de cada idioma).

« Trabalhar as técnicas de leitura: guessing, skimming, scanning,
levantamento de palavras-chave, exploracdo oral prévia do assunto e dos
temas, considerando o conhecimento que o educando tem da lingua
materna, bem como seu conhecimento de mundo.

CARGA HORARIA PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR
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33h20min
(2 créditos semanais)

* | - O processo de leitura

@)
O

o

aspectos teoricos: 0os modelos de leitura
aspectos praticos: género, objetivos, alfabeto, assuntos temas

niveis de leitura

« Il - Atividade de conscientizacdo

O
@)

O
O

0 contexto;

palavras cognatas;
informacéo néo verbal;
publico alvo;

aspectos estruturais.

« [11 - Estratégias de Leitura

@)
O
O

Skimming
Scanning
Leitura para anotacdo das ideias principais;

O
o

Leitura para fazer um resumo do texto
Uso do dicionario

* IV - Aspectos léxico-gramaticais da lingua inglesa

o

O
o
O
o

vocabulario

frases nominais
temporalidade

marcadores de discurso
formacdo de palavras (afixos)

REFERENCIAS

[1] GAMA, A.N.M. et al. .Introducéo & Leitura em inglés. 2ed. rev. Rio de Janeiro: Ed. Gama

Filho, 2001.

[2] MUNHOZ, Rosangela. Inglés Instrumental. Mddulos 1 e I1. S&o Paulo: Texto novo, 2002.
[3] SOUSA, Adriana et al. Leitura em Lingua Inglesa. Sdo Paulo: Disal, 2005.

UNIDADE
CURRICULAR

EMENTA

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR
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lustracdo e animagéo
2D

« Iniciar o estudante nos fundamentos do desenho, através de exercicios
praticos de observacdo, fornecendo-lhe o0s conhecimentos tedricos
indispensaveis e apresentando-o0 as técnicas basicas;
+ Desenvolver a capacidade de conhecer e praticar a correta utilizacdo dos
instrumentos e materiais de desenho.
« Aplicar conhecimentos grafico-geométricos na resolugéo de problemas
de ordem prética e/ou tedrica.
» Reconhecer os processos para representacdo de formas geométricas nos
aplicativos de desenho para uso em computadores objetivando a
elaboracdo de raciocinios para representacdo técnica da atividade de
projeto.
« ldentificar atributos estético-formais e simbolicos dos produtos de
design nas diferentes épocas estudadas, possibilitando o desenvolvimento
de uma visdo critica sobre o papel do design na contemporaneidade.
Apresentar as principais técnicas de animagdo 2D do analdgico ao digital
cotejando suas vantagens e desvantagens, limites e possibilidades técnicas;

« Refletir sobre a aplicacdo de técnicas digitais de animagéo 2D;

 Abordar uma visao historica da animacao;

» Compreender os elementos do ambiente de trabalho bidimensional.

CARGA HORARIA

PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

33h20min
(2 créditos semanais)

* Formatos de imagens digitais bitmap e vetoriais

» Teoria da cor

 Formatos de arquivos de imagens compactadas (e.g., GIF, PNG e JPG)
e sem compactacao (e.g., TIF)

» Desenvolvimento de projeto

» Criatividade e percepc¢éo

* Estilos de ilustracao;

» Desenho Manual;

* Desenho em Perspectiva;

« Desenho Técnico;

« Principios teoricos de desenho;

» Funcoes da linha na construcao do espago visual;

« Relag0es entre a forma desenhada e o espaco disponivel do suporte;
« Andlise estrutural da Forma;

» Perspectiva de observacéo;

» Desenho Linear;

« Desenho de claro-escuro: volume/texturas;
 Materiais e técnicas basicas.

» Texto 2D

» Animacdo 2D

« Formas geomeétricas 2D: linha, polilinha e poligono

REFERENCIAS
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[1] CARVALHO, Benjamin de A. Desenho geométrico. 22 ed. Rio de Janeiro: Ao livro técnico, 1965.
[2] CUNHA, Luis V. da. Desenho técnico. Lisboa: Fundacdo Calouste Gulbenkian, 1989.

[3] BRAGA, Theodoro. Desenho linear geométrico. 102 ed. Sdo Paulo: editora LEP S/A, 1965.

[4] JUNIOR, Alfredo dos Reis Principe, Nocdes de geometria descritiva. 32 ed. S&o Paulo: Nobel,

1990.

[5] ANDRADE, Maria Angela Serafim De. Coreldraw X4, Editora SENAC SP, 464 p.
[6] ARAUJO, Adriana de Fatima. Illustrator Cc - Criacdes Artisticas, Editora Viena.

3° Modulo

Ensino Médio Integrado a Educac&o Profissional

Eixo Tecnologico: Informacédo e Comunicagéo

Curso: Técnico de Nivel Médio em Computacdo Gréfica Integrado ao Ensino Médio Eixo
Integrador: Acdes locais e efeitos globais.

UNIDADE EMENTA
CURRICULAR
OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR
Projeto de Vida OBJETIVOS (por

dimenséo) Dimenséo

Pessoal:

PV11 Compreender o conceito de valores e crengas e identifica-los em
seus cotidianos

Dimenséo Social:

PV12 Participar de rodas de conversa, procurando compreender o tempo
e as necessidades do outro

Dimenséo Organizacéo Planejamento e Acompanhamento:

PV13 Utilizar estratégias para planejar-se e estabelecer metas pessoais e
de aprendizagem, tendo em vista projetos presentes e futuros

PV14 Identificar resultados dos desafios pessoais com base em
estratégias de resolucéo de problemas e tomada de decisao

Dimensao Profissional:

PV15 Compreender o valor do trabalho para as pessoas e a sociedade e
conhecer suas aptiddes, identificando caminhos para fortalecer as que tém

e desenvolver as que gostaria de ter. Investigar sobre o cotidiano de
profissdes que julga interessantes.

CARGA HORARIA

PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR
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33h20min
(2 créditos semanais)

e FEu, Cidadao
o Eue N©s;
o Um Ser Social;
o A Sociedade que Queremos.
Projetando o futuro
e Meu lugar na sociedade
e Sentido da vida
o De onde venho?
e Profissional tradicional vs. Profissional do futuro
e Teste vocacional vs. Teste de aptiddo
o Teste de personalidade;
o Mandala Ikigai: MISSAO, VOCACAO, PROFISSAO,
PAIXAO.

REFERENCIAS

[1] LEVENFUS, R. S. Geragdo Zapping e o Sujeito da Orientacdo Vocacional. In:
LEVENFUS, Rosane Schotgues; SOARES, Dulce Helena Penna. (Orgs) Orientacdo Vocacional
Ocupacional. Porto Alegre: Artmed, 2002, p. 33-50.

[2] DIAS, M. S. de L. O projeto de vida: sentidos do trabalho futuro. 1 ed. Curitiba: Editora

CRV, 2011.

[3] CHIAVENATO, I. Escolha seu futuro: Como definir e construir seu caminho profissional.

Barueri: Manole, 2012.

** (Diretrizes Pedagdgicas para o Desenvolvimento da Unidade Curricular Projeto de Vida
na SEEDF, em elaboracéo)

UNIDADE
CURRICULAR

EMENTA

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Elaboragdo de Projetos

« Fomentar a iniciacdo cientifica por meio de projetos de produgédo
audiovisual;

* Revisar e dar continuidade a elaboracéo do pré-projeto desenvolvido
nos modulos | e I1: planejamento e simulagéo das a¢des de uma empresa
— Agéncia Janior;

 Promover o protagonismo juvenil e a autonomia intelectual

« Produzir texto publicitério e propaganda

« Incentivar os processos criativos na construgdo de projetos

« Compreender a importancia do planejamento das a¢des diarias

« Entender que agdes locais causam efeitos globais

CARGA HORARIA

PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

33h20min
(2 créditos semanais)

« Internet e Midias sociais aplicadas ao marketing
» Empreendedorismo, marketing e sustentabilidade
« Texto publicitario e propaganda

« VVoluntariado e solidariedade
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REFERENCIAS

[1] COELHO, Simone De Castro Tavares. Metodologia de Avaliacéo de Projetos Sociais. Cortez
Editora, 2016.400p.

[2] VIEIRA, Darli Rodrigues. Gestéo de Projeto do Produto. 1% ed. Editora Campus, 2012. 240p.

[3] BERVIAN, Pedro A. Metodologia de Pesquisa — Pesquisa Cientifica. 6% Ed. Editora: Prentice Hall
Brasil, 2006. 176p.

[4] GIL, Antbnio Carlos. Como Elaborar Projetos de Pesquisa. 52 ed. Editora Atlas Editora, 2010.
200p

[5] FREDERICO, Carlos. Implantando Uma Empresa. 12 ed. Editora: Elsevier Editora, 2010. 264p.
[6] RAMAL, Andrea Cecilia. Construindo Planos De Negocios. 3%d. Editora: Elsevier Editora,
2005.350p

[7] SALIM, Cesar Simdes. Introducdo Ao Empreendedorismo. 1%d. Editora: Elsevier Editora, 2009.
377p.

UNIDADE EMENTA

CURRICULAR
OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Desenhos Graficos 3D | « Compreender os elementos do ambiente de

trabalho tridimensional.

« Conhecer os conceitos de modelagem.

« Conhecer os Softwares 3D, seus formatos de arquivos, importacéo
e exportacdo de cenas e objetos.

CARGA HORARIA PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

50h « Conceitos

 Fundamentos de gréficos 3D e animacéo
» Definigdo de gréaficos 3D

* Do desenho 2D ao 3D

« O espago de trabalho em 3D

« Coordenadas

* Eixos

« Linhas, polilinhas e poligonos

* Objetos 3D

* Objetos em Mesh, Poly, Patch e Nurbs

* Subobjetos dos objetos 3D

* Vértices

* Arestas

* Faces

« Poligonos

* Curve, Curve CV e Surface — os subobjetos dos Nurbs
* Viewports

(3 créditos semanais)

REFERENCIAS

[1] 3D STUDIO MAX: R3: tutorials Kinetix, 1999

[2] AZEVEDO, Eduardo; CONCI, Aura. Computacdo Gréfica — Teoria e Prética. Vol. 2. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2008.

[3] ROHLEDER, Edison; SPECK, Henderson José; SILVA, Julio César da. Tutoriais de modelagem
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3D utilizando o SolidWorks. Floriandpolis, SC: Visual Books, 2011.
[4] MURDOCK, Kelly L. - 3ds Max 2011 Bible — ed. Wiley, 2010

[5] STEEN, Joep van der - Rendering with mental ray & 3ds Max — ed. Focal Press, 2007 BIRN,
[6] Jeremy - Digital Lighting & Rendering, 2nd Edition — Ed. New Riders, 2006
[7] Nicholas - 3DS Max Lighting — ed. WordwarePublishing, Inc., 2005.

UNIDADE
CURRICULAR

EMENTA

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Criacdo e Tratamento
de Imagens Digitais

» Desenvolver pratica profissional utilizando aplicativos de edicdo de
imagens, na criacdo e/ou tratamento de imagens;

 Analisar, interpretar e aplicar os conceitos de teoria da cor, padrfes de
cores, obtencdo de cores especiais, utilizando-se de equipamentos de
informética, abordando detalhes especificos para criacdo e fechamento de
arquivos;

CARGA HORARIA

PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

50h
(3 créditos semanais)

 Formatos de imagens digitais bitmap e vetoriais
* Teoria da cor

Formatos de arquivos de imagens compactadas (e.g., GIF, PNG e JPG)
e sem compactacao (e.g., TIF)

REFERENCIAS

[1] FIDALGO, Jodo Carlos de Carvalho. Adobe Photoshop CS6: imagens profissionais e
técnicas para finalizacao e impressdo. 1. ed. S&o Paulo:Erica, 2012. 256 p.
[2] BUGAY, Edson Luiz. Tratamento de imagens com o Photoshop CS4. Visual Books, 20009.

UNIDADE
CURRICULAR

EMENTA

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Historia da Arte, Design e
Sustentabilidade

- Promover o estudo das constantes e das variaveis do processo histérico
do design, abordados de forma analitica e critica, tendo em vista a
compreensdo dos fatores relacionais entre design, sociedade e época
historica.

- Discutir os fatores que levaram a autonomizacdo do design como
disciplina independente e de multiplas especificidades

- ldentificar atributos estético-formais e simbdlicos dos produtos de
design nas diferentes épocas estudadas, possibilitando o0
desenvolvimento de uma visdo critica sobre o papel do design na
contemporaneidade.

CARGA HORARIA

PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR
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33h20min -Histdria da arte
(2 créditos semanais) -Histdria do design gréfico/industrial

-Contextualizacdo da arte e do design;
-Reflexdo acerca das formas de expressao plastica e tecnolégica;
-Caracterizacdo dos movimentos artisticos e sua relacdo com a formacéo

do design.
- Conceitos de Design e Sustentabilidade

- Metodologia projetual de resolucdo de problemas:

oFases de organizacédo do projeto: definicdo do problema; analise de
solugdes existentes; alternativas de solugdo; levantamento dos meios e dos
materiais; avaliacdo de alternativas; desenvolvimento da alternativa
escolhida; protétipo; pré-série; producéo.

REFERENCIAS

[1] BURDEK Bernhard E. Design: Historia, teoria e préatica do design de produtos. S&o Paulo:

Edgar Bliicher, 2010.

[2] BEIRUT, Michael; HELFAND, Jessica; HELLER, Steven; POYNOR, Rick (orgs.). Textos
classicos do design grafico. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2010.

[3] DENIS, Rafael Cardoso. Uma introdugdo a historia do design. Sdo Paulo: Edgard Blicher,

2000.

[4] MEGGS, Philip B. Historia do Design Grafico. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2009 AZEVEDO,
Eduardo; CONCI, Aura. Computacdo Gréafica — Teoria e Prética. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.

UNIDADE EMENTA
CURRICULAR

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Edicdo e Pés-producdo » Capacitar o estudante para a etapa poOs-producdo, captacdo e
de 4udio e video digitalizacdo de imagem e dudio em producéo audiovisual e multimidia

para distribuicdo em diversos suportes de exibicao;

* Pesquisar recursos e técnicas audiovisuais alternativas;

* Produzir a partir do roteiro e storyboard,;

» Desenvolver o raciocinio linear e ndo-linear;

« Identificar o processo criativo na narrativa;

CARGA HORARIA PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

50h » Formatos de audio;

« Audio analégico e digital;

« Formas de captacdo de audio;
« Edicao de audio;

« Efeitos sonoros;

» Formatos de videos;

« Formas de captagéo de videos;
« Edic&o de videos;

« Sincronia audio e video.

(3 créditos semanais)
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REFERENCIAS

[1] FIELD, SYD — Manual do Roteiro — Rio de Janeiro: Ed. Objetiva, 1982

[2] COMPARATO, DOC - Da Criacdo ao Roteiro — Rio de Janeiro: Ed. Artemidia Rocco , 1995

[3] JUNIOR, Alberto Lucena — Arte da Animagc&o- Técnica e Estética Através da Historia S&o
Paulo:Ed. Senac, 2002

[4] COELHO, Raquel — A Arte da Animacéo — S&o Paulo: Ed. Formato, 2000

4° Mébdulo

Ensino Médio Integrado a Educacéo Profissional

Eixo Tecnoldgico: Informacdo e Comunicacao

Curso: Técnico de Nivel Médio em Computacdo Gréfica Integrado ao Ensino Médio Eixo
Integrador: Acdes locais e efeitos globais.

UNIDADE EMENTA
CURRICULAR
OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR
Projeto de Vida OBJETIVOS (por

dimenséo) Dimenséo

Pessoal:

PV16 Desenvolver habitos saudaveis mentais e fisicos e organizar o tempo
Dimenséo Social:

PV17 Identificar necessidades cotidianas e criar possiveis solucoes
Dimenséo Organizacdo Planejamento e Acompanhamento:

PV18 Analisar criticamente estratégias de planejamento e organizacao,
estabelecer e modificar metas de longo prazo e prioridades, exercitando-
as em seus projetos presentes e futuros, em contextos pessoais, escolares
e sociais, criando alternativas viaveis para o alcance de seus objetivos
PV19 Analisar caracteristicas pessoais e habilidades que contribuem ou
limitam capacidade de realizar tarefas e enfrentar desafios

Dimensao Profissional:

PV20 Identificar as transformacgdes ocorridas nas relacbes e no mundo do
trabalho na contemporaneidade.

CARGA HORARIA

PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

33h20min
(2 créditos semanais)

e AUTOCONHECIMENTO
o Defina seu objetivo desejado (0 qué)
o Valide seu objetivo desejado (por qué)
o Trace metas (quando)
o Invista em autoconhecimento e conhecimento do mercado
o Prazos para cumprir cada meta
e Profissfes do futuro

REFERENCIA
S
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[1] FRANKL, V. E. Em busca de sentido: um psicologo no campo de concentracgdo. 52. ed.
Petropolis: Vozes, 2021.

[2] LEVENFUS, R. S. (Org.) Orientacdo vocacional e de carreira em contextos clinicos e
educativos. Porto Alegre: Artmed, 2015. SILVA, K. C.;

[3] CARVALHO, O. F. de. Trabalho e projeto de vida: Competéncia para a quarta Revolugédo
Industrial. Revista Com Censo: Estudos Educacionais do Distrito Federal, [S.I.], v. 6, n. 4, p. 10-
17, nov. 2019. Disponivel em: . Acesso em: 28 set. 2021.

** (Diretrizes Pedagodgicas para o Desenvolvimento da Unidade Curricular Projeto de Vida na
SEEDF, em elaboracéo)

UNIDADE EMENTA
CURRICULAR

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Elaboracdo de Projetos « Utilizar as midias sociais de forma ética como ferramentas de marketing

* Promover o empreendedorismo por meio de agdes inovadoras e
sustentaveis na comunidade

CARGA HORARIA PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

33h20min « Revis#o e elaboragdo do Pré-projeto: Planejamento e simulacio das
(2 créditos semanais) acles de uma empresa (Agéncia Jr.) —problema, apresentacao,
justificativa, objetivos, foco, missao, planos de negdcios, de financas
e estratégias de marketing.
« Elaboragdo e realizacdo de um projeto sustentavel junto a
comunidade.

REFERENCIAS

[1] COELHO, Simone De Castro Tavares. Metodologia de Avaliacdo de Projetos Sociais. Cortez
Editora, 2016.400p.

[2] VIEIRA, Darli Rodrigues. Gestdo de Projeto do Produto. 12 ed. Editora Campus, 2012. 240p.

[3] BERVIAN, Pedro A. Metodologia de Pesquisa — Pesquisa Cientifica. 6% Ed. Editora: Prentice Hall
Brasil, 2006. 176p.

[4] GIL, Antbnio Carlos. Como Elaborar Projetos de Pesquisa. 52 ed. Editora Atlas Editora, 2010.
200p

[5] FREDERICO, Carlos. Implantando Uma Empresa. 12 ed. Editora: Elsevier Editora, 2010. 264p.
[6] RAMAL, Andrea Cecilia. Construindo Planos De Negdcios. 3%d. Editora: Elsevier Editora,
2005.350p

[7] SALIM, Cesar Simdes. Introdugdo Ao Empreendedorismo. 1%d. Editora: Elsevier Editora, 20009.
377p.

UNIDADE EMENTA

CURRICULAR
OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR
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Desenhos Graficos 3D

» Conhecer os padrdes e ferramentas de modelagem de objetos
tridimensionais (extrusdo, pontos, revolucéo, operacgdes
booleana).

* Transformar desenhos bidimensionais em tridimensionais.

CARGA HORARIA

PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

50h
(3 créditos semanais)

+ O que representa cada ponto de vista

» Como trabalhar com mais de um ponto de vista
* Localizacéo e posicdo dos objetos no espago

» Mover

* Rotacionar

* Luzes

» Cameras

* Renderizagéo

* Animacao

* Os Softwares 3D
 Formatos de arquivos
* Importacdo e exportacao de cenas e objetos
* Unidades de medida
* Ferramentas basicas
» Selecéo de objeto

* Por objeto

* Por Regido

* Por nome

* Por cor

» Mover

* Rotacionar

» Escalonar

» Agrupamentos

REFERENCIAS

[1] 3D STUDIO MAX: R3: tutorials Kinetix, 1999

[2] AZEVEDO, Eduardo; CONCI, Aura. Computagdo Grafica — Teoria e Prética. Vol. 2. Rio de

Janeiro: Elsevier, 2008.

[3] ROHLEDER, Edison; SPECK, Henderson Jos€; SILVA, Julio César da. Tutoriais de modelagem

3D utilizando o SolidWorks. Floriandpolis, SC: Visual Books, 2011.
[4] MURDOCK, Kelly L. - 3ds Max 2011 Bible — ed. Wiley, 2010

[5] STEEN, Joep van der - Rendering with mental ray & 3ds Max — ed. Focal Press, 2007 BIRN,

Jeremy - Digital Lighting & Rendering, 2nd Edition — Ed. New Riders, 2006
[6] Nicholas - 3DS Max Lighting — ed. WordwarePublishing, Inc., 2005.

UNIDADE
CURRICULAR

EMENTA

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR
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Criacdo e Tratamento « Analisar, interpretar e aplicar os conceitos de teoria da cor, padrBes de
de Imagens Digitais cores, obtencdo de cores especiais, utilizando-se de equipamentos de
informética, abordando detalhes especificos para criacéo e fechamento de

arquivos;

* Conhecer a legislacao e orientacdes técnicas vigentes

« Elaborar projetos

CARGA HORARIA PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

50h + Desenvolvimento de projeto
» Criatividade e percepcéo

(3 créditos semanais) . : N
» Estilos de ilustracdo

REFERENCIAS

[1] FIDALGO, Jodo Carlos de Carvalho. Adobe Photoshop CS6: imagens profissionais e
técnicas para finalizagio e impresso. 1. ed. S&o Paulo:Erica, 2012. 256 p.
[2] BUGAY, Edson Luiz. Tratamento de imagens com o Photoshop CS4. Visual Books, 20009.

UNIDADE EMENTA
CURRICULAR

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Histdria da Arte, Design e - Utilizar a sustentabilidade no desenvolvimento do projeto, procurando
Sustentabilidade atuar em todas as fases, na pré-producédo, produgéo, transporte, uso e

descarte, envolvendo colaboradores, parceiros, fornecedores e clientes.

- Conhecer e aplicar as diretrizes sustentaveis no trabalho e na vida

pessoal, envolvendo familia, amigos, vizinhos.

CARGA HORARIA PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR
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33h20min - Sustentabilidade ambiental, social, econdmica e cultural;

(2 créditos semanais) Ecologicamente correto, economicamente viavel, socialmente justo,
culturalmente aceito.

- Gui BONSIEPE | requisitos da Metodologia Projetual —

preservacdo de recursos naturais

- Design Memorandum | designers italianos

- Manifesto do Conselho Escandinavo de Design

- Ives Deforge - ecologia « requisito moral

- eco-design - DfE [Design for Environment]

0Aspectos ambientais e econdmicos

0'Eco-eficiéncia e ciclo de vida do produto

- Design para a sustentabilidade - DfS [Design for Sustainability]
Aspectos:

oAmbientais, econémicos, sociais, éticos, culturais, politicos e filosoficos
- Design do desperdicio

oN&o consideracdo dos impactos / ciclo de vida

oProducéo de residuos + uso ineficiente de recursos

oProximidade com o0s processos de comunicacdo e publicacéo

olnterferéncia na concepcéo e na producéo grafica
olmpacto ambiental - modelo de desenvolvimento econdmico

-Como caminhar para a sustentabilidade?

. AC?ES INTERNAS - designer responsavel
-ACOES EXTERNAS - cidadania

-Design e Estratégia
-Producéo
Diretrizes do design gréafico para a sustentabilidade

REFERENCIAS

[1] BURDEK Bernhard E. Design: Historia, teoria e pratica do design de produtos. S&o Paulo:

Edgar Bliicher, 2010.

[2] BEIRUT, Michael; HELFAND, Jessica; HELLER, Steven; POYNOR, Rick (orgs.). Textos
classicos do design grafico. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2010.

[3] DENIS, Rafael Cardoso. Uma introdug&o a historia do design. Sdo Paulo: Edgard Blicher,

2000.

[4] MEGGS, Philip B. Histéria do Design Grafico. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2009 AZEVEDO,
Eduardo; CONCI, Aura. Computacdo Grafica — Teoria e Préatica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.

UNIDADE
CURRICULAR OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR
Edicdo e Pos-producéo « Capacitar o estudante para a etapa poOs-producdo, captacdo e

de &udio e video digitalizacdo de imagem e audio em produgdo audiovisual e multimidia
para distribuicdo em diversos suportes de exibicao;
« Pesquisar recursos e técnicas audiovisuais alternativas;
* Produzir a partir do roteiro e storyboard,;
» Desenvolver o raciocinio linear e ndo-linear;
« Identificar o processo criativo na narrativa;

CARGA HORARIA PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR
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50h
(3 créditos semanais)

* Formatos de audio;

« Audio anal6gico e digital;

« Formas de captacédo de audio;
« Edicdo de audio;

« Efeitos sonoros;

» Formatos de videos;

« Formas de captacdo de videos;
« Edic&o de videos;

» Sincronia audio e video.

REFERENCIAS

Ed. Senac, 2002

[1] FIELD, SYD — Manual do Roteiro — Rio de Janeiro: Ed. Objetiva, 1982
[2] COMPARATO, DOC - Da Criacéao ao Roteiro — Rio de Janeiro: Ed. Artemidia Rocco , 1995
[3] JUNIOR, Alberto Lucena — Arte da Animac&o- Técnica e Estética Através da Historia S&o Paulo:

[4] COELHO, Raquel — A Arte da Animacao — Sdo Paulo: Ed. Formato, 2000

5c Mddulo

Ensino Médio Integrado a Educagdo Profissional

Eixo Tecnoldgico: Informacdo e Comunicacao

Curso: Técnico de Nivel Médio em Computacdo Gréafica Integrado ao Ensino Médio Eixo
Integrador: Empreendedorismo sustentavel, cidadania planetéria e ética global.

UNIDADE EMENTA
CURRICULAR
OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR
Projeto de Vida OBJETIVOS (por

dimensao) Dimensao

Pessoal:

PV21 lidar com estresse, frustracdo, fracasso e adversidade como parte do
processo para alcangar metas académicas e projetos presentes e futuros
Dimensao Social:

PV22 Considerar, refletir e construir novas atitudes e habilidades a partir
da devolutiva de colegas, professores e outros pares e adultos

Dimenséo Organizagdo Planejamento e Acompanhamento:

PV23 Compreender o valor do esforgo e do empenho para alcance dos
objetivos académicos e projetos presentes e futuros

PV24 Considerar e incorporar a devolutiva de colegas e professores
Dimenséo Profissional:

PV25 Analisar aptiddes e aspiracGes e assumir riscos e responsabilidades
para realizar escolhas profissionais mais assertivas

CARGA HORARIA

PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR
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33h20min
(2 créditos semanais)

e Meu Projeto de Vida
o Fazendo Escolhas;
o 0 que é trabalho?
e Tematicas:
o Educagdo Patrimonial (Marcos Legais, Iphan, Espaco
Educativo, Referéncias Culturais, Espacos de Vida, Bens
Culturais e Patrim6nio Cultural, Inventario, Lugares,
Obijetos, Celebragdes);
o Arte e Cultura (Formas de Expressdo, Saberes, As
Linguagens Artisticas: Visual e Musical);
o Direitos Humanos e Cidadania. (Cidadania e Educacdo em
e para os Direitos Humanos, Concepcdo e Marcos Legais,
Direitos Humanos na Prética Escolar: Educacdo para a
Promocdo, Defesa, Garantia e Resgate de Direitos
Fundamentais; Educacdo para a Diversidade; Educacdo
para a Sustentabilidade; Formacdo Humana Integral).

REFERENCIAS

[1] DANIEL, E. Orientacao vocacional escolar: ao alcance de todo educador. Bauru, SP: Edusc,

20009.

[2] SILVA, K. C. Educacdo para a Carreira e Projeto de Vida: confluéncia das representacoes
sociais e do habitus estudantil. Dissertacao (Mestrado em Educac¢do) — Faculdade de Educacéo,
Universidade de Brasilia. Brasilia, p. 112. 2019.

[3] LUCCHIARI, D. H.. P. S. (Org.) Pensando e vivendo a orientagéo profissional. S&o Paulo:

Summus, 1993.

**(Diretrizes Pedagogicas para o Desenvolvimento da Unidade Curricular Projeto de Vida na SEEDF,

em elaboracgéo)

UNIDADE
CURRICULAR

EMENTA

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Empreendedorismo

-Analisar e estruturar um plano de negdcios e de financas

-Tracar estratégias de marketing;

Conhecer e analisar uma empresa na area de computacao gréfica;
-Avaliar a necessidade de aplicacdo de recursos financeiros;

- Analisar as ideias relacionadas com a criagdo de negocio, baseada
em critérios objetivos e empresariais;

-Interpretar fundamentos e objetivos do processo de pesquisa;

CARGA HORARIA

PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

50h
(3 créditos semanais)

- O homem e o espaco produtivo

- O trabalho, a ética, a cidadania, a sustentabilidade e a tecnologia

no mundo do trabalho.

- A reorganizagdo da economia e a reestruturacdo do mundo do trabalho
- Desenvolvimento sustentavel e meio ambiente

- Caracteristicas do comportamento empreendedor.
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REFERENCIAS

[1] SALIM, Cesar Simdes et al. Administracdo empreendedora; teoria e pratica usando estudos de
casos. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004. 226p.

[21 MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru. Administracdo para empreendedores; fundamentos da
criacdo e da gestdo de novos negdcios. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007. 212p.

[3] DEGEN, Ronald Jean. Empreendedor (O); fundamentos da iniciativa empresarial. Sdo Paulo:
Pearson Education, 2005. 368p.

[4] DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo; transformando idéias em negécios.Rio de
Janeiro: Campus, 2001. 299p.

UNIDADE EMENTA
CURRICULAR

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Etica e Legislacio « Proporcionar discusséo sobre legislacdo aplicada a informatica;
Aplicada a Informética « Identificar e apontar solucGes para os problemas juridicos surgidos
com uso crescente da tecnologia da informagéo;

CARGA HORARIA PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

33h20min « Etica: introduco e conceitos. Postura profissional: confiabilidade,
tratamento e privacidade dos dados.

* Acesso nédo autorizado a recursos computacionais.

* Especificidade do Direito: origem, conceitos fundamentais. Ramos do
Direito. Aspectos juridicos da Internet e comércio eletrdnico. Direitos
Autorais. Responsabilidade civil e penal sobre a tutela da informacao.

(2 créditos semanais)

REFERENCIAS

[1] CABRAL, P. A nova lei de direitos autorais na era digital. Rio de Janeiro: Record,1997
[2] LUCCA, Newton De. Simao Filho, Adalberto. Direito & Internet — Aspectos Juridicos
Relevantes. Sdo Paulo: EDIPRO, 2000.

[3] MOOERS, C.N. Software de Computagdo e Copyright. [S.L.]: SUCESU, 1975.

[4] PARKER, D.B. Crime por computador, Rio de Janeiro: Agents, 1977.

[5] TENORIO, I.S. Direito e Cibernética. Rio de Janeiro: Ed. Ri0,1975.

UNIDADE EMENTA
CURRICULAR

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Seguranca no Trabalho » Possibilitar aos estudantes conhecimentos basicos da Legislacdo
Profissional de Computagdo Grafica e sua interligacdo com a Legislacdo
de Seguranga e Saude do Trabalho;
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* Explicar a estrutura da Seguranca do Trabalho no Brasil e no mundo,
a legislacdo em vigor, inclusive a metodologia de elaboracdo das
Normas Regulamentadoras (NR's);

« Definir os conceitos fundamentais ligados & seguranca, higiene e
saude no trabalho;

» Descrever as 32 NR, ressaltando em cada uma, 0s aspectos mais
importantes ligados a Computacéo Grafica;

CARGA HORARIA

PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

33h20min
(2 créditos semanais)

* Introducéo;

* Legislacéo;

« Organizac&o da Area Seguranca no Trabalho;
« Acidente de Trabalho e Acidente de Trajeto;

* Doencas Profissionais e Doencas do Trabalho;
» Comunicacao e Treinamento;

* Normalizagéo - NR's;

REFERENCIAS

[1] SALIBA, Tuffi, Curso Bésico de Seguranca e Higiene Ocupacional, LTr Editora, Sdo Paulo, 2004.
[2] COUTO, Hudson A Ergonomia Aplicada ao Trabalho, Ergo Editora, 2 Volumes, Belo Horizonte,

1995.

UNIDADE
CURRICULAR

EMENTA

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Praticas Profissionais

- Fomentar a pesquisa cientifica como pratica profissional pedagdgica

- Promover o protagonismo juvenil e a autonomia intelectual no mundo
do trabalho

- Produzir texto publicitario e propagandas

- Elaborar e desenvolver projetos para 0 mundo do trabalho de forma
sustentavel

- Planejar, simular e desenvolver as a¢des de uma empresa: operagoes,
financas, negocios, estratégias de marketing como trabalho de concluséo
de curso.

CARGA HORARIA

PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

100h
(6 créditos semanais)

- Consumo e produto na area de computacéo grafica

- Criacgdo, promocao e propaganda do produto grafico.

- Gestdo empresarial: planos de operacéo, financas, negécios e
estratégias de marketing.

- Recursos humanos e materiais

- Texto publicitario e propaganda
- Empreendedorismo, sustentabilidade, tecnologia e trabalho.
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REFERENCIAS

COELHO, Simone De Castro Tavares. Metodologia de Avaliagéo de Projetos
Sociais. Cortez Editora, 2016.400p.

VIEIRA, Darli Rodrigues. Gestdo de Projeto do Produto. 1% ed. Editora Campus, 2012.
240p.

BERVIAN, Pedro A. Metodologia  de Pesquisa — Pesquisa
Cientifica. 62 Ed. Editora: PRENTICE HALL BRASIL, 2006. 176p.

GIL, Antonio Carlos. Como Elaborar Projetos de Pesquisa. 52 ed.Editora ATLAS
EDITORA, 2010. 200p

FREDERICO, Carlos. Implantando Uma Empresa. 12 ed. Editora: ELSEVIER
EDITORA, 2010. 264p.

RAMAL, Andrea Cecilia. Construindo Planos De Negdécios. 3%d.Editora: ELSEVIER
EDITORA, 2005.350p

SALIM, Cesar Sim@es. Introducdo Ao Empreendedorismo. 1%d. Editora: ELSEVIER
EDITORA, 2009. 377p.

SALIM, Cesar Simdes. Construindo Planos De Empreendimentos. 12 ed. Editora:
ELSEVIER EDITORA, 2010. 296p.

6° Modulo
Ensino Médio Integrado & Educacéo Profissional
Eixo Tecnoldgico: Informacdo e Comunicacéo
Curso: Técnico de Nivel Médio em Computacdo Gréfica Integrado ao Ensino Médio Eixo
Integrador: Empreendedorismo sustentavel, cidadania planetaria e ética global.

UNIDADE EMENTA
CURRICULAR

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Projeto de Vida OBJETIVOS (por

dimenséo) Dimenséo

Pessoal:

PV26 Desenvolver habitos saudaveis como parte do processo para
alcangar metas académicas e projetos profissionais

Dimenséo Social:

PV27 Trabalhar em grupo, de forma colaborativa, de maneira a empreender
socialmente

Dimenséo Organizagédo Planejamento e Acompanhamento:

PV28 Alcancar e mapear objetivos, encarando obstaculos, desafios e
adversidades como oportunidades de crescimento

PV29 Elaborar mapa visual dos projetos presentes e futuros

Dimensao Profissional:

PV30 Identificar percursos para formacéo e insercdo profissional e acessar
oportunidades diversas de formagéo e insergéo profissional

CARGA HORARIA PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR
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33h20min
(2 créditos semanais)

e Meu Projeto de Vida

o Fazendo Escolhas;

o O Mundo do Trabalho Bate a Minha Porta;

o Tudo Pronto e Agora?

e Tematicas:

o Linguagem Audiovisual e Musical (Definigdo
do audiovisual, Pré-producéo de videos - Ideia e roteiro
em um carater pedagdgico, Produgédo — captacgdo de
imagem, luz e som, Pds- producéao — edigdo e montagem,
Aplicacdo nos trabalhos pedagogicos —
interdisciplinaridade e atividades artisticas, formacéo de
bandas, musicais, etc).

o Protagonismo juvenil (Finalizacdo do curso/série -
Producéo de um filme de curta-metragem — Culminéncia:
Realizagdo do Festival de Curta Metragem na Unidade
Escolar visando a participacao e protagonismos dos
estudantes no Festival de Curta-Metragem das Escolas
Publicas do Distrito Federal e/ou Festival Interescolar de
Modsica das Escolas Publicas do Distrito Federal).

REFERENCIAS

[1] BIAGIO, L. A. Empreendedorismo: Construindo seu projeto de vida. Barueri, SP: Manole, 2012.
[2] CARVALHO, O. F. de. Desafios atuais da escolha e decisdo vocacional/profissional: um olhar
pedagogico sobre a questdo. Trabalho & Educagdo (UFMG), v. 23, p. 93-107, 2014. Disponivel em:
<https://periodicos.ufmg.br/index.php/trabedu/article/view/9280/6664>. Acesso em: 04 de novembro

de 2017.

[3] WELLER, W. Jovens no Ensino Médio: projetos de vida e perspectivas de futuro. In: DAYRELL;
[4] CARRANO; MAIA (Organizadores). Juventude e ensino médio: sujeitos e curriculos em dialogo.
Belo Horizonte: Editora UFMG, 2014.

** (Diretrizes Pedagdgicas para o Desenvolvimento da Unidade Curricular Projeto de Vida na

SEEDF, em elaboragéo)

UNIDADE
CURRICULAR

EMENTA

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Empreendedorismo

« Identificar as oportunidades de negdcio na area de computacéo grafica;
- Identificar fatores que influenciam a fidelizac&o de fornecedores

e/ou clientes;

« Identificar caracteristicas e metodologias de pesquisas econdmicas,

de mercado e sustentabilidade;

Interpretar estudos, relatorios e pesquisas econémicas de mercado.

CARGA HORARIA

PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR
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50h - Identificar oportunidades de negdcios.

- O mercado de computacdo gréafica no Brasil e no mundo
- A empresa

- Sistemas de gestédo

- Plano de operacao

- Plano de negocios

- Plano de finangas
- Estratégias de marketing

(3 créditos semanais)

REFERENCIAS

[1] SALIM, Cesar Simdes et al. Administracdo empreendedora; teoria e pratica usando estudos de
casos. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004. 226p.

[2] MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru. Administragdo para empreendedores; fundamentos da
criacdo e da gestdo de novos negocios. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007. 212p.

[3] DEGEN, Ronald Jean. Empreendedor (O); fundamentos da iniciativa empresarial. Sdo Paulo:
Pearson Education, 2005. 368p.

[4] DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo; transformando idéias em negdcios.Rio de
Janeiro: Campus, 2001. 299p.

UNIDADE EMENTA

CURRICULAR
OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Etica e Legislacio » Compreender o posicionamento ético do profissional.
Aplicada a Informética

CARGA HORARIA PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

33h20min  Regulamentacéo do trabalho do profissional da informatica. Legislagéo
relativa aos direitos de defesa do consumidor. ConsideracGes sobre

(2 créditos semanais) N i « )
contratos de prestagdo de servigos. Sangdes penais.

REFERENCIAS

[1] CABRAL, P. A nova lei de direitos autorais na era digital. Rio de Janeiro: Record,1997
[2] LUCCA, Newton De. Simao Filho, Adalberto. Direito & Internet — Aspectos Juridicos
Relevantes. Sdo Paulo: EDIPRO, 2000.

[3] MOOERS, C.N. Software de Computacdo e Copyright. [S.L.]: SUCESU, 1975.

[4] PARKER, D.B. Crime por computador, Rio de Janeiro: Agents, 1977.

[5] TENORIO, I.S. Direito e Cibernética. Rio de Janeiro: Ed. Rio,1975.

UNIDADE EMENTA

CURRICULAR
OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR
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Seguranga no Trabalho

-Capacitar os estudantes na prevencdo de acidentes do trabalho,
ressaltando as problematicas psicoldgicas, curativas e econémicas deles
decorrentes;

- Estudo de casos praticos relacionados com o componente curricular;

- Expor as linhas gerais do Curso Computagdo Grafica de Seguranca do
Trabalho.

CARGA HORARIA

PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

33h20min
(2 créditos semanais)

* Riscos Profissionais: Avaliacdo e Controle;
 Ergonomia;
« Outros Assuntos em Seguranca e Higiene do Trabalho

REFERENCIAS

[1] SALIBA, Tuffi, Curso Bésico de Seguranca e Higiene Ocupacional, LTr Editora, Sdo Paulo, 2004.
[2] COUTO, Hudson A Ergonomia Aplicada ao Trabalho, Ergo Editora, 2 Volumes, Belo Horizonte,

1995.

UNIDADE
CURRICULAR

EMENTA

OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Préaticas Profissionais

- Revisar o pré-projeto desenvolvido nos quatro médulos anteriores e
elaborar um Trabalho de Concluséo de Curso — TCC.

- Utilizar as midias sociais de forma ética como ferramenta de marketing
empresarial

- Promover o empreendedorismo por meio de acbes inovadoras e
sustentaveis em uma empresa, visando a praxis no mundo do trabalho

CARGA HORARIA

PROGRAMA DA UNIDADE CURRICULAR

100h
(6 créditos semanais)

- Reviséo do projeto realizado nos quatro modulos e Elaboracdo do
Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC): planejamento, simulacdo e
desenvolvimento de acGes uma empresa (Agéncia Jr.), visando a praxis
no mundo do trabalho:

0 Missdo, os objetivos da empresa, foco, situacdo planejada desejada,
estrutura organizacional e legal, sintese das responsabilidades da equipe
dirigente, curriculos, plano de operagdes, administracdo, controle da
qualidade, terceirizagéo, sistemas de

gestdo, as parcerias.

REFERENCIAS
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[1] COELHO, Simone De Castro Tavares. Metodologia de Avaliacdo de Projetos Sociais.

Cortez Editora, 2016.400p.

[2] VIEIRA, Darli Rodrigues. Gestdo de Projeto do Produto. 12 ed. Editora Campus, 2012. 240p.

[3] BERVIAN, Pedro A. Metodologia de Pesquisa — Pesquisa
Cientifica. 62 Ed. Editora: PRENTICE HALL BRASIL, 2006. 176p.

[4] GIL, Antbnio Carlos. Como Elaborar Projetos de Pesquisa. 5% ed.Editora ATLAS EDITORA, 2010.
200p

[5] FREDERICO, Carlos. Implantando Uma Empresa. 12 ed. Editora: ELSEVIER EDITORA, 2010.
264p.

[6] RAMAL, Andrea Cecilia. Construindo Planos De Negdcios. 3% ed.Editora: ELSEVIER EDITORA,
2005.350p

[71 SALIM, Cesar Simdes. Introducdo Ao Empreendedorismo. 1% ed. Editora: ELSEVIER EDITORA,
2009. 377p.

[8] SALIM, Cesar Simdes. Construindo Planos De Empreendimentos. 12 ed. Editora: ELSEVIER
EDITORA, 2010. 296p.

Tabela de transformacéao de carga horaria em creditos

Tabela de transformacao de carga horaria em créditos
CREDITO SEMANAL _
01 crédito 50 min 16h 40min
02 créditos 1h40min 33h 20min
03 créditos 2h30min 50h

04 créditos 3h20min 66h 40min
05 créditos 4h10min 83h20

06 créditos 5h 100h

07 créditos 5h50min 116h40 min
08 creditos 6h40min 133h 20min
09 créditos 7h30min 150h

10 créditos 8h20min 166h 40min
11 créditos 9h10min 183h 20 min
12 créditos 10h 200 h

13 créditos 10h50min

14 créditos 11h40min

15 créditos 12h30min

16 créditos 13h20min

17 créditos 14h10min

18 créditos 15h 300h
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19 créditos 15h50min

20 créditos 16h40min 333h 20min
21 créditos 17h30min

22 créditos 18h20min

23 créditos 19h20min

24 créditos 20h 400h

25 créditos 20h50min

26 créditos 21h40 min

27 créditos 22h30 min

28 créditos 23h20min

29 créditos 24h10min

30 créditos 25h 500h

31 créditos 25h50min

32 créditos 26h40min 533h 20min
33 créditos 27h30min

34 créditos 28h20min 600h

35 créditos 29h10min

36 créditos 30h

37 créditos 30h50min

38 créditos 31h40min 666h 40min
39 créditos 32h30min

40 créditos 33h20min

41 créditos 34h10min

42 créditos 35h

43 créditos 35h50min

44 créditos 36h40min

45 créditos 37h30min

46 créditos 38h20min 800h

47 créditos 39h10min

48 créditos 40h

49 créditos 40h50min

50 créditos 41h40min 866h 40min
51 créditos 42h30min
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52 créditos 43h20min

53 créditos 44h10min

54 créditos 45h

55 créditos 45h50min

56 créditos 46h40min

57 créditos 47h30min

58 créditos 48h20min

60 créditos 50h 1.000h
62 créditos 51h40min 1.033h 20min
72 créditos 60h 1.200h
84 créditos 70h 1400 h
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