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Jogos Francéfonos

Area(s) de conhecimento em que o ltinerario Formativo ao qual a
Unidade Curricular Eletiva/Trilha de Aprendizagem é proposto
Linguagens e suas Tecnologias

Componentes curriculares relacionados
Educacao Fisica, Lingua Estrangeira

Codigo(s) dos objetivos de aprendizagem que norteiam a Unidade

Curricular

[LGGO4IF] Reconhecer produtos e/ou processos de criacdo e recepcao -
linguistico-literarios, artisticos, desportivos e culturais -, a fim de aprofundar
conhecimentos sobre os variados usos das linguagens, bem como sobre a
multiplicidade de expressdes individuais e/ou coletivas, posicionando-se de forma
ética e tolerante em relagdo a diversidade do patrimdnio cultural local, regional,
nacional e/ou internacional., [LGGO5IF] Utilizar recursos expressivos presentes em
diversas linguagens, ampliando repertério acerca de manifestagdes linguisticas,
corporais, estéticas e culturais, mobilizando esses conhecimentos para engajar-se
em iniciativas criativas de interesse individual e/ou coletivo., [LGGO7IF] Interpretar
desafios socioculturais e ambientais cuja superagdo possa ocorrer por meio de
intervengdes centradas em praticas que valorizem a diversidade de manifestacdes
culturais e sociais; delineando solugdes capazes de contribuir com a qualidade de
vida da comunidade e a preservacao do meio ambiente.

Estratégia de aprendizagem

Debates e/ou discussbdes considerando a participacdo do estudante, ensino com
pesquisa, ensin0 em pequenos grupos, jogos ludicos e interativos, pesquisa em
laboratdrio de informatica ou dispositivos mdveis utilizando sites, praticas esportivas
envolvendo a tematica em estudo e producdo de materiais sobre a tematica
abordada.

Recursos materiais necessarios
Computadores com internet, material reciclavel, dados, bolas.

Eixo(s) estruturante(s) envolvido(s) na Unidade Curricular
Processos Criativos, Mediagao e Intervencao Sociocultural
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Detalhamento da Unidade Curricular Eletiva Orientada

A eletiva comegara com uma pesquisa em grupo sobre os paises de lingua francesa
e o0s respectivos jogos/brincadeiras tipicos de cada regido. Um relatério escrito sera
feito e um debate sobre as descobertas culturais encontradas. Numa roda de
conversa, sera decidido coletivamente os jogos/brincadeiras a serem fabricados e
jogados. Havera um trabalho de campo sobre o lixo da escola para que se possa
juntar o material reciclavel disponivel com intuito de fabricagdo de jogos de tabuleiro
e outros. Os(a) estudantes trabalharao dentro da dinamica de metodologia ativa, irdo
atras da informacado e elaborardo os jogos. O(a) professor(a) ira apenas guiar para
que todas as etapas sejam seguidas, sempre atento(a) as demandas e
necessidades do processo pedagodgico para eventuais reformulagdes.

Estratégias de avaliagao do estudante
Participagédo, relatério de pesquisa, processo de feitura pratica dos jogos,
engajamento e espirito colaborativo.

Referéncias

https://www.jeux.francophonie.org
https://www.france.fr/fr/actualite/liste/jeux-societe-francais

Responsavel pela eletival trilha de aprendizagem
camila.correa@edu.se.df.gov.br
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