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Proposta de Percurso - Eureka: Aprendizagem Baseada em Projetos
(ABP)

Data de inicio: 21/03/2022 Data de encerramento: 30/11/2022
Carga Horéria: 180h
Objetivo

Repensar o conceito Criatividade para implantar a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) na SEEDF como alternativa metodolégica, para
alcancar aprendizado significativo, duradouro e transformador.

Objetivo Especifico

» Perceber e compreender a Criatividade como inerente ao ser humano;

» Desenvolver novos conhecimentos e técnicas de ensino aprendizagem por meio da utilizacdo eficiente de recursos digitais e on-line;
» Compreender os principios basicos da ABP;

» Reconhecer e construir recursos, instrumentos e estratégias aplicaveis ao desenvolvimento da ABP;

» Criar e implementar projeto de qualidade, integrado ao Curriculo em Movimento;

» Planejar e criar atividades pedagdgicas utilizando diversos recursos digitais.

Fundamentacao Tedrica

Os fundamentos da ABP ndo sdo novos, remontam ao final do século XIX e ao inicio do século XX, na aprendizagem pela interacao social,
preconizada por Lev Vygotsky, na aprendizagem pela experiéncia e o estudante como centro dos processos escolares de John Dewey, na
aprendizagem significativa de David Ausubel e na perspectiva freiriana da autonomia. A ABP apresenta solucdes pautadas na corrente tedrica
da aprendizagem significativa de Ausubel, que trata da necessidade que conteldos e condicdes das aprendizagens estejam integralmente
relacionados aos contextos de vida dos estudantes e aos seus campos de interesse, geradores da disponibilidade para o aprender. Em Paulo
Freire (2015) encontram-se sinais da orientacdo dialégica e construtivista da ABP, no tocante a necessidade da construcdo do pensamento
auténomo, pois, segundo ele, é imprescindivel assegurar um ambiente de aprendizagem que permita aos estudantes a curiosidade sem
limitagdes, reconhecer e refletir sobre suas préprias ideias, aceitando que outras pessoas expressem pontos de vista diferentes dos seus, mas,
igualmente vélidos e possam avaliar a utilidade dessas ideias em comparacado com as teorias apresentadas pelo professor.

De Vygotsky a ABP manifesta a visdo sdcio interacionista de que “os processos mentais superiores do individuo tém origem em processos
sociais”, ou seja, a interacdo social é fundamental para o desenvolvimento cognitivo do individuo, por provocar constantemente novas
aprendizagens a partir da solucdo de problemas sob a orientacdo ou colaboracdo de criancas ou adultos mais experientes, reforcando a
importancia do trabalho em grupos e de maneira colaborativa. A teoria de que a aprendizagem ocorre dentro da zona de desenvolvimento
iminente, traz a luz o fato de que os estudantes possuem conhecimentos e saberes anteriores ao que sera trabalhado cotidianamente na escola,
implicando no reconhecimento da acdo da subjetividade dos aprendizes sobre aquilo que aprendem e em que o professor precisa superar a
concepcao de que a aprendizagem se da mediante a transmissao linear de conhecimentos e reconhecer a necessidade de dar voz aos estudantes,
reconhecendo e fortalecendo seus potenciais, suas compleicbes enquanto sujeitos culturais. A pedagogia de John Dewey também vai ao
encontro do pressuposto da ABP do trabalho pedagdgico a partir de projetos reais, em busca de solugdes reais, ao considerar que nao ha
separacao entre vida e educacao, e que os estudantes nao estao sendo preparados para a vida enquanto estao na escola, mas, na escola, ja estao
experienciando situacdes que sdo sua vida e, da escola levardo complementos de saberes e conhecimentos para além dos muros escolares. Para
ele, “A educacdo torna-se, desse modo, uma ‘continua reconstrucio de experiéncia” (Dewey, 1989, p. 7), pois, o conhecimento intelectual,
dissociado do seu sentido social real, contradiz o seu préprio fim e perde com isso o seu sentido e o seu valor.

Contetdo

» Conceito de criatividade;

» Criatividade, inovacao e tecnologias na educacao;

» Conceito de aprendizagem;

» Aprendizagem Baseada em Projeto;

* O que é Ser criativo?.

» Diagnostico planejamento, acompanhamento das aprendizagens e avaliacdo na ABP.

» Delineamento dos projetos da ABP, implementacao e gerenciamento da ABP na pratica - implantacédo de projeto da ABP.



* Socializacao de propostas de trabalho de modo remoto pelos cursistas.
Avaliacao

As avaliacdes de contetido do curso serdo processuais e continuas e serdo realizadas durante todo desenvolvimento das unidades tematicas. As
avaliacbes ocorrerdo no ambiente virtual da EAPE através dos Féruns de discussoes, além de questionarios e atividades diversas, da execucdo
das atividades propostas em cada médulo, planejamento e da aplicagdo do projeto a ser desenvolvido em sala de aula.
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