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1 IDENTIFICAGAO E LEGISLAGAO

Unidade Escolar: Centro de Educacgao Profissional - Escola Técnica do Guara Professora
Teresa Ondina Maltese.
Enderego: SRIA Il — EQ 17-19 Lote A— RA X CEP: 71.050-175 Localizagao: Guara/DF.

Eixo Tecnoldgico Producao Cultural e Design

Base Legal e Lei Federal n°® 9.394/1996 (Lei de Diretrizes e
Bases da Educacao Nacional);

e Decreto Federal n°® 5.154/2004 (regulamentagéo
da Educacao Profissional e Tecnolégica);

e Resolucdo n° 4/2010 (Diretrizes Curriculares
Nacionais Gerais para a Educagao Basica);

e Resolugcao CNE/CP n° 1/2021 (Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacao
Profissional e Tecnolégica);

e Portaria MEC n°® 12/2016 (aprovagao do Guia
Pronatec de Cursos FIC - 42 edi¢ao);

e Resolugao n° 2/2020 — CEDF (normas e diretrizes
para a educacéao basica no sistema de ensino do
Distrito Federal);

e Portaria n° 359, de 18 de abril de 2022, que
regulamenta, no ambito da Secretaria de Estado
de Educacgao do Distrito Federal - SEEDF,
orientagdes pedagogicas e procedimentos
normativos para estruturacao e oferta de cursos
de Qualificagao Profissional, nas modalidades
presencial e a distancia, e da outras providéncias.

Modalidade Presencial

Forma de Oferta Qualificagéo Profissional - Concomitante e Subsequente
Habilitagao Profissional Editor de Video

Carga Horaria 200h

2 ORGANIZAGAO PEDAGOGICA

O Plano de Curso oferece uma proposta de educacéo profissional pautada nas
dimensdes indissociaveis da formagdo humana: trabalho, ciéncia, tecnologia, cultura e ética.

2.1 FUNCIONAMENTO E FORMA DE OFERTA

O Curso de Qualificagao Profissional em Editor de Video do Centro de Educacéo
Profissional Escola Técnica do Guara Professora Teresa Ondina Maltese sera ofertado na
forma concomitante e subsequente ao Ensino Médio, nos turnos matutino, vespertino e
noturno, para estudantes com idade, igual ou superior a quatorze anos completos. O curso
possui carga horaria total de 200 horas.



2.2 JUSTIFICATIVA PARA A OFERTA DO CURSO

Video consiste em uma técnica audiovisual que permite a gravagao e reproducao de
imagens podendo, ou nao, estar acompanhada de sons. Com a ascensao cada vez maior
da internet e plataformas como Youtube e Tik Tok, os videos sao atualmente parte cotidiana
da vida das pessoas. Sendo assim, o curso de Qualificagdo Profissional em Editor de Video,
a fim de promover a capacitacdo de profissionais interessados em atuar na area
audiovisual, preconizando a atuacido autbnoma e empreendedora do estudante.

As potencialidades do Editor de Video disseminam-se em um amplo espectro de
aplicagbes: artistica, comunicativa, educacional, experimental, entre outras. Sua gama de
possibilidades e poucas limitagdes estimulam a criatividade dos projetistas. Os
conhecimentos e habilidades articulados na concepgdo de um produto dessa natureza
integram a formacao de um profissional criativo, ciente das responsabilidades de projeto, e
ativo no escopo de agado da comunicacao visual.

Nesse sentido, o audiovisual pode ser estratégico para o estabelecimento de
politicas publicas por sua capacidade de formacao e transformagéo do imaginario coletivo
da sociedade, na medida em que expressa a diversidade e a riqueza que a imaginagao
propicia, por sua vocagao a representacdo da diversidade e da riqueza inerente a nossa
condicdo cidada. Assim, a oferta do curso de Editor de Video encontra ressonancia
justamente por estar inserido numa estrutura educacional cujos objetivos concentram-se em
um ensino que valoriza a formagao integral do trabalhador.

A Classificacdo Brasileira de Ocupacdo do Ministério do Trabalho descreve
sumariamente a atuacdo do da ocupacdo em montagem, edicdo e finalizagdo de midia
audiovisual como estruturacido de narrativas de midias audiovisuais, com dire¢cao, captacao
e finalizacdo de imagens e seus enquadramentos, edicao de imagem e audio com ou sem
efeitos especiais. Enumeram-se os codigos 3744-05, 3744-10 e 3744-15 como possibilidade
de atuacédo no campo de edicdo de midia audiovisual - Editor de Video.

Dessa forma, espera-se que o estudante alcance rapida inser¢do no mundo do
trabalho, visto amplo campo para atuagdo junto a agéncias/empresas técnicas, artistas,
produtores e agentes culturais — que compdem a cadeia produtiva da industria criativa (nos
segmentos de artes visuais, design, cinema e audiovisual, por exemplo), contribuindo assim
para consolidar e fortalecer os arranjos produtivos, sociais e culturais das sociedades nas
quais o estudante esta inserido. O curso busca ser ofertado atendendo a demanda tanto da
comunidade (subsequente) quanto do itinerario formativo proposto pelo novo Ensino Médio,
dando formacéo inicial aos estudantes para atuar como profissionais com competéncias
necessarias ao exercicio das suas fungoes.

2.3 REQUISITOS PARA INGRESSO

Idade minima: Quatorze anos.

Escolaridade: Ensino Fundamental Il completo.

As formas de ingresso serdo norteadas por Edital de Processo Seletivo, publicado
no Diario Oficial do Distrito Federal, com base nos principios da legalidade, impessoalidade,
publicidade e igualdade de condicbes de acesso. No ato da efetivacdo da matricula, o
candidato contemplado devera apresentar os documentos estabelecidos em Edital,
elaborado pela Unidade Escolar, que regulara o processo seletivo para ingresso de
estudantes no Curso de Qualificagdo Profissional em Editor de Video. As inscrigdes e as



matriculas dos candidatos serdo efetuadas de acordo com o cronograma estabelecido pela
unidade escolar, atendidos os requisitos de acesso e as normas regimentais.

2.4 OBJETIVOS
Objetivo geral:

Desenvolver e editar midias audiovisuais - edicdo de video de acordo com roteiro
apontado em projetos. Estruturar narrativas de filmes e videos. Editar imagens e audio.
Criar efeitos especiais.

Objetivos especificos:

» Estimular a criatividade no campo de produgao audiovisual,

= Aprofundar conhecimentos, habilidades e interpretacbes em uma area da
comunicacao visual,

= Reconhecer os processos para captura de imagem, sequenciacgao e solugao final em
softwares adequados, objetivando a elaboragdo de raciocinios para representacao
técnica;

» Valorizar a cultura do educando, oportunizando a insergdo dos egressos no mundo
do trabalho.

2.5 METODOLOGIAS E RECURSOS DE ENSINO ADOTADOS

Considerando as novas percepgdes e exigéncias do mundo trabalho, a formagao do
estudante necessita estar inserida no contexto atual, para tanto, necessita-se de uma
metodologia voltada para a pratica pedagdgica ativa e que contribua para a aquisicdo de
conhecimentos e de competéncias transversais (ABREU e LOUREIRO, 2007). Neste
contexto, a pratica pedagogica deve estar voltada para o estudo e a busca por solugao de
situacdes-problema e pela pedagogia de projetos. As orientagcbes metodologicas deste
curso, em consonancia com a Proposta Pedagdgica pautam-se pelo principio da
aprendizagem com autonomia e pela metodologia de desenvolvimento de competéncias,
entendidas como acgao/fazer profissional observavel, potencialmente criativo, que articula
conhecimentos, habilidades e atitudes/valores e permite desenvolvimento continuo.

As competéncias que compdem a organizagao curricular do curso foram definidas
considerando a area de atuagao e os processos de trabalho desse profissional e para o
desenvolvimento das competéncias, foi configurado um percurso metodoldgico que
privilegia a pratica pedagogica contextualizada, ficando o estudante diante de situacdes de
aprendizagem que possibilitam o exercicio continuo da mobilizacdo e a articulagido dos
saberes necessarios para a agao e a solucdo de questbes inerentes a natureza da
ocupacgao. A mobilizacdo e a articulagdo dos elementos da competéncia requerem a
proposicdo de situacdes desafiadoras de aprendizagem, que apresentem patamares
crescentes de complexidade e se relacionem com a realidade do estudante e com o
contexto da ocupacgéo.

A fim de viabilizar a integragdo da aprendizagem a pratica, o docente deve propor
atividades relacionadas ao mundo do trabalho, como por exemplo, simulagdes de entrevista
de emprego e outras situagdes de aprendizagem relacionadas a imagem pessoal, postura
profissional e desenvoltura verbal. Propdem-se para a abordagem desses elementos acima
citados trés etapas: |) ponto de partida: momento de vida do estudante, suas possibilidades
de insercdo no mundo do trabalho, fontes de recrutamento e selecdo, elaboracdo de
curriculo, remuneragao oferecida pelo mercado, competéncias que possui e seu histérico



profissional; IlI) objetivos: o que o estudante pretende em relagdo a sua carreira a curto,
médio e longo prazo, e; lll) estratégias: o que o estudante deve fazer para alcancgar seus
objetivos levando-se em consideracao os problemas da realidade da ocupagéao, propiciando
desafios significativos que estimulem a pesquisa a partir de diferentes temas e agbes
relacionadas ao setor produtivo ao qual o curso esta vinculado. Nesse sentido, a proposta
deve contribuir para o desenvolvimento do estudante de forma consistente, isto €, que
ultrapassem a mera sistematizacdo das informagdes trabalhadas durante o periodo de
formacao escolar.

Para o desenvolvimento das competéncias deste curso, pretende-se propor, no
decorrer das aulas, simulagées do cotidiano de um profissional do campo de edicdo de
video. O desenvolvimento dessas atividades permite a vivéncia de situagdes relacionadas a
ocupacao e possibilita a autoavaliacao e o aperfeicoamento das praticas realizadas. Outra
estratégia metodoldgica a ser aplicada é a realizagdo de atividades em grupo viabilizando
momentos de experimentagdo profissional com objetivos predefinidos, incluindo o contato
com a comunidade nas atividades praticas de captagcédo de imagem.

O curso de Qualificagao Profissional de Editor de Video esta estruturado em 04
(quatro) unidades curriculares: 1) Fundamentos de Comunicacdo Visual, Fotografia e
lluminagao; Il) Fundamentos e Parametros do Som; Ill) Software de Edi¢ao Audiovisual e
IV) Realizagé&o de Audiovisual e Arte Final.

2.6 EDUCAGAO INCLUSIVA

O compromisso de uma educacido que se propde universal deve ser o de incluir a
diversidade, fugindo de modelos padronizados que nado respeitam as realidades dos
estudantes e de suas familias e que promovem cenarios de exclusao e fracasso escolar.

Nesse sentido é necessario garantir o convivio e a interagdo do estudante com
deficiéncia com o restante da comunidade escolar, na medida em que essa interagao é
condicdo para que o estudante seja encorajado a desenvolver os seus potenciais. O
segundo fator € a garantia de acesso ao mesmo conhecimento, ou seja, a0 mesmo
curriculo.

A Escola Técnica do Guara disponibiliza profissionais do Atendimento Educacional
Especializado (AEE) que, em parceria com os professores regentes das classes comuns
inclusivas, realizam atendimentos e servicos direcionados as necessidades educacionais
(dos estudantes com deficiéncia), a saber: intérpretes de LIBRAS para estudantes com
deficiéncia auditiva; adequagbes do Curriculo regular, de atividades e materiais. As agdes
da Escola Técnica do Guara se baseiam na Lei Brasileira de Inclusédo (LBI) no 13.146/2015
Artigos 27 ao 30 e Curriculo em Movimento da SEEDF. A inclusdo garante direitos e
promove a aprendizagem, estimulando a autonomia e a independéncia das pessoas com
deficiéncia em todas as fases da vida.

3 ORGANIZAGAO CURRICULAR

O Curso de Quallificagao Profissional de Editor de Video, do eixo tecnoldgico
Producgao Cultural e Design, sera ofertado em um unico médulo, compreendendo 4 (quatro)
componentes curriculares (tedrico praticos) nos turnos matutino, vespertino e noturno. A
carga horaria total do curso é de 200 (duzentas) horas.

As Unidades Curriculares estédo organizados da seguinte forma:



Fundamentos de Comunicagdo Visual, Fotografia e lluminagdao: com total de
40h, contemplando temas de Elementos basicos da linguagem audiovisual — conceitos de
plano, movimentagdo de camera, roteirizagdo, dire¢do e montagem/edi¢do; Principios
tedricos de narrativa visual; Conceituagéo de roteiro (etapas, ideia, storytelling, sinopse,
escaleta, storyboard e formatacdo do roteiro); Relagao imagem e som e dimensbes do
espetaculo visual. A matriz do cinema e sua experiéncia no contexto da modernidade;
Implicagbes da ficcao seriada na narrativa e no consumo;Narrativas audiovisuais. Narrativas
transmidiaticas, imersao e convergéncia.

Sonoplastia: com total de 20h, contemplando conteddos de Conceitos,
propriedades e parametros do som; Didlogos, efeitos sonoros e trilhas sonoras; Introdugao
técnicas de captacdo do som; Niveis de gravacgao, Bits, Formatos Digitais, Sinal e Ruido;
Formatos de som e Efeitos e ajustes sonoros.

Softwares de edicao audiovisual: com total de 40h, contemplando contetudos de
Ferramentas computacionais; Conceitos, ferramentas em uso de softwares de audiovisual;
Configuragdes de softwares; Importagédo e exportagdo de arquivos; Elementos e efeitos;
TransicOes; Colorizacado; Imagens em fotos/vetores; Legendas e textos; Adicdo de trilha
sonora e equalizagdo de sons; Efeitos e ajustes de audios captados e Formatos de arquivo
de video e audio.

Pratica e Arte Final: com total de 100h, contemplando conteudos de Criacdo e
materializacdo de roteiro; Execugao de técnicas de captacdo de imagem e armazenamento;
Utilizacao de software de edigcdo de video e som; Filtros de videos e efeitos especiais;
Estudos dos tempos dos movimentos que perpassam a montagem e processamento digital
do som e Finalizagao da edi¢ao de video, renderizagao e exportagdo do material produzido.

4 CRITERIOS DE AVALIAGAO

4.1 DAS APRENDIZAGENS

O processo de avaliagcdo sera continuo e cumulativo priorizando aspectos
qualitativos relacionados ao processo de aprendizagem e ao desenvolvimento do estudante
observado durante a realizagao das atividades propostas, individualmente e/ou em grupo.

Considerando o Art. 205 do Regimento Escolar da Rede do Distrito Federal, no
Centro de Educagéo Profissional Articulado do Guara o estudante sera considerado APTO
(A) ou NAO APTO (NA), por unidade curricular, conforme quadro abaixo:

Mencéao Conceito Nota Definigdo Operacional

A Apto 25 O estudante desenvolveu as competéncias
requeridas, com o desempenho desejado conforme
Plano de Curso.

NA Nao Apto <5 O estudante nao desenvolveu as competéncias
requeridas.

O estudante sera declarado apto ou nao apto, mediante a verificacdo do rendimento
escolar e desenvolvimento das competéncias requeridas pelos docentes, observando a



situacdo de aprendizagem de cada estudante, a partir de estratégias e instrumentos
especificos tais como:

e Desempenho em trabalhos, experimentos, simulag¢des, projetos, pesquisas, estudos,
exercicios, avaliacbes tedricas e outras atividades definidas pelos docentes e que
demonstrem construgdo significativa de conhecimento.

e Para ser aprovado em cada unidade curricular, o estudante devera ter frequéncia
igual ou superior a 75% do total de horas estabelecidas por unidade curricular.

e A Unidade Escolar deve oferecer recuperagao continua no decorrer do periodo
letivo, logo que identificado o baixo rendimento do estudante e disponibilizar também a
recuperacgao final, realizada apds o término do semestre letivo para o estudante que nao
obteve aproveitamento suficiente.

e A recuperagao final ndo se aplica a estudante retido na Unidade Curricular em
vitude de frequéncia inferior a 75% (setenta e cinco por cento), conforme legislagdo
vigente. Ao término da recuperacao final, o estudante é considerado aprovado quando
obtiver em cada unidade curricular a mengéo APTO (A). O resultado da recuperacgao final é
registrado no Diario de Classe, em ata propria e sendo comunicado ao interessado por meio

de instrumento proprio.

4.2 APROVEITAMENTO DE ESTUDOS

De acordo com a legislagdo educacional em vigor, € possivel aproveitar
conhecimentos e experiéncias anteriores dos estudantes, desde que diretamente
relacionados com o perfil profissional de conclusao do presente curso. O aproveitamento de
estudos é o resultado do reconhecimento da equivaléncia entre unidades curriculares
cursadas em outras instituicdes de ensino. O aproveitamento de competéncias
anteriormente adquiridas pelo estudante, por meio da educacdo formal, informal ou do
trabalho, para fins de prosseguimento de estudos, sera feito mediante protocolo de
avaliagdo de competéncias, conforme as diretrizes legais e orientagcdes organizacionais
vigentes. O estudante devera passar por processo seletivo, solicitar matricula e depois
solicitar o aproveitamento de unidades curriculares. Para tanto, se faz necessario copia
autenticada pela Instituicdo das ementas e historico atualizado. O processo de
aproveitamento de estudos ocorrera quando requerido em tempo habil, isto é, os 15
(quinze) primeiros dias Uteis, a partir do inicio de cada semestre letivo.

4.3 INSTITUCIONAL

Visando aprimorar a qualidade de ensino, da gestao académica e para fortalecer o
comprometimento social, o curso também sera avaliado. Ao final de cada unidade curricular
havera momentos voltados para a avaliagdo que podera contar com reunides,
apresentacoes de dados e avaliagao do processo educacional. O processo avaliativo sera
organizado e coordenado por todos os setores da unidade escolar, em especial, a equipe
gestora, supervisor pedagdégico, coordenadores, professores e orientador educacional. O
processo avaliativo devera contar com a presencga obrigatéria dos estudantes e comunidade
escolar.

Sera avaliado o desempenho de cada docente quanto a metodologia, métodos de
avaliagbes, dominio de conteudo, aspectos pedagdgicos, entre outros. Também serdo



avaliados a equipe gestora, a equipe de coordenagado, a orientagdo educacional (SOE),
secretaria e os espacos fisicos.

Apos finalizado todo o processo avaliativo serdo definidas as
estratégias/encaminhamentos para solucionar os possiveis problemas levantados. Essas
estratégias/encaminhamentos serao apresentados para toda comunidade escolar.

5 CRITERIOS DE CERTIFICAGAO DE ESTUDOS E DIPLOMAGAO

A Unidade Escolar expedira e registrara, sob sua responsabilidade apds a concluséo
do curso, o certificado de Qualificacdo Profissional do curso de Editor de Video — Eixo
Tecnologico:Produgéo Cultural e Design.

O estudante que obtiver o conceito APTO (A) em 100% das unidades curriculares
previstas, fara jus ao Certificado de Qualificagao Profissional do curso Editor de Video —
Eixo Tecnoldgico: Produgao Cultural e Design.

6 PERFIL PROFISSIONAL DO EGRESSO

O profissional egresso do Curso de Qualificagao Profissional - Editor de Video sera
habilitado para exercer suas fungbes com competéncias, técnicas basicas e seguranga. Ao
executar os processos relativos a area do curso, fazem-se necessarias habilidades como
saber trabalhar de forma individual e em equipe, ter iniciativa, organizagao, criatividade e
responsabilidade, além de observar e desenvolver técnicas de produgao, adotando sempre
atitude ética no ambiente de trabalho e no convivio social, compreendendo os processos de
socializagdo humana em ambito coletivo e percebendo-se como agente social que intervém
na realidade. Ademais, atuar de forma autbnoma e empreendedora, bem como em
empresas na area de desenho, através da compreensdo dos processos de criacao,
desenvolvimento e gerenciamento de projetos de animagdo. Por conseguinte, dar
prosseguimento nos estudos de forma continua e articulada por meio do aproveitamento de
estudos do itinerario formativo do Curso de Qualificacdo Profissional de Editor de Video
para unidade de Curso Técnico de Nivel Médio - Técnico em Producéo de Audio e Video ou
Técnico em Computacao Grafica.
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Instituicdo Educacional: Secretaria do Estado de Educacéo do Distrito Federal

Ondina Maltese

Curso: Qualificagédo Profissional de Editor de Video

Eixo Tecnolégico: Produgéo Cultural e Design

Forma de Oferta: Concomitante e Subsequente ao Ensino Médio

Unidade Escolar: Centro de Educacao Profissional Escola Técnica do Guara Professora Teresa

Unidades Curriculares

Carga Horaria

Fundamentos de Comunicagao Visual, Fotografia e lluminagéo 40h/a
Fundamentos e Parametros do Som 20h/a
Software de Edigdo Audiovisual 40h/a
Realizagdo de Audiovisual e Arte Final 100h/a

Carga horaria total do curso: 200h

Certificacdo de Qualificagdo Profissional: Editor de Video

Pré requisitos para ingresso no curso: conclusdo do Ensino Fundamental Il e ter no minimo 14 anos.

Observagoes:
1. Horario de funcionamento da unidade escolar: 8:00 as 23:00
2. Hora aula = 60 minutos

4. Duragao do intervalo: 15 minutos ndo computados na carga horaria diaria.

3. Turno e horario das aulas: das 8h as 12h15min para as turmas do matutino, das 14h as
18h15min para as turmas do vespertino, e das 19h as 23h15min para as turmas do noturno.

PERFIL DA EQUIPE

UNIDADE CURRICULAR HABILITAGAO

Fotografia e lluminacao

Fundamentos de Comunicagao Visual, | Artes ou qualquer habilitagdo com aptidao em Audiovisual.

Fundamentos e Pardmetros do Som Artes ou qualquer habilitagdo com aptiddo em Audiovisual.

Software de Edigdo Audiovisual Artes ou qualquer habilitagcdo com aptidao em Audiovisual.

Realizagdo de Audiovisual e Arte Final | Artes ou qualquer habilitagdo com aptiddo em Audiovisual.
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EMENTA

Unidade Curricular 1 Fundamentos de Comunicagao Visual, Fotografia e lluminagao

Carga Horaria Total: 40h

= Elementos basicos da linguagem audiovisual — conceitos de plano, movimentagdo de camera,
roteirizacao, dire¢do e montagem/edigéo;

=  Principios tedricos de narrativa visual;

= Conceituagéo de roteiro (etapas, ideia, storytelling, sinopse, escaleta, storyboard e formatacéo
do roteiro);

= Relacdo imagem e som e dimensdes do espetaculo visual. A matriz do cinema e sua experiéncia
no contexto da modernidade;

= Implicacdes da ficgao seriada na narrativa e no consumo;

= Narrativas audiovisuais. Narrativas transmidiaticas, imersao e convergéncia.

Referéncias Bibliograficas:

CAVALCANTI, Alberto. Filme e Realidade. Rio de Janeiro, Artenova/EMBRAFILME, 1976.
EISENSTEIN, Sergei. A Forma do Filme. Rio de Janeiro, Jorge Zahar Editor, 1990.
MACHADO, Arlindo. A Arte do Video. Sao Paulo, Brasiliense, 1995.

KNIGHT, Arthur. Ascensao dos Documentarios, in: Uma Histéria Panorédmica do Cinema.
Editora Lidador, 1970.

RODRIGUES, Chris. O Cinema e a Producgao. Rio de Janeiro: DP&A, FAPERJ, 2002.

Unidade Curricular 2 Sonoplastia

Carga Horaria: 20h

= Conceitos, propriedades e parametros do som;

= Dialogos, efeitos sonoros e trilhas sonoras;

= Introdugéo técnicas de captagédo do som;

= Niveis de gravagao, Bits, Formatos Digitais, Sinal e Ruido;
= Formatos de som;

= Efeitos e ajustes sonoros.

Referéncias Bibliograficas:

EVANS, Russell. Curtas extraordinarios! Como filmar e compartilhar seus curtas na Internet. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2011.

LIGNELLI, César. Sons (em)cena - Parametros do Som. Ed. Appris, 2020

Unidade Curricular 3 Softwares de edig¢dao audiovisual

Carga Horaria: 40h

= Ferramentas computacionais;

= Conceitos, ferramentas em uso de softwares de audiovisual,
= Configuracdes de softwares;

= Importagao e exportagdo de arquivos;

= Elementos e efeitos;

= Transigdes;

= Colorizagao;

= Imagens em fotos/vetores;

= Legendas e textos;

= Adicao de trilha sonora e equalizacido de sons;
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= Efeitos e ajustes de audios captados;
= Formatos de arquivo de video e audio.

Referéncias Bibliograficas:

BICHARA, Marcos José. Conhecendo o Audacity. Livro Digital, 2021

BRITTO, Alan. Blender 2.8 - guia rapido. Ed. Independently Published, 2019

CRISTE, Junior. Aprenda a editar videos - Kdenlive. Ed. Junior Criste; 2° edicdo, 2020

GRACA, Ricardo. Produzindo animag6es com softwares livres. Ed. Rme Comunicacao e Idiomas
Ltda, 2018

JAMES, Henry J. Getting started with DaVinci Resolve 17. Ed. Anodyne Press LLC, 2021
SURHONE, Lambert M. Openshot video editor. Ed. Betascript Publishing, 2010

Unidade Curricular 4 Pratica e Arte Final

Carga Horaria: 100h

= Criacao e materializagao de roteiro;

= Execucgao de técnicas de captagdo de imagem e armazenamento;

= Utilizacao de software de edi¢ao de video e som;

= Filtros de videos e efeitos especiais;

= Estudos dos tempos dos movimentos que perpassam a montagem e processamento digital do
som;

= Finalizacdo da edicao de video, renderizacao e exportacao do material produzido.

Referéncias Bibliograficas:

BONASIO, Valter. Televisao: manual de produgdo & diregao. Belo Horizonte: Editora Leitura, 2002.
KELLISON, Cathrine. Produgéo e diregao para TV e Video. Rio de Janeiro: Campus, 2007.
SARAIVA, Leandro; CANNITO, Newton. Manual de roteiro — ou manuel, o primo pobre dos manuais
de cinema e TV. Sao Paulo: Conrad Livros, 2004.




