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Interessado: Centro de Educagao Profissional - Escola Técnica de Ceilandia

Aprova o Plano de Curso de Qualificacao
Profissional de Desenvolvedor de Jogos
Eletronicos, incluindo a Matriz Curricular
(Doc. SEI n2 84575081).

I - HISTORICO

O presente registro, via SEI 00080-00071048/2022-28, autuado em 24 de marco de
2022, de interesse do Centro de Educacdo Profissional - Escola Técnica de Ceilandia (CEP-ETC),
situado na QNN 14, Area Especial, Ceilandia - Distrito Federal, unidade escolar da rede publica de
ensino do Distrito Federal, mantida pela Secretaria de Estado de Educag¢ao do Distrito Federal, com
sede no SBN Quadra 02 lote C Edificio Phenicia, Brasilia - Distrito Federal, trata de solicitacdao de
autorizacdo do curso de Qualificacdo Profissional de Desenvolvedor de Jogos Eletronicos, eixo
tecnolégico Informagao e Comunicagao, na modalidade presencial, e aprovagao do respectivo Plano de
Curso.

A instituicdo educacional foi inaugurada em 21 de maio de 1982, com a denominagao
de Centro de Educagao para o Trabalho — CET, e possui autorizagdao para a oferta de cursos técnicos de
nivel médio presenciais, cursos técnicos de nivel médio integrados a Educa¢ao de Jovens e Adultos e
cursos de qualificacao profissional a comunidade de Ceilandia e entorno.

Constam nos autos, pareceres favoraveis emitidos pela Unidade Regional de Educacao
Basica de Ceilandia - UNIEB (83144882), Unidade Regional de Planejamento Educacional e de
Tecnologia na Educacdo de Ceilandia - UNIPLAT (83885254), Unidade Regional de Gestdo de Pessoas
de Ceilandia - UNIGEP (83922559) em relagdo a andlise da proposta de Plano de Curso de Qualificacao
Profissional, conforme legislagbes e normativas vigentes e as orientagbes constantes na Portaria
n2 193, de 28 de abril de 2017 - SEEDF.

Em consonancia com o que dispde o art. 24, inciso VI, da Portaria n2 193, de 28 de abril
de 2017 - SEEDF, que regulamenta no ambito da Secretaria de Estado de Educac¢do do Distrito Federal -
SEEDF, orientagdes pedagdgicas e procedimentos normativos para a estruturagao e oferta de cursos de
Formacao Inicial e Continuada - Cursos FIC, nas modalidades presencial e de Educagao a Distancia -
EaD, em diferentes formas de oferta e da outras providéncias, apds parecer da Coordenacao Regional
de Ensino, compete a Diretoria de Educagao Profissional: "a) analisar a proposta de Plano de Curso FIC,
conforme legislacGes e normativas vigentes e as orientacGes; b) emitir Parecer técnico, considerando
os aspectos pertinentes as suas fungoes; [...]".

Il - ANALISE



A proposicdo do curso de Qualificacdo Profissional de Desenvolvedor de Jogos
Eletronicos, foi feita pela equipe gestora Centro de Educacdo Profissional - Escola Técnica de Ceilandia
(CEP-ETC) junto a Coordenacdo Regional de Ensino de Ceilandia, seguindo as orienta¢des da Portaria
n? 193, de 28 de abril de 2017 - SEEDF.

A Ultima versdao do Plano de Curso (84575081) de Qualificacdo Profissional de
Desenvolvedor de Jogos Eletronicos apresenta nos dados de identificagao e legislagao que se trata de
um curso da Educacao Profissional e Tecnoldgica a ser ofertado na modalidade presencial, pertencente
ao eixo tecnoldgico Informacao e Comunicacdao e com a carga hordria total de 360 horas.

Nos requisitos para ingresso no curso consta que a idade minima exigida é de 14
(quatorze) anos de idade e a escolaridade minima é o Ensino Fundamental Anos Finais (62 ao 92 ano) -
Completo ou o 22 Segmento da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) ou equivalente. Atenta-se
que requer-se dos ingressantes conhecimentos e/ou experiéncias prévias de Operador de Computador
e Légica de Programagao. Destaca-se que o ingresso e a matricula dos estudantes no curso proposto
"serdo efetivados por meio de processo seletivo, previsto em edital préprio, publicado no Diario Oficial
do Distrito Federal, de acordo com critérios definidos pela SEEDF, em consonancia com o Regimento
da Rede Publica de Ensino do Distrito Federal" (p. 6).

O objetivo geral do curso é “proporcionar aos estudantes uma formacgao inovadora para
desenvolver e realizar a manutencao de jogos eletronicos utilizando recursos multimidias e
ferramentas de desenvolvimento de Jogos Eletronicos possibilitando reais possibilidades de exercer o
empreendedorismo digital na area de jogos digitais e o desenvolvimento integral e sua preparagao
para a vida profissional de forma critica e conectada as caracteristicas do contexto social em que estao
inseridos.” (p. 6).

O Plano de Curso apresenta a organizacao curricular, de acordo com o eixo tecnolégico
Informacdo e Comunicacdo. Constam 6 (seis) unidades curriculares, que totalizam a carga hordria de
360 horas: "as unidades curriculares do curso serao Introducao a Jogos e Narrativas; Game Design;
Programacdao em Jogos; Empreendedorismo Digital e Lean Startup serdo ofertadas 288 horas
presenciais nas salas de aula do Centro de Educagdo Profissional - Escola Técnica de Ceilandia que
forem destinados a execu¢ao do curso e 72 horas a distancia em Ambiente Virtual de Aprendizagem. A
unidade curricular Mentoria, podera ser ofertada tanto presencialmente no Centro de Educacao
Profissional - Escola Técnica de Ceilandia quanto no modelo de Ensino a Distancia com atividades
sincronas junto ao mentor. Esta unidade curricular terd atividade realizada uma vez ao més e,
portanto, serdo destinadas 24 horas para a Mentoria no curso de Qualificagdo Profissional de
Desenvolvedor de Jogos Eletrénicos". (p. 8).

No plano do curso estao descritos os processos avaliativos e os critérios de avaliagao a
serem adotados, em consonancia com projeto politico-pedagdgico da unidade escolar. (p. 8-10).

Sao arrolados os critérios de aproveitamento de estudos, de conhecimentos e de
experiéncias anteriores. (p. 10-11)

No perfil de egresso é descrito como aquele que “desenvolve e realiza a manutencgao de
jogos eletronicos utilizando recursos multimidias e ferramentas de desenvolvimento”. Também sdo
elencadas as habilidades e competéncias dos egressos do curso (p. 12-13).

Na especificacdo da infraestrutura necessaria para o desenvolvimento do curso consta:
laboratorio de informatica, salas de aula, laboratdrio formativo, ambiente profissional e espago maker,
bem como também ambiente virtual de aprendizagem para apoio e suporte técnico aos
estudantes, que sao especificadas no Plano de Curso. (p. 19-20).

Ha a descricdo da certificacdo a ser emitida: Curso de Qualificacdo Profissional de
Desenvolvedor de Jogos Eletrénicos (p. 12).

Constam as habilitacdes dos professores, na relacdo de perfil da equipe (p. 19) e



especificacdes sobre as habilitagdes necessarias para atuar no curso, recomenda-se, portanto,
adequacao das habilitagdes sempre que se fizer necessario e ndo houver prejuizo pedagdgico para os
estudantes. Ndo ha a necessidade de mencionar no Plano de Curso se ha ou nao professor disponivel
para atuar no curso. Essa informacao deve existir em documentos posteriores, de envio da abertura do
curso para a CRE Ceilandia. No Plano de Curso n3ao é necessario nomear e colocar os professores
lotados na Unidade Escolar, apenas as habilitagdes dos docentes responsaveis pelos componentes
curriculares da Matriz do curso proposto. (p. 9)

11l - CONCLUSAO

Diante do exposto, e tendo em vista os elementos de instrucdo do processo, o parecer
é por:

a) Aprovar o Plano de Curso de Qualificacdo Profissional de Desenvolvedor de Jogos
Eletronicos, cujo dominio é institucional, com sua oferta no Centro de Educa¢ao Profissional - Escola
Técnica de Ceilandia, situado na QNN 14, Area Especial, Ceilandia - Distrito Federal, unidade escolar da
rede publica de ensino do Distrito Federal, concluindo que para a viabilidade deste, a CRE Ceilandia e o
CEP-ETC tomarao as providéncias necessarias, inclusive na disponibilizacao de professores habilitados
necessarios para atuar no curso.

b) Declarar que o referido curso podera ser ofertado por outra Unidade Escolar,
conforme Plano de Curso aprovado neste Parecer, desde que esta faga a solicitagdo, por meio da
Coordenacao Regional de Ensino, e apresente as condi¢des favoraveis para a sua oferta, de acordo
com o disposto na Portaria n2 193, de 28 de abril de 2017 - SEEDF.

E o parecer.
Brasilia, 20 de abril de 2022
Klever Corrente Silva

Geréncia de Atengao a Educagao Profissional

Gerente
De acordo,
Joelma Bomfim da Cruz Campos

Diretoria de Educagao Profissional

Diretora

Anexo unico do Parecer Técnico n.2 4/2022 - SEE/SUBEB/UNIGEEB/DIEP/GEP

Quadro-resumo da Matriz Curricular




Instituicdo Educacional: Secretaria de Estado de Educacao do Distrito Federal
Unidade Escolar: Centro de Educacdo Profissional — Escola Técnica de
Ceilandia

Modalidade: Educacdo Profissional e Tecnolégica - Presencial

Curso de Qualificagdo Profissional: Desenvolvedor de Jogos Eletrénicos

Eixo Tecnoldgico: Informacdo e Comunicagao

Carga Horaria: 360 h

Unidade Curricular Carga horaria
Introducdo a Jogos e Narrativas 48 h
Game Design 96 h
Programacao em Jogos 96 h
Empreendedorismo Digital 48 h (ANP: 36 h)
Lean Startup 48 h (ANP: 36 h)
Mentoria 24 h
CARGA HORARIA TOTAL DO CURSO |360 h
OBSERVACOES:

1. Horario de funcionamento da unidade escolar: 8h as 23h.
2. Turno e hordrio das aulas:

Matutino — 8h as 12h / Vespertino — 14h as 18h / Noturno — 19h as 22h50.
3. Duragdo da hora-aula (h/a): 60 (sessenta) minutos.
4. As unidades curriculares “Empreendedorismo Digital” e “Lean Startup”
terdo parte da sua carga horaria (36 horas) de Atividades Nao Presenciais
(ANP).
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