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“ESCOLA PARQUE nao é apenas um nome,
mas um conceito complexo e profundo, uma
filosofia de Educacao. Reitera os ideais de
educar para a vida e para a democracia. Tem
por objetivo formar pessoas que se importem
com o mundo onde vivem e que saibam viver no
mundo e no tempo a que pertencem.”

Anisio Teixeira
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APRESENTACAO

O Projeto Politico Pedagdgico representa a oportunidade de a
direcdo, a coordenacdo pedagodgica, os professores e a
comunidade tomarem sua escola nas maos, definir seu papel
estratégico na educacao das criancas e jovens, organizar suas
acdes, visando a atingir os objetivos que se propdem. E o
ordenador, o norteador da vida escolar. (Libaneo)

O Projeto Pedagogico da Escola Parque Anisio Teixeira de Ceilandia é o
documento que institucionaliza a sua identidade, o seu fazer pedagdgico, suas
concepgdes e ideais. Além disso, define a sua natureza e papel socioeducativo, sua
organizacao e relevancia como um espaco publico e centro irradiador da cultura, do
esporte e de lazer aos estudantes e comunidade local.

O principal objetivo do Projeto Pedagdgico em nossa instituicdo € a promoc¢ao
da autonomia e independéncia dos espacos educativos, além de assegurar a
participacdo de toda a comunidade escolar, como elementos responsaveis por sua
concretizacao.

No processo de elaboracdo do Projeto Pedagdgico da EPAT, ponderamos as
orientacdes previstas no projeto de criacdo dessa instituicdo, demandas do cotidiano
escolar, evidenciadas durante as aulas, as construgcdes coletivas de coordenacéo
pedagdgica, reunido com o0s pais, reunides administrativas, conselho escolar e
avaliagdo institucional. Esse documento se efetiva em parceria com toda a
comunidade escolar e com o comprometimento dos profissionais que o elaboraram.
Enfim, o P.P da EPAT constitui um referencial de qualidade para a fundamentacao
pedagdgica na complementacao curricular da Educacéo Bésica, nas areas de Artes
(plasticas/visuais, cénicas, musica, danca e tecnologia) e Educacéao-Fisica.

v
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|- PERFIL INSTITUCIONAL

1. MISSAO

A misséo da Escola Parque Anisio Teixeira € prestar a comunidade escolar
do Distrito Federal um servi¢co educativo publico de exceléncia, contribuindo para a
formacéao de cidadaos criticos e conscientes dos seus deveres e direitos, capazes de
atuar como agentes de mudanca, num ambiente participativo, aberto e integrador. Ser
uma escola reconhecida pelo seu humanismo, respeito a diversidade e a inclusao,
incentivo a responsabilidade ética e cidadd, que valoriza a autonomia e o0 sucesso dos
estudantes.

2. BREVE HISTORICO DA ESCOLA

Ceilandia, cidade com um histérico de luta e de articulagdo de movimentos
sociais, foi fundada no dia 27 de marco de 1971, a partir da Campanha de Erradicacéo
de Invasdes - CEl, a qual removeu 17 mil familias da Invasdo do IAPI (Instituto de
Aposentadoria e Pensdes dos Industriarios). De um espaco localizado entre o Nucleo
Bandeirante e o Guara, essas familias foram removidas para um territorio localizado
a 45 km do centro do poder do pais. Fruto da perseveranca de seus primeiros
moradores, a cidade encontrava-se (e ainda encontra-se) carente de equipamentos
publicos que proporcionem a qualidade de vida aos seus habitantes.

Ao longo de sua historia a cidade consolidou e expandiu celebracdes
regionais com espacos destinados a cultura nordestina, como “A Casa do Cantador”,
expressivo palco de apresentacdes de grandes cantores nordestinos, de repente e
embolada. A cidade concentra fortes vinculos com as raizes nordestinas, possui em
seu centro, organizacdo de feirantes que tornaram Ceilandia uma referéncia para
nordestinos e outras culturas que resgatam e mantém seus vinculos com a culinaria
e utensilios préprios da regido. Atualmente, possui economia forte, baseada
principalmente no comércio e na industria. A Cidade é considerada também, celeiro
cultural e esportivo, por conta de sua riquissima diversidade artistica e pelos atletas
da regido que despontam no cenario nacional e mundial. Tais caracteristicas tornam
essa regido administrativa um ambiente rico culturalmente e favorece a perspectiva
defendida por Anisio Teixeira de que “o programa da escola sera a propria vida da
comunidade, com o seu trabalho, as suas tradicdes, as suas caracteristicas,
devidamente selecionadas e harmonizadas” (2007, p. 67). A proposta educacional
formulada por Anisio Teixeira pautava-se no ideal de uma educacéo proxima de um
retrato, o mais fiel possivel, da sociedade e visava possibilitar ao estudante o contato
com situagdes cotidianas oferecidas em forma de atividades diversificadas.

Inaugurada no dia 25 de margo de 1976, a unidade do SESI de Ceilandia
ofereceu ao longo dos anos relevantes servicos a comunidade de trabalhadores e

N
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trabalhadoras de Ceilandia. Com grande importancia para a cidade que, na época,
contava com apenas cinco anos de vida, a unidade do SESI ofertava para a
comunidade um programa de Escola Integral, oferecendo assisténcia médica social e
de qualificacdo profissional com uma estrutura composta por um complexo esportivo
com ginasio poliesportivo, piscina infantil e semi-olimpica aquecidas, quatro campos
de futebol, espaco multiuso com capacidade para 150 pessoas, biblioteca, laboratério
de ciéncias e brinquedoteca, atendendo a comunidade como um todo e auxiliando na
formacédo dos filhos dos trabalhadores moradores da cidade. Apos décadas de
prestacdes de servicos a comunidade e reconhecida por sua importancia social, a
unidade do SESI, em meados de 2011, comeca a diminuir a oferta de servi¢os e por
fim, encerra suas atividades.

Prontamente os moradores de Ceilandia articularam-se por meio de
movimentos sociais na cidade, a fim de garantir a permanéncia dos atendimentos na
unidade. A partir de encontros realizados na Coordenacédo Regional de Ensino de
Ceilandia, foram organizadas a¢des de conscientizacao da sociedade e de articulagéao
para garantir que o espaco fosse utilizado em prol da cidade, e ndo se transformasse
em mais um espaco da especulacdo imobiliaria. Assim, a partir do Ato Publico
denominado “um abrago ao SESI de Ceilandia”, realizado no dia 09 de fevereiro de
2012 instaurou-se o movimento contra o fechamento e a venda do SESI de Ceilandia,
gue foi ganhando cada vez mais forca e apoio, tanto da sociedade quanto de
parlamentares, resultando numa carta aberta ao entdo governador do Distrito Federal,
Agnelo Queiroz, solicitando uma audiéncia para que a comunidade pudesse participar
das discussdes sobre o destino daquele espaco de grande importancia histérica para
a cidade. Sensibilizado com a causa, o entdo Governo do Distrito Federal entrou em
negociacdo com o SESI nacional, garantindo que no espaco fosse implementada a
primeira Escola Parque fora do Plano Piloto, contribuindo assim para a formacéao
integral dos filhos dos trabalhadores e trabalhadoras de Ceilandia.

O Plano Educacional de Brasilia, idealizado por Anisio
Teixeira, propde para a capital um sistema educacional com
concepclOes pedagodgicas voltadas para o desenvolvimento
integral das potencialidades dos individuos. Tal sistema
constante no documento “Plano de Constru¢gbes Escolares de
Brasilia” pretendia que as Escolas da Capital Federal
constituissem exemplo para o sistema educacional do pais,
composto por Escolas Classe e Escolas Parque, Centros de
Educacdo Meédia e por fim, a Universidade de Brasilia.
(WAISROS, 2011)

Na implantagcéo do referido projeto, no entanto, apenas o Plano Piloto foi
contemplado com cinco Escolas Parque. Nas demais regifes administrativas do DF
ndo foi priorizado o projeto de educacao integral, continuo e aberto a todos como
proposto por Anisio Teixeira. A lacuna deixada pela auséncia das Escolas Parque,
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nas diferentes cidades do DF, se faz sentir nas oportunidades que o ensino publico
poderia ofertar a formacdo do cidaddo em sua dimensdo cultural, profissional e
pedagdgica.

Assim sendo, a proposta de implantacdo de uma Escola Parque na Cidade
de Ceilandia surge como oportunidade de resgatar o projeto original da capital federal.
Além de atender a populacédo da Ceilandia, maior cidade do DF, vem (re) significar o
papel da Escola Parque na proposta contemporanea de educacao integral que tem
como principios: integralidade, intersetorialidade, transversalidade, dialogo escola-
comunidade, territorializacdo, trabalho em rede; a convivéncia escolar negociada
possibilitando a ampliacdo das oportunidades as criancas, aos jovens e adultos e,
consequentemente, o fortalecimento da participacdo cidadd no processo de
concretizacdo dos fundamentos, objetivos e procedimentos propostos pelo Curriculo
em Movimento da SEEDF (2014).

A Escola Parque Anisio Teixeira surge como a primeira Escola Parque fora
do Plano Piloto no DF e nasce de uma demanda social, a necessidade de ampliar as
oportunidades educacionais, nas linguagens artisticas e na pratica desportiva aos
alunos matriculados em escolas publicas, inicialmente da Regido Administrativa de
Ceilandia na 22 etapa do Ensino Fundamental — Anos Finais, com a faixa etaria de 11
a 16 anos. Atualmente, a Escola Parque atende estudantes de todas as Regides
admnistrativas do DF, oferecendo atividades para alunos regularmente matriculados
do 6° ano do ensino fundamental ao 3°ano do ensino meédio.

Em 04 de agosto de 2014, a denominada Escola Parque Anisio Teixeira
de Ceilandia inicia as suas atividades, tendo sido criada oficialmente, no dia 05 de
fevereiro de 2014 - Portaria n® 20 de 05/02/2014 (DODF de 06/02/2014, secg¢éo 01, p.07).

3. MAPEAMENTO INSTITUCIONAL
3.1- Contexto Educacional

Em 27 de marco de 1971, o governador Heélio Prates lancava a pedra
fundamental da entdo cidade-satélite de Ceilandia. No mesmo dia, tinha inicio o
processo de assentamento das vinte primeiras familias da invaséo do IAPI.

Ceilandia possui cerca 432.927 habitantes (PDAD-2018), sendo 52,1% do
sexo feminino e € a regido administrativa de maior populacdo do Distrito Federal. A
regido é a que mais abrigou nordestinos no DF, Quanto a origem dos moradores,
58,4% informaram ter nascido no proprio DF. Para os que ndo nasceram no DF, o
estado mais reportado foi Piaui, segundo 16,4% dos entrevistados. A renda domiciliar
estimada é de R$ 3.144,70, que resulta em um valor médio por pessoa de R$
1.120,00. O transporte publico é usado por 49,2% dos moradores utilizam énibus,
6,8% utilizam metrd e 30,7%, disseram utilizar automével. Pesquisas apontam que

72% das criancas até 4 anos ndo tém vaga em creches. (Fonte: Companhia de
Planejamento do Distrito Federal - CODEPLAN)
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A percentagem religiosa de Ceilandia se divide da seguinte forma:
Catolicos: 64,7%, Protestantes: 26,9% e Outras/Ndo sabe/N&o tém: 8,4%. Mesmo
sendo majoritario na regido, o catolicismo romano enfrenta uma crescente queda
dentro do seu numero de fiéis, sendo as igrejas protestantes de cunho pentecostal e
neopentecostal, os que abrigam a maior parte dos recém-convertidos. A cidade possui
também uma grande quantidade de templos e terreiros das Religides Afro- Brasileiras,
entre eles a "Seara Espirita Luz e Verdade Cabocla Jurema" um dos Centros mais
antigos da Umbanda do Distrito Federal, fundado em 1970, ainda na antiga Vila do
IAPI, tendo sido transferido para Ceilandia Norte na época da remocéo.

A regido administrativa foi dividida originalmente em quatro grandes areas:
Ceilandia Norte, Ceilandia Centro, Ceilandia Sul e Guariroba (esses trés primeiros,
juntamente com parte da Guariroba, formavam o setor tradicional). Ceilandia, &
subdividida em diversos outros setores, como Setor O, Expansdo, Condominio Privé,
P Norte, P Sul, QNQ, QNR, Por do sol e Sol nascente que, em sua grande maioria,
sdo suburbios densamente povoados.

Ceilandia tem uma economia forte, baseada principalmente no comércio e
na industria, e € considerada também um celeiro cultural e esportivo, por conta de sua
riquissima diversidade artistica e pelos atletas da cidade que despontam no cenario
nacional e mundial.

3.2- Perfil dos Profissionais da Educacao

» Equipe gestora: Diretor e vice-diretor;

» Supervisores: Pedagdgico (2) e administrativo (2);

» Secretaria: Chefe de secretaria;

» Coordenacdo pedagogica: 04 coordenadores — Artes (plasticas, cénicas e
tecnologia), Educacéo Fisica, Musica e Danca;

» Corpo docente: 27 professores efetivos habilitados com especializacdo, sendo
Educacédo Fisica (16), Musica (06), Artes Plasticas (03), Artes Cénicas (00),
Danca (01) e Informéatica (01);

» Professores em contrato temporario: 15 professores, sendo: Educacéo Fisica
(04), Musica(06), Artes Cénicas (02), Danca(02) e Informética (01);

» Professores readaptados: 07

» Professor especializado de apoio a inclusdo: 01

3.3- Perfil dos Estudantes e da Comunidade Escolar

De forma geral, os estudantes da Escola Parque Anisio Teixeira de
Ceilandia estdo expostos a vulnerabilidades comuns a todo adolescente:
desequilibrios e instabilidades extremas, timidez, desinteresse ou apatia, que se
sucedem ou sao concomitantes a conflitos afetivos e familiares, crises religiosas,
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condutas sexuais dirigidas para a heterossexualidade e até a homossexualidade
ocasional, baixa autoestima ou autoestima elevada, com uma sensagdo de
onipoténcia, que o leva a adotar certas atitudes que criam situacdes de exposicao e
risco, como o uso indiscriminado de bebidas alcodlicas, consumo de drogas ilicitas e
displicéncia nas praticas sexuais.

Uma das caracteristicas marcante ainda em nosso estudante € o desejo de
fazer tudo ao mesmo tempo: estudar, ouvir masica, vasculha a internet. S&o
extremamente imediatistas e em nossas oficinas, percebemos a perda constante de
interesse por suas escolhas e pelo trabalho pedagdgico desenvolvido, quando estes
percebem a necessidade de persisténcia no processo de aprendizagem, seja ela
numa oficina de violdo ou teatro, por exemplo. Sentem muita dificuldade em definir
prioridades e assumir a responsabilidade de suas escolhas.

Wallon (1995/péag.) afirma que :

“O afeto é essencial para todo o funcionamento do nosso corpo
nos dando coragem, motivagao, interesse, e contribuindo para nosso
desenvolvimento. E é pelas sensac¢fes que o afeto nos proporciona
qgue sabemos quando algo é verdadeiro ou ndo. Principalmente para a
adolescente o afeto € importantissimo, pois precisa sentir-se segura
para poder desenvolver seu aprendizado, e € necessario que o
professor tenha consciéncia de como seus atos sdo extremamente
significativos nesse processo, porque essa relacdo aluno-professor é
permeada de afeto, e as emoc¢0es sdo estruturantes da inteligéncia do
individuo.”

Percebemos na Escola Parque de Ceilandia que muitos de nossos
estudantes apresentam caréncia afetiva, resultante muitas vezes da desestrutura ou
auséncia familiar. Entende-se que a escola é a continuacéo do lar, sendo que esta
nao pode se limitar a fornecer somente conhecimentos conceituais, mas contribuir
para o desenvolvimento da personalidade de seus alunos em sua totalidade. A maior
influéncia no processo escolar € exercida pelo professor. Dessa forma, muitos
estudantes buscam na sua relacdo com os nossos professores modelos, referéncias
e acolhimento, alguém com quem possam partilhar seus conflitos, davidas, anseios,
vivéncias e convivéncias.

3.4- Infraestrutura

A Escola Parque Anisio Teixeira esta situada & QNM 27, médulo B — Area
Especial, em Ceilandia Sul-DF e possui uma extensa area fisica, assim distribuidas:
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a) Ambiente administrativo e técnico pedagogico, consta de:

VVVVVYVYVYVVYVYVVVVYVYYVYYYVYYVYY

Sala da direcéo;

Sala da vice direcao;

Sala da supervisdo administrativa,

Secretaria;

Sala de leitura e estudos para os estudantes;

Sala dos professores, supervisdo pedagoégica e coordenacao pedagogica,;
02 vestiarios para alunos, feminino e masculino;

04 banheiros para alunos, feminimo e masculino;

03 banheiros para servidores, masculino e feminino;
Deposito de materiais de expediente;

Depdsito de materiais de limpeza e conservacao;
Depdsito de materiais expressivos de artes plasticas;
Deposito de figurinos e indumentarias de artes cénicas;
Depositos de materiais esportivos;

Depésito de Ginastica ritmica,;

Depésito de Danca;

Musicoteca;

Cantina;

Refeitdrio.

b) Ambiente pedagdgico, além das 12 salas de aula, consta de:

>
>

01 Laboratério de informética com 20 computadores e uma sala de apoio;
Ginésio poliesportivo com:

- 02 quadras de esportes,

- 04 salas grandes;

- vestiarios feminino e masculino;

- banheiros feminino e masculino;

- arquibancadas

> Area externa com:

- 02 quadras de esportes descobertas;

- 01 pista de corrida;

- 01 campo de futebol com gramado sintético (desativado);
- 01 quadra de areia;

- 02 piscinas (desativadas);

- Banheiros/vestiarios masculino e feminino;

c) Ambiente cultural e de apresentacdes:

» Auditério com capacidade para 200 pessoas;
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3.5—-Indicadores de Desempenho Escolar

a) Indicadores Internos

A Escola Parque Anisio Teixeira iniciou seu atendimento em agosto de 2014
a alunos dos 8° e 9° dos anos finais do Ensino Fundamental e alunos das Classes de
distorcdo idade série das escolas publicas de Ceilandia.

Em 2014 foram atendidos 1.700 alunos, com 80% de renovacao para o 1°
semestre de 2015.

Em 2015 foram atendidos 2.260 alunos, com aproximadamente 80% de
renovacao para 2016.

Em 2016 foram atendidos 2.100 alunos, com aproximadamente 75% de
renovacao para 2017.

Em 2017 foram atendidos 2.430 alunos, com aproximadamente 70% de
renovacgao para 2018.

Em 2018 foram atendidos 2.900 alunos, com aproximadamente 70% de
renovacao para 2019.

Em 2019 foram atendidos 2.800 alunos, com aproximadamente 70% de
renovacao para 2020.

Evidenciamos em nosso cotidiano escolar uma caracteristica de evaséo
temporaria de nossos estudantes em momentos que coincidem com o calendario de
provas e encerramento de bimestres em suas escolas de origem. Tal caracteristica é
mais evidente no 2° semestre.

b) Indicadores Externos
(NA — N&o se aplica a Escola Parque Anisio Teixeira de Ceilandia)




ESCOLA PARQUE

ESCOLA PARQUE

R
ANISI0 TEIXEIRA - CEILANDIA/DF

ANISIO TEIXEIRA - CEILANDIA/OF

Il- FUNCAO SOCIAL DA ESCOLA

Escola é o lugar de encontros de pessoas, origens, crencas, valores
diferentes que geram conflitos e oportunidades de criagdo de identidades.
“Espaco de difusdo sociocultural; e também é um espaco no qual os sujeitos
podem se apropriar do conhecimento produzido historicamente e, por meio
dessa apropriacdo e da analise do mundo que o cerca, em um Processo
dialético de acao e reflexdo sobre o conhecimento, manter ou transformar a
sua realidade. [...].. (PPP Carlos Mota, p.18). Desse modo, “A a¢do educativa
deve ir além das aprendizagens de conteldos formais, reconhecendo
diferentes espagos, etapas, tempos e ferramentas educativas para que se
consiga superar a distancia entre o que se constréi dentro e fora da escola”.
(PPP Carlos Mota, p.20).

Segundo a proposta de Anisio Teixeira para a educacao, o estudante deve ser
preparado para a vida em todas as suas nuances, tanto nos aspectos cognitivos,
afetivos e sociais como para a iniciagdo profissional. Sendo assim € grande o
consenso entre os educadores sobre a importancia da formacao integral dos alunos.
Para isso, € indispensavel que a escola seja um ambiente onde o trabalhado
pedagdgico contemple aspectos sociais, culturais e de afetividade. Esse € um dos
grandes desafios das escolas atualmente: oferecer uma formacdo cognitiva sem
esquecer a formacédo humana.

Coerente com os fundamentos da Psicologia Histérico-cultural de Vygostky e
Pedagogia Historico-critica, 0 homem é compreendido como um ser que aprende e se
constroi em interacdo com 0 com 0 meio social e natural que o cerca. Sendo assim, a
Escola Parque Anisio Teixeira apresenta-se como oportunidade de ampliacdo de
tempos, espacos e oportunidades formativas em Arte, Esporte, Cultura Corporal e
lazer, na perspectiva da Educacédo Integral. Nesse contexto a sua pratica pedagogica
tem o compromisso de oferecer atividades variadas, de forma contextualizada e
atraente ao publico jovem, contribuindo para a formacdo de individuos criticos,
reflexivos, investigativos, criativos e solidarios, capazes de transformar o rumo da
propria histéria. Busca ainda, ser espaco de articulagdo e convivéncia, onde se
desenrolam as rela¢des sociais, envolvendo os movimentos sociais e culturais locais.
Assim, a Escola Parque Anisio Teixeira referencia sua historia e sua identidade como
espaco vivo e concatenado com a realidade em que esta inserida, atuando extramuros
e em completa simbiose com a comunidade que a permeia, ampliando a sua funcéo
para além das questdes pedagodgicas, mas imprimindo-lhe uma dimenséo de lazer e
de cultura.
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lll — PRINCIPIOS ORIENTADORES DAS PRATICAS PEDAGOGICAS

A Escola Parque Anisio Teixeira busca desenvolver sua pratica pedagogica
baseada em documentos norteadores da Educacéo Basica do Distrito Federal como:
Curriculo em Movimento, Diretrizes Pedagdgicas, Lei de Diretrizes e Bases, dentre
outros.

Garantir aos estudantes o direito as aprendizagens implica um investimento
sustentado nos principios da ética e da responsabilidade, que incide também na
formacdo de uma sociedade mais justa e mais desenvolvida nos aspectos sociais,
culturais e econdmicos. Além disso, direciona para um fazer didatico e pedagogico
ousado, no qual o (a) professor (a) parte do principio de que hé& igualdade intelectiva
entre 0s sujeitos.

Nessa perspectiva, os conhecimentos se complementam e sdo significados
numa relacédo dialética que os amplia no didlogo entre diferentes saberes. A efetivacéo
dessa aproximacdo de conhecimentos se dara no chdo da escola, nas discussdes
coletivas da proposta curricular de cada instituicdo, tomando como referéncia este
Curriculo de Educacéao Integral. A intencdo é de que o Curriculo se converta em
possibilidade de emancipacdo pelo conhecimento, seja ideologicamente situado e
considere as relacbes de poder existentes nos multiplos espagcos sociais e
educacionais, especialmente nos espacos em que ha interesses de classes. E
importante levar em consideracdo que a Teoria Critica considera na organizacao
curricular conceitos, como: ideologia, reproducdao cultural e social, poder, classe social,
capitalismo, relagdes sociais de producao, conscientizagdo, emancipacao e libertagcao,
curriculo oculto, resisténcia.

Cabe, portanto, a equipe pedagdgica planejar propostas e atividades coerentes
com esses principios, de tal maneira que cada educador possa sempre avaliar dois
aspectos diferentes, embora interdependentes e complementares: procedimento
didatico e o que o aluno aprendeu.
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IV - OBJETIVOS INSTITUCIONAIS E ESTRATEGIA DE ACAO

A Escola Parque Anisio Teixeira de Ceilandia, como Instituicdo Publica de

Ensino tem como objetivo geral:

» Oferecer espaco, tempo e oportunidades formativas aos estudantes nas areas

de Arte, Cultura, Musica e Educacéo Fisica com vistas ao desenvolvimento
integral dos estudantes/comunidade de Ceilandia e Taguatinga.

Estratégias:

Ampliar a oferta de educacdao integral aos estudantes dos Anos Finais do
Ensino Fundamental e Médio.

Promover a sociabilidade e a integracdo dos estudantes de diferentes
Unidades de Ensino em um mesmo ambiente formativo.

Incentivar a integracéo dos estudantes a escola e a sua comunidade,
trabalhando temas como identidade, pertencimento, cultura e patriménio.
Garantir aos jovens opcdes de atividades/oficinas em artes cénicas, artes
Plasticas/Visuais, muasica, danca, tecnologia e educacao fisica.

Promover a construgéo da autonomia e do protagonismo juvenil.
Proporcionar a elaboracao de projetos pessoais e coletivos em espacos
favoraveis cultural e socialmente.

Promover o conhecimento e a valoriza¢ao da cultura popular local e brasileira.

Gestdo Pedagdgica e Gestdo das Aprendizagens e dos resultados
educacionais

Objetivos:

>

>

Fortalecer a coordenacgéo pedagodgica, como espaco de construcao e reflexao
do fazer pedagdgico.

Trazer para o espaco de Coordenacdo Pedagdgica o debate e estudo de
temas relevantes para a formacao do professor.

Estratégias:

>

VVVYVYVVYVYY

Realizacdo da Semana Pedagdgica no inicio de cada semestre, onde sao
planejadas as a¢les pedagdgicas para o periodo.

Definicdo de um tema Norteador para o trabalho pedagogico.
Planejamento Semestral.

Planejamento de aula.

Coordenacbes semanais.

Orientacdo e Acompanhamento dos projetos integradores.

Coordenacéo de formacao quinzenal com tematicas variadas.
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2 Gestéo Participativa e de Gestao de Pessoas

Objetivos:

» Atender a todos os servidores em suas necessidades e critérios legais
pertinentes a cada segmento.

Estratégias:

Atualizacédo dos dados funcionais e pessoais.

Orientacdo dos servidores quanto a utilizacdo do

Sistema Eletrénico de Informacéo — SEI.

» Informacéo aos servidores sobre férias, recessos, abonos
e documentos gerais.

>
>

3. Gestdao Administrativa e Financeira
Objetivos:

» Repassar os recursos financeiros recebidos para as

necessidades pedagogicas e administrativas da escola.
» Fortalecer o Conselho escolar.
» Manutencéo do patrimdnio escolar.

Estratégias:

» Assembleia junto & comunidade escolar para identificar
as demandas da escola.

» Prestacdo de contas junto a comunidade escolar.

» Reunides mensais.

» Reunides extraordinarias com o Conselho Escolar para deliberacdo de
decisGes administrativas, pedagogicas e financeiras.

» Levantamento periddico do patriménio escolar.
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V - CONCEPCOES TEORICAS

O Curriculo da Educacdo Béasica da Secretaria de Estado de Educacéo do
Distrito Federal fundamenta-se na Pedagogia Histérico-Critica e na Psicologia
Historico-Cultural, com opc¢éo tedrico-metodolégica que se assenta em inumeros
fatores, sendo a realidade socioecondémica da populacao do Distrito Federal um deles.
Isso porque o Curriculo escolar ndo pode desconsiderar o contexto social, econémico
e cultural dos estudantes.

Baseado no Curriculo em Movimento (2014) e nos Pressupostos Teoricos
(2014) vislumbramos o desenvolvimento dos estudantes favorecido quando vivenciam
situacBes que os colocam como protagonistas do processo ensino- aprendizagem,
tendo o professor como mediador do conhecimento historicamente acumulado, por
meio de a¢des intencionais didaticamente organizadas para a formacao de um sujeito
histérico e social. Nessa perspectiva, € necessario estabelecer fundamentos,
objetivos, metas, acdes que orientem seu trabalho pedagdégico, considerando a

pluralidade e diversidade social e cultural em nivel global e local.

A Pedagogia Histérico-Critica esclarece sobre a importancia dos sujeitos na
construcéo da histdria. Sujeitos que sdo formados nas relacdes sociais e ha interacao
com a natureza para a producdo e reproducdo de sua vida e de sua realidade,
estabelecendo relacBes entre os seres humanos e a natureza. Conseguentemente,
“[...] o trabalho educativo é o ato de produzir, direta e intencionalmente, em cada
individuo singular, a humanidade que € produzida histérica e coletivamente pelo
conjunto dos homens” (SAVIANI, 2003, p. 07), exigindo que seja uma pratica
intencional e planejada.

A escola € um lugar de instrucao e socializacao, de expectativas e contradi¢des,
de chegadas e partidas, de encontros e desencontros, ou seja, um ambiente onde as
diversas dimensfes humanas se revelam e séo reveladas. Nessa perspectiva, o ser
em formacgéo é multidimensional, com identidade, histéria, desejos, necessidades,
sonhos, isto é, um ser Unico, especial e singular, na inteireza de sua esséncia, na
inefavel complexidade de sua presenca.

Assim sendo, Escola Parque Anisio Teixeira referencia sua histéria e sua
identidade, como espaco vivo e concatenado com a realidade em que esté inserida,
objetivando atuar extramuros e em completa simbiose com a comunidade que a
permeia, ampliando a funcéo da escola para além das questdes pedagodgicas, mas
imprimindo-lhe uma dimenséao de lazer, de profissionalizacéo e de cultura.

O trabalho pedago6gico na Escola Parque objetiva influir positivamente no
desenvolvimento cultural dos estudantes, com énfase no conhecimento da
diversidade cultural, no estudo dos elementos da cultura local, da cultura de grupos
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e das nac¢0fes alinhado aos pressupostos teodricos do Curriculo em Movimento da
Educacédo Basica (SEEDF, 2014).

Nesse sentido, os conhecimentos especificos em arte, educacado fisica se
integram corroborando o desenvolvimento de projetos individuais e coletivos. Na
perspectiva da realizagdo de um trabalho interdisciplinar na Escola Parque os
diferentes saberes, materiais e possibilidades sdo organizados para estruturar as
experiéncias de aprendizagens significativas. Segundo Fazenda (1992, p. 8) a
interdisciplinaridade € antes de tudo uma questao de atitude, “uma atitude diferente a
ser assumida frente ao problema do conhecimento, ou seja, € a substituicdo de uma
concepcdao fragmentaria para unitaria do ser humano”.

O agir e o pensar interdisciplinar, a oferta de atividades nas areas de
conhecimento em Arte, em Cultura Corporal, na Escola Parque, favorece a
compreensao dos estudantes acerca dos diferentes codigos culturais, contribuindo
para a elaboracédo de representacdes sobre a realidade e a formacao de cidadaos do
mundo, ou seja, pessoas reflexivas e abertas aos novos horizontes culturais.
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VI- ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO DA ESCOLA

1. Organizacao Escolar: Regime, Tempos e Espacgos

A Escola Parque Anisio Teixeira desenvolve atividades voltadas a Artes
Plasticas/Visuais, Cénicas, Musica, Danca, Educacao Fisica e Tecnologia etém
como publico estudantes dos do 6%no ao 9%no e Classes de Distor¢édo Idade/Série
dos Anos Finais do Ensino do Ensino Fundamental e do Ensino Médio, oferecendo
atividades de carater complementar, semestral, com atendimento no turno livre do
estudante em conformidade com suas opgdes.

Na organizac¢éo do trabalho pedagdgico, o professor busca o equilibrio entre
objetivos e conteudos conceituais, procedimentais e atitudinais, visando o
desenvolvimento no modo de pensar, agir, sentir e interagir do estudante.
Atualmente, a jornada de trabalho dos professores da escola é de 40h, em regime
de 20h/20h, de acordo com orientagcdo da Portaria 561/2017 da SEDF.

Para melhor concretizacao de seus objetivos e o carater vivencial das oficinas,
a Escola Parque de Ceilandia se organiza em Niveis de Ensino. Estes baseiam-se no
desenvolvimento de habilidades e capacidades inerentes a cada oficina, em algumas
oficinas a faixa etaria, o repertério motor, o desenvolvimento cognitivo-social,
respeitando a individualidade do estudante.

Os Niveis sao:

» 1°Iniciante — voltado a apresentacao inicial a oficina e ao desenvolvimento
de competéncias basicas.

» 2°Iniciado — voltado a instrumentalizacdo e ao desenvolvimento de
competéncias intermediarias.

» 3° Aperfeicoamento — voltado ao aperfeicoamento e ao desenvolvimento de
competéncias especializadas, com turmas especificas as sextas-feiras.

Vale ressaltar que, como é destacado nos objetivos da escola, a Escola
Parque de Ceilandia se caracteriza pela possibilidade de vivéncia e experimentacao
dos alunos nas oficinas. Isso significa que, mesmo com a utilizacdo de nomenclatura
gue possa fazer uma referéncia inicial ao critério exclusivamente técnico nos Niveis
de Ensino, a organizacdo nas turmas considera principalmente o0s aspectos
pedagdgicos.

As atividades sdo oferecidas em trés aulas de 80 minutos, duas vezes por
semana, sendo: 22 e 42 feira, 32 e 52 feiras. As sextas-feiras sdo destinadas ao
desenvolvimento de projetos de treinamentos especificos e aperfeicoamento das
aprendizagens. As turmas de Iniciante e Iniciado sao ofertadas de 22 a 52 feira, e as
turmas de Aperfeicoamento, na 62 feira. Em virtude das caracteristicas
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singulares das turmas de 62 feira (treinamentos e aperfeicoamentos), os alunos
nesse dia realizamos 2 aulas, com duracgéo de 2 horas cada.

As matriculas séo renovadas semestralmente, podendo o estudante continuar

nas mesmas oficinas do semestre anterior, ou alterar para novas opg¢des, ampliando
as possibilidades de vivéncias.

A organizacéo do tempo, do atendimento e das atividades acontece conforme

orientacdes abaixo:

>

>
>

Apos a efetivacdo da matricula na Escola Parque Anisio Teixeira, a frequéncia
do estudante torna-se obrigatoria.

O almoco na Escola Parque é opcional ao estudante.

O almoco é ofertado a todos os estudantes matriculados, no matutino e
vespertino, no horario compreendido entre 11h30 e 13h30, com
acompanhamento da Equipe Gestora e de educador social voluntario.

Aos estudantes do turno matutino, € oportunizado espaco apropriado para o
banho, no horério de 11h30 as 12h30. Aos estudantes do turno vespertino, essa
oferta acontecera conforme necessiades individuais, em acordo com a dire¢ao
da escola.

Para o deslocamento a Escola Parque os estudantes devem utilizar o
transporte comum, com uso do passe estudantil.

Sera considerado o minimo de 15 e o maximo 20 estudantes por turma.
Excetuando-se para as oficinas dos esportes coletivos (futsal, volei, basquete
e para as oficinas de canto coral, que poderdo ser constituidas com namero
maior de alunos) e para as oficinas de musica com instrumentos poderéo ser
formadas com namero inferiro ao minimo acima estipulado.

As aulas terdo duracéo de 80 minutos cada. (Quadro 04)

Os estudantes serdo matriculados em trés horarios distintos, conforme o
interesse do mesmo. (Quadro 05)

Os estudantes poderdo optar por dois dias sendo, segundas/quartas ou
tercas/quintas, podendo ser convidado/selecionado para as aulas de sexta-
feira(passando a frequentar trés dias ou optar em permanecer apenas as
sextas-feiras). (Quadro 06)
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Quadro 04 — Horarios das atividades na Escola Parque Anisio Teixeira por turno:

1°horério 1°horério

07h15 as 08h35 13h15 as 14h35
INTERVALO INTERVALO

08h35 as 08h50 14h35 as 14h50
2°horéario 2%horéario

08h50 as 10h10 14h50 as 16h10
3%horario 10h10 as 11h30 3%horario

16h10 as 17h30

BANHO 11h30 as 12h30

11h30 as 12h30 (matutino)
ALMOGCO

12h30 as 13h30 (vespertino)

:Eij
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Quadro 05 — Listagem de oficinas na Escola Parque Anisio Teixeira

Atletismo
Basquete
Fitness
Futebol de areia
Futsal
Ginastica Ritmica
Lutas (Jiu-jitsu e Boxe)
Ténis de mesa
Ténis de quadra
Voleibol
Voleibol de areia

Xadrez

Artes Cénicas (Teatro)

Artes lasticas/Visuais

Danca Tecnologia e Cultura

Canto Coral

Guitarra

Prética de Conjunto

Teclado

Violdo Violino

E
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Quadro 06 — Atendimento semanal na Escola Parque Anisio Teixeira

Turma e dias da semana

Opcoes para os estudantes

Turma (A) — segunda-feira e quarta-
feira

Turma (B) - terca e quinta-feira

O estudante tem a possibilidade de
escolher as Oficinas nas linguagens
em artes visuais, artes cénicas, ,
musica, tecnologia e cultura, danca e
em educacao fisica.

Turma (C) - sexta-Feira

O estudante tem a possibilidade de
participar das Oficinas nas
linguagens em artes visuais, artes
cénicas, , musica, tecnologia e
cultura, danca e em educacdo fisica
na Escola Parque, acrescentando
mais um dia ao seu atendimento ou
permanecer apenas neste dia,
participando apenas uma vez por
semana.

Atendimento das turmas avancadas
ltreinamento e projetos.

24



ESCOLA PARQUE

ESCOLA PARQUE

R
ANISI0 TEIXEIRA - CEILANDIA/DF

ANISIO TEIXEIRA - CEILANDIA/OF

1.1- O trabalho em Arte

A organizacdo do trabalho em Arte € realizado através de oficinas de livre
escolha dos estudantes. As oficinas envolvem um conjunto de agdes articuladas
fundadas na producao, na apreciacao e na experiéncia estética.

O trabalho como principio formativo visa estimular os estudantes a iniciativa,
responsabilidade e expressdo. A dimensado estética encontra-se presente tanto na
experiéncia do pensamento subjetivo (percepcao e apreciacdo), como na experiéncia
predominantemente prética (fazer, trabalho e producéo).

Nesse contexto, as oficinas de Arte: Plasticas/Visuais; Cénicas; Musica; Danca;
Literatura e Tecnologia enfocam cada linguagem como elemento inicial de
investigacao estética, estimulando professores a elaborar propostas de trabalho para
0 publico jovem. Partir das linguagens artisticas significa agucar os sentidos e ampliar
as possibilidades de pesquisa em arte. Aos estudantes visa colaborar em suas
producdes e encoraja-los na busca de sua poética e formacao pessoal.

O Auditério da e as demais areas de apresentacdes na Escola Parque sdo
importantes espacos educacionais, de aprendizagem e dialogo com a comunidade,
além de oportunizar aos estudantes e professores a organizacao de mostras de arte,
exposicdes e apresentacdes teatrais, musicais e de danca. Essas apresentacfes sdo
essenciais para a culminancia do trabalho pedagdgico de nossas oficinas, além de
potencializar a autoestima de nossos estudantes, pois representam momentos de
superacao, onde estes vencem medos, inseguranca, desenvolvendo impulsos de
reconhecimento de sua capacidade de atingir metas, bem como atinge um objetivo
mais especifico, que € o da vivéncia de palco e formacéao de plateia.

As atividades pedagogicas em galerias de arte e teatro tém como suporte as
teorias estéticas, a conceituacdo do espaco e de tempo e a procura de uma
organizacdo que seja, ao maximo, acessivel ao publico.
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Quadro 01
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1.2- O trabalho em Educacéao Fisica

A Educacdo Fisica na Escola Parque Anisio Teixeira caracteriza-se como
disciplina que trata da cultura corporal de movimento, exteriorizada por meio do
esporte, do jogo, da danca, da ginastica e das lutas. Sua apreensédo de forma critica
possibilita ao estudante desenvolver sua compreensao de mundo.

[...] & essencial que os alunos compreendam a Educacéo Fisica como
uma area de conhecimento da cultura corporal de movimento que visa
desenvolver meios para melhor usufruir a sua vida; vida essa que se
manifesta nos jogos, no esporte, na danca, nas lutas, na ginastica,
enfim, em tudo quanto é necessario para se fazer de uma pessoa um
verdadeiro cidaddo (SELBACH e ANTUNES, 2010, p. 34).

Sendo assim, a Educacao Fisica se utiliza dessas inUmeras manifestacfes da
cultura corporal que apresentam diversas possibilidades, tanto na dimensédo da
Educacéo Fisica como componente curricular (CURRICULO EM MOVIMENTO DA
SEEDF, 2014) quanto nas atividades complementares que sao oferecidas na Escola
Parque Anisio Teixeira de Ceilandia. Estas atividades sdo articuladas e integradas
entre si sob a forma de atividades complementares voltadas a cultura corporal,
oferecidas de forma opcional no tempo livre dos estudantes, distribuidas da seguinte
forma: Esportes coletivos, esportes individuais, lutas, ginastica, danca e atividades

alternativas. (Quadro 02)
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2. Projetos Interdisciplinares

Para Paulo Freire, ao trabalhar com projetos interdisciplinares,
"tanto educadores quanto educandos envoltos huma pesquisa,
nao serdo mais os mesmos. Os resultados devem implicar em
mais qualidade de vida, devem ser indicativos de mais
cidadania, de mais participacao nas decisdes da vida cotidiana
e da vida social.

2.1 Jogos Escolares da Escola Parque Anisio Teixeira - JEPAT

Justificativa: A Educacéo Fisica no ambito escolar tem um carater ludico/recreativo
com um foco no desenvolvimento global do educando pautado no movimento como
meio e ndo como fim, ou seja, muito mais preocupado na formacdo do ser cidadao,
priorizando questbes como valores sociais, desenvolvimento cognitivo, afetivo e motor
e menos preocupado, mas sem deixar totalmente de lado, a formag&o do atleta. A
Escola Parque Anisio Teixeira em sua filosofia de trabalho corrobora com este
pensamento, onde o estudante € inserido dentro de um contexto que valoriza a
iniciativa, a construcao do conhecimento de forma coletiva, o incentivo pela formacao
de bons habitos e atitudes numa perspectiva do bem comum.

Levando em consideracdo que a maioria do publico atendido, em geral
estudantes de Ceilandia e Taguatinga,sdo um publico carente de manifestacoes
artisticas, culturais e esportivas, a EPAT propde que seus trabalhos pedagoégicos
sejam feitos de forma coletiva com a participacdo de todo corpo docente, discente e
diretivo, contando também com apoio de parceiros da comunidade escolar. Com essa
rede a EPAT realiza uma série de atividades que permitem a elaboracdo e
participagdo em eventos destas manifestagdes, dando sua contribuigdo na formacao
do ser cidadéo.

Os Jogos da Escola Parque Anisio Teixeira (JEPAT) vem com o intuito de
envolver toda a escola em uma competicdo que tem como principal objetivo a
interacdo entre alunos, professores e funcionarios, onde a cooperagao, respeito,
trabalho em equipe, direitos e deveres, espirito esportivos dentre outros, s&o os temas
desenvolvidos, fazendo-se perceber que o0 mais importante, independente de
resultados, € a participacao é o sentimento de pertencimento a uma equipe, um grupo
e um propaosito.

Com o carater pedagogico participativo/competitivo, as oficinas da Educacgéo
Fisica propdem atividades abertas a participagédo de alunos, independente de estarem
matriculados em uma oficina especifica da linguagem, proporcionando a todos os
alunos momentos para vivencia e experimentacao.

s

Com um tema norteador pré-definido, o projeto é executado durante uma
semana, com apresentacdes e atividades de competicdo de forma integrada com as
demais linguagens artisticas. As atividades e jogos tem como pano de fundo o
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desenvolvimento de tema norteador do semestre, que geralmente dialoga com
guestdes sociais, tema este, pré definido na Semana pedagdgica.

Objetivo Geral:

» Promover a integracao e a socializacdo de experiéncias atraves de atividades
esportivas e ludicas.

Objetivos Especificos:

Incentivar a préatica esportiva e de habitos saudaveis;

Estimular a competicdo saudavel, de carater pedagogico;

Avaliar e consolidar os conhecimentos adquiridos ao longo do semestre;
Agregar o desenvolvimento motor as dimensdes afetiva, social e cognitiva;
Fortalecer a autoestima dos estudantes;

Promover a interagdo com a comunidade escolar;

Divulgar o trabalho desenvolvido nas diversas oficinas esportivas.

VVVVVYVYY

Periodo de realizacdo: 1° semestre letivo.

2.2 Circuito Aberto de Xadrez

Justificativa: O jogo de xadrez apresenta-se como importante recurso educacional
no ambito cognitivo e afetivo, pois a partir da sua pratica, o jogador consegue
desenvolver varias habilidades, como: “pensamento légico, poder de atencdo e
concentracdo, imaginacao, criatividade, julgamento, planejamento, imaginacéo,
antecipacdo, vontade de vencer, paciéncia, autocontrole, espirito de decisdo e a
coragem, a inteligéncia e o interesse pelas linguas estrangeiras”, PARTOS apud
FERRACINI (1998)

Objetivo Geral:
» Oferecer aos alunos das escolas publicas e privadas inscritas uma atividade
criativa de competicdo advinda da pratica do jogo de xadrez, através de uma
estrutura fisica apropriada e de uma adequada proposta didatico-pedagogica.

Objetivos Especificos:

» Incentivar a integracao entre as escolas participantes;

» Estimular a competicdo saudavel e de carater pedagogico;

» Estimular a préatica do jogo de xadrez, especialmente nas escolas publicas
através de um circuito aberto;

» Utilizar as regras que regem o xadrez como forma de regulamento de conduta
do aluno dentro e fora da oficina/sala de aula;
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» Estimular a autoestima dos estudantes, a partir de competicdo saudavel e o
trabalho em equipe.

Periodo de realizacao: 1° e 2° semestre letivo, realizada por meio de etapas previamente

definida pelos professores da EPAT que compdem a organizacéo do Circuito.

2.3 Festa Junina da EPAT

Justificativa: A Festa Junina é uma excelente oportunidade de engajar diversas
atividades integradas e ampliar o universo linguistico, pois se constitui de uma
tematica rica onde podem ser explorados diversos tipos de linguagens, bem como
possibilita ainda promover o resgate das brincadeiras populares caracteristicas do
més de junho e julho, a culinaria tipica, dancas e musicas do ciclo junino. A escola
tem um papel importante na valorizagdo das tradicbes, portanto, este projeto
trabalhado no més de junho e/ou julho, fortalece a valorizagdo da nossa cultura
nacional e destaca o conceito de Festa Junina, sua origem e importancia para a
populacdo como um todo.

Objetivo Geral:

» Despertar nos alunos o gosto pelas festas tradicionais, oferecendo-lhes
oportunidade de descontracao, socializacdo e ampliacdo do seu conhecimento
através de atividades diversificadas, pesquisas e apresentacdes tipicas desse
e de outros festejos que fazem parte do folclore brasileiro, resgatando aspectos
artisticios, populares, sociais e culturais.

Objetivos Especificos:

» Compreender a historia dos festejos tradicionais, bem como seu valor cultural
no folclore brasileiro, destacando seus aspectos artisticos e sociais;

» Promover momentos de culminancia e Mostra do trabalho pedagdgico realizado
nas oficinas de Artes Plasticas/Visuais,Danc¢a, Musica e Teatro; integrados ou
nao com as atividades motoras, com foco nas diversas brincadeiras populares;

» Desenvolver o ritmo, compasso e criatividade;

» Estabelecer situacfes que permitam aos estudantes a apreenséo de conceitos
de maneira significativa;

» Favorecer a integracdo com a comunidade escolar.

» Conhecer um pouco sobre os festejos tradicionais do Brasil, seus simbolos,
culinaria, trajes, repertorio e performances que as compdéem.

Periodo de Realizagdo: Més de Junho ou Julho.
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2.4 Momento Cultural

Justificativa: A organizacao do trabalho pedagogico na EPAT é realizada por meio
de oficinas de livre escolha dos estudantes. As oficinas envolvem um conjunto de
acOes articuladas fundadas na producdo, apreciacdo e na experiéncia estética. O
principio formativo visa estimular os estudantes a iniciativa, responsabilidade e
expresséo. Nesse contexto o Momento Cultural apresenta-se como uma opcao de
realizacdo de manifestacBes artisticas e ou esportivas, resultantes do trabalho

realizado em nossas oficinas.
Objetivo Geral:

» Proporcionar aos alunos, professores e comunidade a utilizacdo de um
momento de fruicdo, de forma leve e descontraida, a socializagédo de producdes
das linguagens artisticas ou esportivas nas suas mais variadas nuances.

Objetivos Especificos:

Estimular a socializacéo dos trabalhos realizados nas oficinas;

Promover a formacdo de plateia no exercicio da postura adequada diante
apresentacao artistica e ou esportiva;

Dinamizar o espaco da EPAT como cenario artistico cultural;

Fomentar a constru¢ao da autonomia e do protagonismo juvenil;

Experenciar a apresenta¢do em publico, como parte do processo criativo;
Promover momentos de Culminancia de Projetos;

Integrar apresentagdes de artistas da comunidade no contexto escolar.

\ 2%
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Periodo de Realizacdo: Ao longo do ano letivo, de acordo com planejamento das
linguagens envolvidas.

2.5 EPAT, Espaco Publico e Cultural de Ceilandia

Justificativa: A tematica em Educacdo Patrimonial na rede publica de ensino do DF
estimula a sustentabilidade, a diversidade, a cidadania e as aprendizagens,
considerando como tal a identificacdo, conservacao e fortalecimento dos patriménios
materiais e imateriais, com base na gestdo democratica. E uma quest&o social que
nos exige a promocado de um trabalho pedagogico pautado também na
conscientizacdo de nossos alunos sobre o espaco em que vivem e dos objetivos
existentes, resgatando desse modo, a histéria, a identidade e o compromisso de
preservacao da memaria do patriménio cultural, histérico e ambiental de nossa cidade.

A Escola Parque Anisio Teixeira referencia sua histéria e sua identidade, como
espaco vivo e concatenado com a realidade em que esta inserida, objetivando atuar
extramuros e em completa interelagcdo com a comunidade que a permeia, ampliando
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a funcdo da escola para além das questdes pedagogicas, mas imprimindo-lhe uma
dimenséo social e cultural. Assegurar este espaco de convivéncia onde se desenrolam
as relacdes sociais, envolvendo os movimentos da sociedade, o sistema produtivo
local, as associac¢fes, clubes e o poder publico, € buscar de certa forma, uma
educacdo que se preocupa com as questbes patrimoniais, invariavelmente nao
priorizadas nos curriculos educacionais.

Objetivo Geral:

» Propiciar utilizacdo do espaco fisico da EPAT, como Espaco Publico e
Patrimonio Cultural de Ceilandia.

Objetivos Especificos:

» Sediar eventos artisticos, esportivos e culturais da cidade;

» Propiciar a realizacéo de projetos sociais prestadas por Igrejas, ONGs, grupos
de estudos, torneios diversos, escolinhas de futebol de Ceilandia e arredores;

» Amenizar o risco de vulnerabilidade social em que se encontra a populacéo
jovem das regides adminstrativas, em especial da cidade de Ceilandia, com a
realizacdo de projetos sociais;

» Dinamizar o espaco da EPAT, como espaco publico de Ceilandia e cidades

adjacentes;
» Integrar escola e comunidade de Ceilandia e cidades circuvizinhas;

Periodo de Realizacdo: Nos horéarios e dias que nao coincidam com o Calendario
Escolar da SEEDF e/ou horario de funcionamento da EPAT.

2.6 Festival de Ginastica Ritmica

Justificativa: Por ser uma atividade desportiva de infinitas possibilidades de
movimentos corporais, realizados fluentemente em harmonia com a musica e
coordenados com o manejo dos préprios aparelhos (arco, bola, fita e corda) ou maos
livres, onde se faz a juncdo de diferentes movimentos e aparelhos através de
composic¢des coreograficas cria - se a necessidade de expor o trabalho realizado para
além da sala de aula, demostrando o aprendizado para os demais alunos da escola,
pais e a comunidade.

A maneira mais adequada para essa exposi¢cao é por meio das apresentacdes
coreograficas realizadas em um Festival de Ginastica Ritmica, onde as alunas teréo
a oportunidade de expor o que foi aprendido por meio da esséncia da modalidade que
traz graciosidade, beleza e encantamento tanto para quem a assisti quanto para quem
a pratica.
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Objetivo Geral:

» Expor o trabalho realizado em sala de aula aos pais e a comunidade escolar,
por meio de composic¢des coreograficas que propiciam as alunas vivenciarem
a juncao de diferentes movimentos e aparelhos especificos da modalidade.

Objetivos Especificos:

» Proporcionar apresentagcfes publicas das producdes executadas nas aulas de
Ginastica Ritmica;

» Promover a integracado da Oficina de GR com outras modalidades esportivas e
artisiticas, na elaboracdo de espetaculo voltado para a apreciacdo da
comunidade escolar;

» Demonstrar algumas valéncias fisicas, tais como a forca, a flexibilidade, o
equilibrio, a coordenacédo adquridos no processo de ensino aprendizagem;

» Desenvolver a coordenac¢ao motora juntamente com o ritmo, assim como, a sua
consciéncia corporal e postura diante do publico;

» Apresentar coreografias especificas, que dialoguem com o Tema Norteador do
semestre, com cada turma, demonstrando o que fora aprendido nas aulas

» Apresentar uma maior variedade de aparelhos possiveis nas coreografias
(arco, bola, fita, corda ou méaos livres);

» Proporcionar as alunas participacdo em um evento da linguagem,
apresentando no¢des de postura de palco, relacdo com platéia, trabalho em
grupo e montagem de espetdculo da linguagem esportiva, integrado as
linguagens artisticas.

Periodo de Realizacdo: 2° semestre letivo.

2.7 Sensibilizando para & Diversidade Etnico Racial

Justificativa: A populacgéo brasileira é resultado de uma miscigenacao de trés etnias
(Branco europeu, indio e Negro), mas a visdo eurocéntrica dominou nossa sociedade
relegando e escondendo a inquestionavel heranca e contribuicdo sociocultural
africana evidente na vida e costumes dos brasileiros, seja na arte, cultura, vocabulario,
alimentos e outros inUmeros habitos. Na EPAT, a inclusdo de temas que abordam a
histéria e cultura africana e afro-brasileira € um dos passos para construir esse
reconhecimento e combater o racismo. Toda a comunidade escolar precisa ser
sensibilizada quanto ao tema, para que possam reconhecer o preconceito racial em

suas proprias atitudes e muda-las.
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Objetivo Geral:

» Valorizar e fortalecer a ldentidade Negra.

Objetivos Especificos:

» Divulgar expressoes culturais, artisticas e sociais de personalidades negras;

» Sensibilizar a comunidade escolar para as questdes do preconceito racial, a
discriminacéo e a exclusdo das minorias como um todo;

» Trabalhar nogdes de Cidadania, Igualdade de Direitos e Deveres;

» Conscientizar o aluno de que vivemos em uma sociedade multicultural e
plurietnica;

» Incentivar a tolerancia, o respeito e o convivio harmonioso entre os individuos.

Periodo de Realizacdo: Més de novembro.

2.8 DAN CEI - Mostra de Dancga

Justificativa: A Mostra de Dancga da Escola Parque Anisio Teixeira vem como
culminancia das atividades e do processo realizado no primeiro semestre na Oficina
de Danga, fortificando a autonomia criativa do estudante, contribuindo para um olhar
critico e reflexivo sobre a danca na sociedade. Cada grupo sera representado pela
sua respectiva turma e os mesmos deverdo compor suas coreografias com o auxilio
do seu professor regente. As apresentacdes ocorrerdo dentro do turno e em seus
respectivos dias de aula.

Objetivo Geral:

» Estimular a vivéncia da Dancga e socializar as experiéncias vividas no trabalho
realizado durante o semestre. Integrando o fazer, a contextualizacdo e a
apreciacéo, a fim de promover a relagao entre a danga, o corpo e a sociedade.

Objetivos Especificos:
» Incentivar o desenvolvimento de manifesta¢gfes artistico-culturais na escola;
» Apresentar os talentos artisticos de nossos estudantes;

» Promover a integragao de toda a Comunidade escolar;
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Promover a construgdo da autonomia e do Protagonismo Juvenil;
Fortalecer a autoestima em nossos estudantes;

Avaliar e consolidar os conhecimentos adquiridos ao longo do semestre;
Vivenciar a apresentacdo em publico;

YV Vv V V VY

Divulgar o trabalho pedagdgico da escola a comunidade como um todo.

Periodo de Realizacdo: 1° semestre letivo.

2.9 Festival da Escola Parque Anisio Teixeira— FEPAT

Justificativa: Na Escola Parque Anisio Teixeira, utilizamos como metodologia
pedagdgica a proposta de Oficinas de Ensino. Oficina é uma modalidade de acéo.
Toda oficina necessita promover a investigacdo, a acao, a reflexdo; combinar o
trabalho individual e a tarefa socializada; garantir a unidade entre a teoria e a pratica.
“O pensar, o sentir e o agir sdo elementos permanentes numa Oficina de Ensino’
(VIEIRA E VOLQUIND).

2

Nesse sentido o FEPAT apresenta o resultado dos trabalhos pedagdgicos
realizados nas oficinas. Momento ainda de socializagdo das experiéncias vivenciadas
nas oficinas das linguagens artisitcas ao longo do semestre. O Festival da Escola
Parque Anisio Teixeira apresenta-se como um grande evento artistico cultural
formado pela Semana da Musica, Mostrade Teatro, Exposicéo de Artes Plasticas
e Espetaculo de Danca.

Objetivo Geral:
» Socializar as experiéncias vividas no trabalho realizado nas oficinas de Artes
Plasticas, Danca, Musica (Canto Coral, Guitarra, Teclado,Violdo e Violino),
Teatro e Tecnologia e Cultura.

Objetivos Especificos:
» Incentivar o desenvolvimento de manifestagfes artistico-culturais na escola;
» Apresentar os talentos artisticos de nossos estudantes;
» Promover a integragao de toda a Comunidade escolar;
» Promover a construcdo da autonomia e do Protagonismo Juvenil;
» Fortalecer a autoestima em nossos estudantes;

» Auvaliar e consolidar os conhecimentos adquiridos ao longo do semestre;
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» Divulgar o trabalho pedagoégico da escola a comunidade de Ceilandia-DF e
arredores.

Periodo de realizagdo: 2° semestre letivo.

2.9.1 Semana da MUsica

Justificativa: A Escola Parque Anisio Teixeira de Ceilandia oferece dentro das
linguagens artisticas, oficinas de musica: Canto Coral, Teclado, Guitarra, Violdo e
Violino, com a proposta de educag¢do musical numa cidade carente de mecanismos
publicos de promocdo a cultura. Ao apresentar-se como espaco de incentivo a
producdo artistica e cultural, com a realizacdo desde evento de Musica, a EPAT
promove a interacdo entre escolas, instituicbes, associacfes, agentes que
desenvolvem projetos de musica, sejam na area de educacéo ou de producdo musical.
Dessa forma, fomenta o debate sobre a implementacdo do ensino de musica nas
escolas, no sentido de enfatizar e apresentar politicas publicas que ampliem o acesso
e melhoria na qualidade da educacao musical no Distrito Federal e no Brasil.

Objetivo Geral:

> Integrar os diversos agentes e escolas publicas que promovem a producéo
musical em Ceilandia e no DF, com a realizacdo de atividades tais como:
oficinas, apresentagfes, debate sobre o ensino de musica, entre outras.

Objetivos Especificos:

» Oferecer momentos de encontro entre as escolas publicas que promovem

projetos de musica;

Realizar apresenta¢des musicais de alunos da rede publica de ensino do DF;

Discutir sobre o ensino de musica nas escolas;

Promover momentos de trocas de experiéncias musicais entre 0s segmentos

da comunidade escolar;

» Proporcionar momentos de interagao entre agentes, associacdes, ONGs e
instituicbes que promovem o fazer musical.

VYV V V

Periodo de Realizacdo: 2° semestre letivo (programacgado do FEPAT, preferencialmente
na semana que coincidia com o dia em que se comemora o dia da Musica — 22/11).

2.9.2 Mostra de Teatro

Justificativa: A oficina de Teatro oferecida na Escola Parque integra o hall das
linguagens artisticas ali oferecidas. Busca oferecer aos estudantes matriculados nesta




ESCOLA PARQUE

ESCOLA PARQUE

ANISIO TEIXEIRA - CEILANDIA/OF

R
ANISI0 TEIXEIRA - CEILANDIA/DF

modalidade, uma experiéncia em iniciagdo teatral, numa proposta lidica que estimule
acOes criadoras, preparando corpo e mente para o exercicio de atuacdo cénica.
Configura-se como um espaco de diadlogo e de experimentacdo com o palco para os
alunos/atores, cujo o objetivo € o de socializacdo das producdes resultantes do
trabalho realizado nas oficinas de teatro, pautado nos temas norteadores do trabalho
pedagdgico, bem como no processo ludico, onde a imaginacdo, a criatividade, a
espontaneidade, a autonomia e o0 respeito ganham forma cénica nas diferentes
encenacodes apresentadas.

Objetivo Geral:

» Promover apresentacdes teatrais com base nas experiéncias vivenciadas em
sala de aula, integrando o fazer, a contextualizacéo e a aprecia¢éo cénica, dando
enfoque para o fazer teatral, os processos criativos de construcao coletiva, a
vivéncia de palco e a formagéo de plateia.

Objetivos Especificos:

» Incentivar o desenvolvimento de manifestacfes artistico-culturais na escola;
Apresentar os talentos artisticos de nossos estudantes;

Promover a integracéao de toda a comunidade escolar;

Promover a construcdo da autonomia e do protagonismo juvenil;

Fortalecer a autoestima em nossos estudantes;

Avaliar e consolidar os conhecimentos adquiridos ao longo do semestre;

Vivenciar a experimentacao de apresentacdo em publico;

vV Vv Vv VvV ¥V V¥V V

Divulgar o trabalho pedagdgico da escola a comunidade como um todo.

Periodo de Realizagao: 2° semesitre letivo (Programacao do FEPAT).

2.9.3 Espetaculo de Danca

Justificativa: O Espetaculo de Danca da Escola Parque Anisio Teixeira vem como
culminancia das atividades e do processo realizado no segundo semestre na Oficina
de Danca. Sao realizadas coreografias que trazem os elementos, estilos e
composicdes executadas ao longo do semestre, elaborando e compondo cenarios e
figurinos. O Espetaculo de Danca sempre traz um assunto que se relaciona com o
Tema norteador trabalhado no semestre, auxiliaando no protagonismo do aluno,
contribuindo para um olhar critico e reflexivo sobre a dan¢a na sociedade.
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Objetivo Geral:

» Estimular a vivéncia da Danca e socializar as experiéncias vividas no trabalho
realizado durante o semestre. Integrando o fazer, a contextualizacdo e a
apreciacdo, promovendo a relacdo entre a danga, o corpo e a sociedade.

Objetivos Especificos:

» Incentivar o desenvolvimento de manifestagfes artistico-culturais na escola;
Apresentar os talentos artisticos de nossos estudantes;
Promover a integracao de toda a Comunidade escolar;

Promover a construgdo da autonomia e do Protagonismo Juvenil;
Fortalecer a autoestima em nossos estudantes;

Avaliar e consolidar os conhecimentos adquiridos ao longo do semestre;

Vivenciar a apresentacdo em publico;

vV ¥V YV VYV V VYV V

Divulgar o trabalho pedagoégico da escola a comunidade de Ceilandia-DF.

Periodo de Realizagao: 2° semestre letivo (programacao do FEPAT).

2.9.4 Exposicdo Permanente de Artes Plasticas

Justificativa: A Exposicdo Permanente de Artes Plasticas configura-se como um
espaco permanente para apresentacao de obras que sao elaboradas de acordo com
0s anseios de cada aluno diante do tema norteador trabalhado durante o semestre e
abarca uma variedade de técnicas que sao trabalhadas em sala de aula de maneira
individualizada. Dentre essas técnicas temos desenhos, pinturas, esculturas,
colagens, sendo que alguns trabalhos detém técnica mista de criacao.

Objetivo Geral: Apresentar os trabalhos desenvolvidos na oficina da modalidade no
semestre letivo, dando protagonismo aos estudantes envolvidos, apresentando assim,
potenciais artistas descobertos no processo de criacdo das obras que sao expostas.

Objetivos Especificos:
» Incentivar o desenvolvimento de manifestagcfes artistico-culturais na escola;
» Apresentar os talentos artisticos de nossos estudantes;

» Promover a integracao de toda a Comunidade escolar;
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» Promover a construcdo da autonomia e do Protagonismo Juvenil;

> Fortalecer a autoestima em nossos estudantes;

Periodo de Realizacdo: 2° semestre (FEPAT).

3. Atuacdao Articulada dos Servi¢cos de Apoio

3.1 Servico de Apoio a Inclusao

Escola Inclusiva é uma nova postura da escola comum, que propde no projeto
pedagogico, na metodologia de ensino, na avaliacao e na atitude dos educadores acoes
gue favorecam a interacdo social e sua opcdo por praticas heterogéneas. A escola
prepara- se, organiza-se e adapta-se para oferecer educacdo de qualidade para todos,
inclusive para os educandos que apresentam necessidades especiais.

Inclusdo nédo significa simplesmente matricular todos os educandos com
necessidades especiais na classe comum, ignorando suas necessidades especificas,
mas significa dar ao professor e a escola 0 suporte necessario a sua acdo pedagodgica
(BRASIL, 2001, p. 18).

A Educacao Especial deve ocorrer em todas as instituicdes escolares publicas
e privadas da rede regular de ensino, com base nos principios da escola inclusiva.
Além da matricula, essas escolas devem, portanto, assegurar as condi¢cdes para o
sucesso escolar de todos os alunos.

[...] inclusdo questiona ndo somente as politicas e a
organizacao da Educacao Especial e regular, mas também o conceito
de integracdo — mainstreaming. A nocdo de inclusdo ndo é
incompativel com a de integracdo, porém institui a insercao de uma
forma mais radical, completa e sistematica (MANTOAN, 1997 b, p.
121).

Para Mantoan (1997), maior defensora no cenario nacional da incluséo, este
conceito se refere a vida social e educativa e todos os alunos devem ser incluidos
nas escolas regulares. A escola inclusiva propde um sistema educacional que
considera as necessidades de todos os alunos, estruturado em funcdo dessas
necessidades.

A Politica Nacional de Educacédo Especial na Perspectiva da Educacao
Inclusiva (MEC, 2008) pontua que o atendimento educacional especializado tem como
funcdo identificar, elaborar e organizar recursos pedagoégicos e de acessibilidade que
eliminem as barreiras para a plena participacdo dos estudantes, considerando suas
necessidades especificas. As atividades desenvolvidas no atendimento educacional
especializado diferenciam-se daquelas realizadas na sala de aula comum, ndo sendo
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substitutivas a escolarizacgéo.

A Escola Parque Anisio Teixeira de Ceilandia, concebida na necessidade de
ampliar tempos, espacos e oportunidades formativas, inicialmente, aos estudantes
das escolas publicas de Ceilandia e Taguatinga, contempla em seu quadro discente
grande numero de educandos com deficiéncias e transtornos. Estes estudantes séo
matriculados e inclusos nas oficinas ofertadas pela instituicho sem um critério
orientador/direcionador prévio aos mesmos, que possibilite sua adequacdo em
préaticas que favorecam suas potencialidades.

A proposta de trabalho do Atendimento Educacional Especializado na figura
do Professor Especializado de Apoio a Incluséo se torna entéo, imprescindivel, visto
gue o profissional especializado contribuira na inclusdo destes jovens, recebendo-os
no inicio do semestre letivo e auxiliando-os na escolha das oficinas que mais
respeitem suas limitagcdes e ampliem suas potencialidades.

O documento da Declaracdo de Salamanca (1994), segundo a Secretaria
de Educacéao Especial (BRASIL, SEESP, 1995), esclarece que:

Todas as criancas tém direito fundamental a educacdo e deve ser
dada a oportunidade de obter e manter um nivel adequado de
conhecimentos. Cada crianga tem caracteristicas, interesses,
capacidades e necessidades de aprendizagem que Ihe sao préprias.
Os sistemas educativos devem ser projetados e 0s programas
aplicados de modo que tenham em vista toda a gama dessas
diferentes caracteristicas e necessidades.

Além disso, este servico especializado acompanharé os estudantes ao longo
do semestre, auxiliando os demais profissionais nas adequacgdes e intervencdes que
se fizerem necessarias para o éxito académico e pedagogico que envolvem toda a
comunidade escolar.

Segundo a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional, Lei n° 9.394, de
20 de dezembro 1996, no seu Art. 58, do capitulo V, que trata da Educacéo Especial:

Entende-se por educacdo especial, para os efeitos desta lei, a
modalidade da educacéo escolar, oferecida preferencialmente na rede
regular de ensino, para educandos portadores de necessidades
especiais e que, havera, quando necessario, servicos de apoio
especializado, na escola regular, para atender as peculiaridades da
clientela de educacéao especial, e que, o atendimento educacional sera
feito em classes, escolas ou servigos especializados, sempre que em
funcdo das condicdes especificas dos alunos, nao for possivel a sua
integragéo nas classes comuns de ensino regular.

Cabe aqui ressaltar a peculiaridade do trabalho a ser desenvolvido,
considerando a especificidade da Escola Parque de Ceilandia que, por sua vez
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oferece educagdo complementar, ou seja, no turno contrario os educandos estdo em
suas escolas de origem. A proposta deste servico de apoio entdo, ndo objetiva
diretamente o atendimento do aluno individualmente num ambiente sistematizado fora
da sala de aula e sim no acompanhamento e desenvolvimento da proposta
pedagdgica, onde 0 mesmo possa se posicionar, participar e se desenvolver num
ambiente escolar saudavel de respeito a diversidade.

OBJETIVOS:

v Promover a inclusdo social, académica, cultural e intelectual dos estudantes;

v" Auxiliar na enturmacéao dos educandos;

v' Acompanhar o desenvolvimento dos estudantes;

v' Promover a participacdo dos estudantes com deficiéncias nos eventos da escola,
contribuindo na elevacao da sua autoestima;

v’ conscientizar/sensibilizar a comunidade escolar quanto a inclusdo e o respeito as
diferencas;

v' Subsidiar o trabalho docente por meio da formacgéo, estudo e planejamento;

Acompanhar o Conselho de Classe;

v" Envolver a escola nos projetos da SEEDF, tais como a “Semana de Valorizagdo da
Educacao Inclusiva”, “Semana de Valorizagcédo da Vida” e a “Semana de Luta da
Pessoa com Deficiéncia”;

v Trabalhar em parceria com o Servico de Orientacdo Educacional;

v’ Atuar de forma colaborativa com o professor da classe comum para a definicdo de
estratégias pedagdgicas que favorecam o acesso dos estudantes com deficiéncia,
TGD ou altas habilidades/ superdotacéo ao curriculo e a sua interacdo no grupo;

v' Promover as condi¢c8es de inclusédo desses estudantes em todas as atividades da
instituicdo educacional;

v’ Orientar as familias para o seu envolvimento e a sua participagcdo no processo
educacional;

v Informar a comunidade escolar acerca da legislacdo e das normas educacionais
vigentes que asseguram a inclusdo educacional;

v’ Participar do processo de identificacdo e de avaliacdo pedagdgica das
necessidades especiais e tomadas de decisdes quanto ao apoio especializado
necessario para o estudante;

v Responsabilizar-se junto aos docentes pela garantia da realiza¢éo das adequacdes
curriculares necessarias ao processo educacional do estudante com necessidade
educacional especial;

v' Fortalecer a autonomia dos estudantes a fim de leva-los a ter condi¢6es de decidir,
opinar, escolher e tomar iniciativas, a partir de suas necessidades e motivacoes;

v Propiciar a interacdo dos estudantes em ambientes sociais, valorizando as
diferencas e a nao discriminagéo;

v  Preparar materiais e atividades especificas para o desenvolvimento da
aprendizagem dos estudantes;

v Orientar o professor da classe comum sobre estratégias que favorecam a
autonomia e o envolvimento do estudante em todas as atividades propostas ao

\
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grupo;
v Realizar adequacdes de material didatico pedagégico para atender as
necessidades dos estudantes.

3.2 Atuacédo dos Educadores Sociais Voluntéarios

A atuacdo dos Educadores Voluntérios na Escola Parque Anisio Teixeira é de
fundamental importancia em todas as acdes desenvolvidas, principalmente
considerando a sua extensa area fisica.

Dentre as atividades desempenhadas destacamos a supervisao dos estudantes
nos horarios das refeicdes, banho, uso dos banheiros, intervalos, atividades no patio,
realizacdo de projetos e acompanhamento dos estudantes com necessidades
especiais.

3.3 Sala de Leitura

A Lei de Diretrizes e Bases da Educac&o Nacional, n® 9394/96, em seu artigo
32 inciso |, preconiza como objetivo para o Ensino Fundamental “a formacéo basica
do cidaddo, mediante o desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como
meios basicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do calculo”.

7

A sala de leitura dentro da instituicdo escolar € o locus de acesso a
imaginacao, criacdo, deleite e por que ndo, constru¢do de conhecimento.

Atuar em sala de leitura € ter o privilégio de colocar nas maos de alunos,
professores e funcionarios um dos maiores tesouros: o livro. A sala de leitura é
portanto, o cantinho do prazer e da curiosidade.

A Escola Parque Anisio Teixeira de Ceilandia, concebida na necessidade de
ampliar tempos, espacos e oportunidades formativas aos estudantes das escolas
publicas , tem em sua estrutura pedagdgica a Sala de Leitura como recurso integrador
das demais oficinas, se colocando como um espaco de deleite, pesquisa e estudos
para alunos e funcionarios.

Como parte integrante do processo pedagdgico, a sala de leitura percebe que
h& a necessidade de promover no corpo discente o despertar da leitura, possibilitando
a construcdo de competéncias necessarias a leitura e a escrita, bem como o resgate
do prazer de aprender, a significacdo dos contetdos e a participacdo ativa como
verdadeiros cidadéaos.

Considerando o atendimento ao aluno com base na garantia do principio da
igualdade de oportunidade do ensino a todos, apresenta-se como uma das prioridades
do projeto, trabalhar com gibis, livros diversos (romances, crénica, contos, poesias e
revistas).
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Deste modo, ressalta-se a importancia de se manter na escola um espaco de
fomento a leitura, onde o leitor amplie sua capacidade de sonhar, de criar, de construir,
de se libertar e se transformar provocando diferentes experiéncias e linguagens,
enriquecendo seu conhecimento de mundo. Como disse Cecilia Meireles (1994,
p.20):”[...]tudo é uma leitura s6.”

OBJETIVOS:

v’ Despertar nos alunos o gosto pela leitura;

v' Interagir com textos de modo prazeroso;

v' Ampliar o vocabulario e repertorio;

v' Conhecer diversos textos de diversos géneros: conto, cronica, histérias em
quadrinhos, poemas, fabulas, literatura de cordel, literatura juvenil;

v' Participar dos eventos da SEEDF, tais como: Semana Distrital de Conscientizacao
e Promocdo da Educacgdo Inclusiva, Semana da Conscientizacdo do Uso
Sustentavel da Agua, Semana de Educacéo da Vida, Dia Nacional de Combate ao
Abuso e a Exploracdo Sexual da Criancas e Adolescentes, Dia Naciona da
Educacdo Ambiental, Dia Nacional de Luta das Pessoas com Deficiéncia, Semana
Nacional do Livro e da Biblioteca, Dia de Luta Contra a Medicalizacdo da Educacao
e da Sociedade, Dia Nacional da Consciéncia Negra e Semana Maria da Penha;

v Trabalhar em parceria com o Servico de Apoio;

v' Propiciar aos funcionarios ambiente para pesquisa e leitura.
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VIl - PRATICAS E ESTRATEGIAS DE AVALIACAO DO PROCESSO
DE ENSINO- APRENDIZAGEM

“E preciso lembrar sempre que em avaliagéo da
aprendizagem, a obsesséao pelo resultado pode
obscurecer a importancia do processo.”

(FISCHER, 2010)
1. Pratica avaliativa: Procedimentos, instrumentos e critérios de aprovacao

A avaliacdo na Escola Parque Anisio Teixeira de Ceilandia, assim como nas
demais unidades educacionais da SEEDF, é orientada pelas Diretrizes de Avaliacdo
Educacional (SEEDF, 2014). Ratifica-se pela funcdo formativa da avaliacdo que
perpassa todos os niveis de avaliacéo praticada na escola, seja da aprendizagem e/ou
institucional, busca avaliar para incluir, incluir para aprender e aprender para
prosseguir. A avaliacdo formativa é aquela que independente dos instrumentos que
utiliza procura respeitar, apreciar e promover as aprendizagens de todos, porque todos
sdo capazes de aprender (VILLAS BOAS, 2014).

A partir dos instrumentos e procedimentos apontados pelas Diretrizes de
Avaliacdo (SEEDF 2014) e considerando as especificidades e peculiaridades das
Oficinas desenvolvidas na Escola Parque de Ceilandia, utilizamos no inicio do
semestre uma avaliacdo diagndstica com o objetivo de identificar os conhecimentos
trazidos pelos estudantes, bem como os diversos niveis eventualmente existentes na
turma. O nosso docente possui autonomia e liberdade para criar, divulgar e utilizar de
maneira coerente, inovadora e ética os instrumentos de avaliagdo que melhor
contemple o seu trabalho pedagdgico, podendo ser realizada por meio de observacéo
individual, coletiva, analise processual e auto-avaliacdo. Onde dessa forma destacam-
se ainda como instrumentos de avaliacdo utilizados na Ed. Fisica: Ficha de
Desempenho de Habilidades e Capacidades, Participacdo dos alunos em Torneios e
Campeonatos; na Musica: Prova Pratica Individual, Produgdo Artistica e
Apresentagcdo em Publico; nas Artes Plasticas/Visuais, Danga, Teatro e Tecnologia
e Cultura: ProducgOes artisticas, Avaliacdo por Pares, Portfolio, Diario de Bordo,
Relatério Individual e Apresentacdo em Publico.

7z

O desempenho de cada estudante é registrado no documento denominado
Registro Formativo de Avaliacédo elaborado a partir das especificidades das oficinas
ofertadas na Escola Parque de Ceilandia, onde ficam evidenciados as aprendizagens
alcancadas e suas dificuldades. Semestralmente na Reunido de Pais sé&o
disponibilizados aos alunos e a sua familia o seu rendimento e aproveitamento nas
oficinas que frequentou.
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Por ser de carater complementar, os registros de avaliagdo produzidos pela
Escola Parque de Ceilandia sao arquivados semestralmente na secretaria da referida
instituicdo, tendo em vista a dificuldade de tais relatérios, serem encaminhados,
bimestralmente, para a escola de origem dos estudantes a fim que sejam incorporados
aos demais processos avaliativos produzidos pela escola na qual o estudante cursa a
Educacdo Basica, como 0 que acontece nas escolas parque de carater inter
complementar.

Considerando o teor subjetivo e muitas vezes informal com que nos pautamos
para registrar percepcdes avaliativas sobre os estudantes, convém reafirmar nossa
intencionalidade democratica e ética no sentido de garantir registros pontuais,
ancorados no Curriculo em Movimento desta SEEDF (2014) e, sobretudo, que sejam
encorajadores para que o estudante sinta-se motivado paracontinuar participando das
oficinas oferecidas na EPAT.

2. Conselho de Classe na EPAT

O Art. 29. do Regimento Escolar de Ensino da Rede Publicas define o Conselho
de Classe como 6rgéo colegiado integrante da Gestdo Democratica e se destina a
acompanhar e avaliar o processo de educacédo, de ensino e das aprendizagens.

A Escola Parque Anisio Teixeira de Ceilandia tem o seu Conselho de Classe
composto por:

I. Os docentes dos estudantes e representante da equipe gestora, na condi¢ao
de conselheiros natos;

II. Coordenador Pedagdgico;

lll. Representante do servigo de apoio especializado.

O Conselho de Classe na EPAT se reline, extraordinariamente, a qualquer
tempo, por solicitagdo do Diretor da unidade escolar ou por solicitagdo de um dos
membros desse colegiado.

Compete a esse Conselho de Classe:

I. Implementar e avaliar a execucdo do Projeto Pedagogico - PP na perspectiva
da avaliacdo formativa,

II. Analisar, de forma ética, aspectos relativos a aprendizagem dos estudantes,
considerando: a) as necessidades individuais; b) as intervencdes realizadas;
0s avancos alcancados; d) as estratégias pedagogicas adotadas; e) projetos
interventivos;
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[ll. Identificar e propor elementos e acées que promovam as aprendizagens,
inclusive mediante a andlise dos indices de desempenho;

IV. Discutir e deliberar sobre ac6es pedagodgicas interventivas;

V. Discutir e deliberar sobre a aplicacédo do regime disciplinar de carater
pedagdgico e de recursos interpostos.
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VIII - ORGANIZACAO CURRICULAR NA EPAT

“ Curriculo pode significar também a expresséo de
principios e metas do projeto educativo, que precisam ser
flexiveis para promover discussoes, reelaboracfes quando
realizado em sala de aula, pois € o professor que traduz os
principios elevados em pratica didatica.”

(P.C.Ns, 1998:49)

A SEEDF prop6e um Curriculo com a expectativa de que, a partir dele, possamos
instituir um movimento educativo voltado a formacao integral dos individuos, em que o
ser € visto ndo s6 como portador de conhecimento para a industria e o capital, mas
como ser consciente de sua cidadania e de sua responsabilidade com sua vida e a do
outro.

Na organizacdo do trabalho pedagdgico, a préatica social, seguida da
problematizagéo, instiga, questiona e desafia o educando, orienta o trabalho do
professor com vistas ao alcance dos objetivos de aprendizagem. S&o indicados
procedimentos e conteudos a serem adotados e trabalhados por meio da aquisicao,
significacao e recontextualizacéo das diferentes linguagens expressas socialmente. A
mediacdo docente resumindo, interpretando, indicando, selecionando os conteudos
numa experiéncia coletiva de colaboracao produz a instrumentalizacédo dos estudantes
nas diferentes dimensdes dos conceitos cotidianos e cientificos que, por sua vez,
possibilitara outra expressdo da pratica social. Tal processo de construcdo do
conhecimento percorrera caminhos que retornam de maneira dialética para a pratica
social. (CURRICULO EM MOVIMENTO DA EDUCACAO BASICA/PRESSUPOSTOS
TEORICOS).

A organizacdo das acdes pedagodgicas semestrais na Escola Parque de
Ceilandia, com as diferentes areas do conhecimento, utiliza a¢do didatica e pedagdgica
sustentada nos eixos transversais do Curriculo da Educacédo Béasica da Secretaria de
Estado de Educacao do Distrito Federal (SEEDF 2014): Educacédo para a Diversidade,
Cidadania e Educacdo em e para os Direitos Humanos e Educacdo para a
Sustentabilidade, e considera importante a articulacdo entre as nossas oficinas de
forma interdisciplinar e contextualizada.

Na vivéncia do grupo de professores e na interagdo com os alunos
reestruturamos o processo do conhecimento a cada ano e buscamos sempre uma nova
forma de pensar e fazer o processo de aprendizagem, promovendo a apropriagao e o
desenvolvimento do pensamento dialético por meio de novas sinteses e acdes,
intercambio de informacdes e de experiéncias vitais para construgdo do nosso fazer
pedagdgico.

A partir do Calendario oficial da SEEDF, essa instituicdo define o Cronograma
Semestral das Atividades Pedagdgicas de nossa escola, definindo datas para os
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eventos culturais e de Culminéncia, Reunides com pais, Reunides Pedagdgicas,
Conselho de Classe, Avaliacdo Institucional, Jogos Interclasse, Saidas de Campo,
entre outros. Também é realizada a discussao dos temas geradores que norteardo o
trabalho pedagdgico integrado.

A Escola Parque de Ceilandia é chamada a desempenhar intensivamente um
conjunto de funcgdes diversas associadas as func¢des de instruir e avaliar, com o papel
de orientar, cuidar, acolher, além de se relacionar ativamente com a comunidade. Assim
sendo, as nossas acodes extrapolam os muros da escola, ressignificando seu cotidiano
diario, deixando de ser apenas um espaco educativo e tornando-se uma articuladora e
organizadora de muitas oportunidades educativas.

A Escola Parque de Ceilandia por toda sua singularidade, tem uma Organizacao
Curricular constituida a partir de documentos como as Diretrizes Curriculares
Nacionais, os Paramentos Curriculares, o Curriculo em Movimento e ainda, a
contribuicdo da formacdo profissional de seus professores, como licenciados. Os
conhecimentos das Oficinas das linguagens artisticas, Educac¢éo Fisica e Tecnologia e
Cultura foram organizados de forma continua e sistematica, buscando contribuir para o
desenvolvimento de habilidades, atitudes, conceitos e agbes importantes para o
estudante.

1 - Organizagéao Curricular de Artes Cénicas

Desde os tempos imemoriais, 0s impulsos vitais do corpo cénico
pulsam na danca misteriosa que ritualiza o ato da caga, em
personificacdo divina de forcas da natureza que disputam entre si
ritos de adoracdo humana, em metamorfose corporal do ator que
traz de volta a voz de poetas imortalizados por suas obras e,
também, no palhaco que desperta o riso em tragicas situacoes
cotidianas e ultrapassa limites da fantasia. Estas sdo apenas
algumas das manifestacbes da necessidade que tem a
humanidade de evocar em seu corpo mundos completamente
diferentes. (COURTNEY, 1980)

O ensino e a aprendizagem de Artes Cénicas requer a ruptura da ocupacéo
tradicional da escola e da sala de aula; o teatro e demais possibilidades de
manifestacéo de artes cénicas precisam ter assegurados tempos, condicbes materiais
e recursos proprios para sustentacdo de espaco criador e de potencial criativo de
estudantes.

Em conformidade com o Curriculo em Movimento da SEEDF - 2014, o ensino
das Artes Cénicas deve buscar um espaco de articulacdo entre demais saberes e
producdes artisticas e permitir singular apropriacdo do contexto histérico por meio dos
eixos integradores, ludicidade e letramentos fundamentados por eixos transversais:
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Educacao para a Diversidade, Cidadania, Educacdo em e para os Direitos Humanos,
Educacao para a Sustentabilidade.

Para tanto busca dar enfoque no uso da Metodologia Triangular, a qual sugere
gque o ensino da arte seja construido a partir de trés eixos: o fazer artistico, a
contextualizacdo histérica e a apreciacéo estética (Barbosa, 1991). O ensino de arte
baseado nesse tripé possibilita ir além do desenvolvimento cognitivo do estudante: ao
considerar aspectos sociais, histéricos e politicos, contempla diversas dimensfes da
integralidade do ser humano e se aproxima da concepcdo de educacdo integral
anunciada pelo Curriculo em Movimento da SEEDF.

O processo de criagdo de cenas oportuniza o fortalecimento da coletividade,
permite criar sentimentos de pertencimento e desenvolve a capacidade critica por meio
da convivéncia e interacdo com diferentes culturas em diversos contextos historicos.
Nesse sentido, o curriculo proposto visa a uma maior vinculagdo do estudante as
linguagens de cena, com producdo e reflexdo critica que se desenvolve a partir da
relacao corpérea sensorial, com o conhecimento da histéria das artes cénicas em nivel
mundial e suas relacdes com o Brasil.

As Artes Cénicas na Escola Parque Anisio Teixeira utiliza um conceito mais
abrangente que abarca o estudo e a pratica de toda forma de expressdo que necessita
de uma representacdo, como o teatro, a musica ou a danca, todavia, € o0 ensino da
linguagem teatral bem como as diferentes possibilidades expressivas: teatro de
sombras, teatro de bonecos, circo, e performances onde o CORPO ¢é o elemento de
investigacdo poética, que tem maior énfase. Vale frisar que o enfoque do trabalho esta
direcionado para oficinas de Teatro, abordando a relacdo dessa linguagem artistica com
as demais linguagens que permeiam o conceito mais geral das Artes Cénicas.

Assim apresentamos de forma mais geral os objetivos que se pretende alcancar
com a prética das linguagens mencionadas:

Objetivo geral de Artes Cénicas:

» Desenvolver a capacidade de leitura e analise de elementos de artes cénicas,
contextualizando-os em estilos/movimentos artisticos.

Teatro:

A oficina de Teatro na Escola Parque Anisio Teixeira utiliza um conceito
abrangente que integra o Teatro a partir da relagéo: ator — texto — plateia, bem como
da expressao corpérea e vocal, buscando dialogar com outras areas das artes
cénicas, como o teatro de bonecos, sombras, performances, assim como com outras
linguagens artisticas.

A oficina Teatro na Escola Parque vem oferecer ao estudante de Ceilandia
experiéncia em iniciacéo teatral, numa proposta ludica e que estimule acdes criadoras,
preparando corpo e mente para o exercicio de atuacdo cénica, oportunizando a
percepcao do “eu”, do “onde”, do “quem” e do “qué”, bem como do letramento teatral.*‘
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Objetivo geral da Oficina de Teatro:

» Desenvolver a linguagem teatral como ferramenta de comunicagéo e formacao
cultural, que auxilie no desenvolvimento do pensamento critico, do corpo e da
mente por meio de jogos e técnicas teatrais, buscando desenvolver a capacidade
de leitura e analise dos elementos Cénicos com a producéo de esquetes, cenas,
pecas teatrais, saraus, leituras dramaticas e performances, que contribua com o
letramento artistico dos estudantes.

Objetivos especificos da Oficina de Teatro:

» Estimular a ludicidade favorecendo a socializag&o;

» Estimular a capacidade critica por meio da convivéncia e interacdo em diferentes
contextos;

Desenvolver possibilidades de conhecimento do corpo como instrumento de uma
linguagem expressiva,

Conhecer e utilizar técnicas de expressao vocal e corporal;

Possibilitar o desenvolvimento de um potencial criador;

Oportunizar o fortalecimento do trabalho em grupo;

Conhecer elementos de linguagem teatral;

Ler e conhecer textos de diversos géneros dramaticos;

Promover formacao de plateia;

Desenvolver um potencial criador, capacidade de leitura e releitura de elementos
teatrais;

Conhecer e valorizar manifestagcdes culturais afro-brasileiras;

Conhecer e valorizar as Artes Cénicas em manifestacdes socioculturais;
Valorizar a cultura local na exposicao e apresentacdo de montagens cénicas.

VVVYVYVYYVYY A\
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A Oficina de Teatro tem como publico alvo estudantes de faixas etarias
distintas, ndo sendo necesséria a enturmacado por faixa etéria.. Por uma questédo de
organizagéo, considerando a experiéncia dos estudantes matriculados na Oficina de
Teatro, busca-se formar turmas de iniciantes e iniciados. A proposta pedagoégica
pretende alcancar os seguintes conteudos:
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Oficina de Teatro

Iniciantes

Iniciados

- Nocéo sobre origem do Teatro e seu conceito
e relacdo com outras linguagens artisticas;

-Conceituacao da linguagem teatral;

-Conceito e experienciacdo: artes cénicas,
fruicdo, ritual, beleza, estética.

- Estudo dos elementos da linguagem teatral:
corpo, voz, expressao corporal, figurino,
iluminag&o, sonoplastia, cenario, maquiagem e
aderecos.

- Conhecer e utilizar técnicas de expressao
corporal e expressividade vocal.

- Consciéncia corporal: movimentos|
expressivos, postura, lateralidade, locomocao,

respiracdo, ténus, relaxamento, ritmo,
aguecimento.
- Expressividade vocal: articulacéo,

respiracdo, projecao, escuta atenta, diccéao,
entonacdo e projecdo da voz associadas a
movimentos  respiratérios e  respiracao
diafragmatica;

- Jogos como elementos de a¢ao cénica: jogos
populares, jogos cénicos e jogos dramaticos;
dirigido, espontaneo e improvisagdo —
individual e em grupo;

- Formacgéo de plateia;

- Espaco cénico: sala, teatro, palco, rua;

-Abordar a linguagem teatral como ciéncia
voltada para a formacdo critica, politica €
social;

-Apreciar o fazer artistico, contextualizando
sua producdo com teatro brasiliense €
manifestacdes culturais brasileiras;

-Leitura dramatica e analise de textos
literarios e teatrais: acédo e conflito;

-Conhecer e valorizar as Artes Cénicas como
linguagem e forma de expresséao;

-Nocao dos géneros dramaticos;
-Andlise das producdes cénicas brasilienses;

-Movimento expressivo:
basicas de movimento;

- Elementos formais de danca-teatro:
movimento expressivo, ritmo, equilibrio, eixo,
orientacdo espacial, composicéo coreografica;
- Visitacdo e apreciacéo de espacos e

acdes corporais

espetaculos culturais locais;

- Formacdo de grupos teatrais brasileiros
(TBC, Arena etc.);

- Elementos da linguagem teatral: texto,
atuacéo, figurino, iluminag&o, sonoplastia,
cenario, maquiagem e aderecos;

-Cultura Popular e Erudita (valorizacdo e
contextualizagéo);

-- No¢&o dos géneros dramaticos;

- Conhecer e utilizar técnicas de expressao
corporal e expressividade vocal respiratorio e
respiracao diafragmatica;

- Elementos de movimento expressivo em
diversas manifestacdes afro- brasileiras:
maracatu, congada, bumba-meu-boi,
capoeira, frevo, entre outras;

- Leitura dramaética;

- Abordagem dos métodos teatrais utilizados
pelos diversos teatr6logos;

- Reconhecimento das diferentes culturas

vivenciadas na cena.;
- Elementos formais da danca-teatro e do
teatro- danca;
- Jogos dramaticos com elementos de acao
cénica;
- Construcao e interpretacdo de personagens
em diversos espacos e contextos;
-Leitura dramética e andlise de textos teatrais;
-Conceito e experienciacao: artes cénicas,
fruicao, ritual, beleza, estética;
- Estudo de manifestacfes e elementos
culturais afro- brasileiros e indigenas na cultura
brasileira;
- Jogos dramaticos com elementos de acao
cénica: livres e com regras, individual e coletivo,
cooperativos e competitivos;
-Elementos da linguagem teatral: figurino,
iluminacdo, sonoplastia, cenario, maquiagem e
aderecos;
-Espaco cénico e construcao cénica: corpo, voz,
gesto e expressao corporal;
-Correntes teatrais — origem e caracteristicas
em diversos momentos historicos;
-Conhecer e utilizar técnicas de expressao
corporal e expressividade vocal: intencao,
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entonacao e verdade (repertério);

-Abordagem dos métodos teatrais utilizados | -Abordagem dos métodos teatrais utilizados
pelos diversos teatrologos; pelos diversos teatrélogos;

-Conhecer e valorizar Artes Cénicas em
manifestacdes socioculturais;

-Montagem Teatral;

-Formacéo de plateia;

- Visitacdo de espacos culturais e apreciacao de
espetaculos.

-Montagem Teatral: criacdo de peguenas
montagens cénicas;

-Reconhecimento das diferentes culturas
vivenciadas na cena;

2 - Organizacao Curricular de Artes Plasticas/Visuais

O Curriculo em Movimento da SEEDF - 2014 define a arte como uma das
formas de registro e expressédo do ser humano, pois, além de articular manifestages
por meios e materiais tradicionais, as Artes Plasticas acolhem midias resultantes de
avancos tecnolégicos e estéticos do século XX (PCN, 1997). Este documento também
considera que a arte gera significados, alarga a imaginacdo e refina os sentidos,
potencializando processos cognitivos (EISNER, 2002) ao valorizar a exploracdo de
multiplos significados e sentidos e ao permitir que o individuo construa novas formas
de agir e compreender o0 universo.

Com base em referéncias modernistas, 0 ensino da arte trouxe experiéncias
inovadoras, tais como: valorizacdo da livre expressao, sensibilidade, originalidade e
também a necessidade de reflexdo e debate mais aprofundado sobre as diversas
formas de vivenciar, ensinar e aprender Arte (BARBOSA, 1982).

Na LDB de 1971, a arte € incluida no curriculo escolar com o titulo de Educacao
Artistica, mas era considerada “atividade educativa” e nao disciplina. Ja na LDB de
1996, a Arte é considerada obrigatoria na educacao bésica (art.26, § 2°).

Os PCN'’s (1997) apontam para a importancia da arte para os processos de
ensino e de aprendizagem que se articulam as demais areas de conhecimento (p. 20-
21). Assim, para que o ensino da arte dialogue com as diversas areas de conhecimento
e promova o desenvolvimento integral do aluno, a teoria e pratica precisam estar
articuladas a partir da intersecao entre o fazer, o apreciar e o contextualizar, ou seja,
acOes propostas pela Abordagem Triangular, segundo Ana Mae Barbosa (1991). Esta
€ uma das formas de organizar o trabalho em arte.

Ainda de acordo com o Curriculo em Movimento da SEEDF- 2014, a arte
promove experiéncias coletivas e individuais, contribui para a valoracdo de si e da
construcdo de atitudes e valores sociais de respeito a diferenca no e do outro, e para a
formacdo de um individuo plural. A arte, como forma de comunicar, de criar e de
sensibilizar, cumpre seu papel de fortalecer lacos de identidade do homem para que se
reconhecga como sujeito de sua prépria historia.

A construcdo de conteudos de Artes Plasticas para os Anos Finais esta pautada

na cronologia historica e procura articular-se a conteudos de outras matérias com vist@
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a facilitar a interdisciplinaridade. Por isso, faz-se necessario promover a alfabetizacdo
e letramento visual que trabalhem elementos visuais contextualizados no momento
historico.

Por ensino e aprendizagem de Artes Plasticas/Visuais entende-se 0 processo
criador de contemplacéo e de ressignificacdo, envolvendo diversas formas pelas quais
pode manifestar-se.

Na Escola Parque Anisio Teixeira sao utilizados ambos os termos: artes
Plasticas ou Visuais, onde a IMAGEM é o elemento de investigacdo poética. Sao
propostas atividades artisticas que desenvolvem habilidades como bidimensionalidade,
tridimensionalidade e o artesanato com objetivo estético, sendo também sugeridas nas
oficinas atividades de : Desenho, Gravura, Desenho, Pintura, Fotografia, Escultura,
Objeto; Instalacdo; Video-Arte; Tecelagem, Laboratério de materiais em Arte,
Reciclagem e reutilizacdo (Arte e Meio Ambiente), grafite, entre outras linguagens
artisticas.

Objetivos gerais de ArtesPlasticas/Visuais:

» Desenvolver a capacidade de leitura e andlise de elementos de artes
Plasticas/Visuais, contextualizando-os em estilos/movimentos artisticos.

» Valorizar a expressao singular do aluno, desenvolvendo sua percepc¢éao visual e
imaginacdo criadora, para que ele se sinta como individuo integrante de uma
cultura e de uma sociedade na ampliacao do repertério de leitura e construcao
de imagem através de autoanalise e analise de diferentes formas de
manifestacdo em Artes Plasticas/Visuais.

Objetivos especificos de Artes Plasticas/Visuais:

» Promover o olhar e a percepcdo do senso estético, de modo a quebrar
preconceitos em questdes de cidadania;

» Desenvolver no aluno a percepcao visual de si, do mundo e da obra de arte,
ampliando seu repertdrio visual e gréfico, contribuindo para a construgdo de um
olhar critico no exercicio de sua cidadania;

» Sensibilizar o olhar do jovem e ampliar seu repertério imagético, criando uma
consciéncia mais critica da sociedade em que vive;

» Compreender a leitura visual como tradutora da visdo de mundo de cada leitor,
uma vez que o repertério individual também esta incluso neste processo de
traducao, sintonizando com a particularidade de visao do autor;

» Recuperar o ser humano como ser global. Para tanto, € preciso resgatar a
dimenséo da pessoa como ser social e cultural, leitor e intérprete, criador e
criatura;

» Expressar-se por meio da Arte, manifestando seus desejos, expressando seus
sentimentos, expondo, enfim, sua personalidade. Livre de julgamentos, seu
subconsciente encontra espago para se conhecer, relacionar, crescer dentro de .,
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um contexto que o antecede e norteia sua conduta,

Favorecer a autoconfianca, a capacidade de enfrentar desafios, o
autoconhecimento e a imaginagédo criadora, a fim de resgatar a capacidade
inventiva. Para tanto, €é necessario realizar um trabalho significativo,
compromissado com qualidade e melhoria da Arte na Educacao, por meio de um
processo ativo, que vincule os sujeitos aos objetos de conhecimento, levando-
0S a uma construcao de sentido.

Analisar os elementos da linguagem plastica (linha, cor, textura, volume, forma,
simetria, proporcédo, perspectiva ) a partir do uso de variados materiais;

Ativar a invencdo e as multiplas possibilidades criadoras a partir de materiais
reciclaveis;

Montar, manipular e explorar figuras bi e tridimensionais;

Identificar materiais que sdo suscetiveis de serem reaproveitaveis;

Proporcionar ao educando um contato efetivo com o fazer artistico, valendo-se
da linguagem expressiva das diferentes técnicas;

Experimentar diferentes técnicas artisticas e suas diversas possibilidades de
comunicacao;

Analisar o conteudo estético e comunicacional dos resultados dos seus proprios
trabalhos e compara-los com os dos colegas, bem como de outras producdes;
Conhecer os diferentes métodos e estilos que envolvem a prética para o
desenvolvimento da arte;

Apreender os fundamentos da linguagem visual;

Desenvolver a percepc¢ao critica sobre o que € observado e o que é transformado
em arte;

Estimular a criatividade;

Entrar em contato com a producéo artistica e estética de diferentes contextos,
periodos e culturas.

A Oficina de Artes Plasticas/Visuais tem como publico alvo estudantes de faixas

etarias distintas, ndo sendo necessaria a enturmacao por faixa etaria. Por uma questéo de
organizagéao, considerando a experiéncia dos estudantes matriculados na Oficina, busca-se
formar turmas de iniciantes, iniciados e aperfeicoamento.
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A proposta pedagogica pretende alcancar os seguintes conteudos:

Iniciantes

- Estudo dos elementos da
linguagem visual
(Alfabetismo Visual): cor,
ponto linha, plano, textura,
figura, ritmo, volume,
proporcao, equilibrio,
simetria,
bidimensionalidade e
tridimensionalidade.

- Conceitos e finalidade
da Arte em diferentes
contextos histéricos: a Arte
como linguagem universal.

- Analise de obras de arte,
de producdes dos préprios
alunos e de outros povos
de diferentes culturas e
periodos.

- Estudo e simbologia das
cores em diferentes
culturas
(contextualizacgéo).

- Pesquisa e utilizacdo de
diferentes suportes e
materiais para a
expressividade em arte
(referéncias de artistas
que utilizaram materiais
nao convencionais em
arte).

- Estudo de diferentes
tipos de desenho: de
observacédo, de memoria,
livre, caricatura, charge,

Oficina “Artes
Plasticas/Visuais”
Iniciados

- Estudo dos elementos da
linguagem visual
(Alfabetismo Visual): cor,
ponto linha, plano, textura,
figura, ritmo, volume,
proporcéo, equilibrio,
simetria,
bidimensionalidade e
tridimensionalidade
(aprofundamento dos
elementos da linguagem
visual).

- Conceitos e finalidade
da Arte em diferentes
contextos historicos: a Arte
como linguagem universal.

- Andlise de obras de arte,
de producdes dos proprios
alunos e de outros povos
de diferentes culturas e
periodos.

- Exercicios com linhas
sinuosas, quebradas,
sobrepostas, cruzadas,
mistas etc.

- Exercicios envolvendo
textura visual, simetria e
proporcao, proporcao e
equilibrio,
bidimensionalidade e
tridimensionalidade.

- Realizagao de atividades
praticas em diferentes
tipos de suportes.

Avancados

- Estudo dos elementos da
linguagem visual
(Alfabetismo Visual): cor,
ponto linha, plano, textura,
figura, ritmo, volume,
proporc¢éao, equilibrio,
simetria,
bidimensionalidade e
tridimensionalidade
(aprofundamento dos
elementos da linguagem
visual).

- Conceitos e finalidade
da Arte em diferentes
contextos histéricos: a
Arte como linguagem
universal.

- Andlise de obras de arte,
de producdes dos proprios
alunos e de outros povos
de diferentes culturas e
periodos.

- Realizacao de atividades
praticas envolvendo
construcéo de espaco
tridimensional, de
desenhos com volume e
com sombreamento, de
desenhos de observacéo,
de desenhos em
perspectiva e de
desenhos animados.

- Realizacgéo de atividades
praticas em diferentes
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desenho animado etc.
(contextualizacéo).

- Atividades praticas de
desenho e pintura,
envolvendo estudo com
cores primarias,
secundarias, terciarias,
guentes e frias,
complementares.

- Realizag&o de atividades
praticas em diferentes
tipos de suportes.

- Montagem de exposicao
de trabalhos realizados
pelos proprios alunos.

- Arte indigena, africana e
europeia
(contextualizacgéo).

- Atividades praticas
envolvendo elementos da
cultura dos povos
indigenas brasileiros, dos
africanos e dos europeus.

- Visitas a museus e
galerias.

- Apreciacéao de filmes
envolvendo contetdos de
Artes Plasticas/Visuais.

- Confeccao de
paspatur/molduras para os
trabalhos realizados pelos
alunos.

- Montagem de exposicao
de trabalhos realizados
pelos proprios alunos.

- Visitas a museus e
galerias.

- Apreciacgao de filmes
envolvendo conteldos de
Artes Plasticas/Visuais.

ESCOLA PARQUE

ANISIO TEIXEIRA - CEILANDIA/OF

tipos de suportes.

- Confeccgao de
paspatur/molduras para os
trabalhos realizados pelos
alunos.

- Montagem de exposicéo
de trabalhos realizados
pelos préprios alunos.

- Instalacdes: realizacéo
de atividades praticas
envolvendo montagem de
exposicoes.

- Visitas a museus e
galerias.

- Apreciagao de filmes
envolvendo conteudos de
Plasticas/Visuais.

3 - Organizacéao Curricular de Tecnologia e Cultura

O Curriculo em Movimento da SEEDF - 2014 n&o faz referéncia a disciplina
Informatica especificamente por se tratar de ferramenta educacional, pois contribui com
a formacao dos alunos capazes de lidar com as novas tecnologias ao empregar as
utilidades e beneficios do uso do computador como recurso pedagodgico na educacéo
do aluno. Nesse sentido, a Informatica é um importante recurso pedagogico e a escola

precisa utilizar o computador e suas ferramentas como meio facilitador do processo d@”
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ensino-aprendizagem. Segundo o MEC, Informatica Educativa significa:

13

a insercdo do computador no processo de ensino-
aprendizagem dos conteudos curriculares de todos os niveis
e modalidades da educacdo. Os assuntos de uma
determinada  disciplina da grade curricular s&o
desenvolvidos por intermédio do computador.”

A linguagem para trabalho com informatica educacional em nossa Instituicdo é
a audiovisual, onde a TECNOLOGIA é o elemento de investigacdo poética, sao
propostas atividades que envolvam aspectos do Cinema, do Radio e da Informética e
as oficinas sugeridas sdo: Cine-Clube, R&dio-Escola, Laboratério de Info-Arte,
Constructes e LEGO.

Objetivo geral de Informatica Educacional

» Promover o uso pedagogico da informatica na Educacédo Basica, integrando
informatica educativa com a proposta de ensino pedagogica da escola, a fim de
desenvolver diversas habilidades com o uso adequado do computador e de
contribuir com a educacao do aluno, estimulando o aprendizado ao contemplar
as diversas areas do conhecimento de forma interdisciplinar.

Objetivos especificos de Tecnologia e Cultura

» Possibilitar acessibilidade a informacéao, contribuindo com a incluséo digital e
com a formacéao social,

» Promover autonomia nos trabalhos;

» Proporcionar atividades mais dindmicas e ativas, que despertam o interesse

do aluno;

Desenvolver a criatividade com o uso das novas tecnologias;

Incentivar os estudos e a aprendizagem com abordagens interdisciplinares;

Desenvolver a capacidade de criagédo, observacao, interacao e pesquisa,;

Estimular o raciocinio l6gico;

Incentivar o uso educativo da Internet como meio de contribuicdo paraa

construcéo do conhecimento.

VVVVYVY

A organizacdo da oficina de Tecnologia e Cultural tem como publico alvo
estudantes de faixas etarias distintas, ndo sendo necessaria a enturmacao por faixa
etaria.
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A proposta pedagdgica pretende alcancar os seguintes conteudos:

Oficina “Tecnologia e Cultura”
- Aspectos da estrutura do computador e seu funcionamento;
- Sistema operacional Linux Educacional e suas ferramentas;

- Softwares de desenho, pintura, escrita e apresentacéo para a confeccao de
atividades e projetos;

- Abordagem sobre utilizacdo de cameras fotogréficas, tabletes e aparelhos celulares
para captura de imagens para aprimorar apresentacfes midiaticas;

- Softwares para edi¢éo de videos, textos, sons, imagens e criacao de contetddos
audiovisuais;

- Programas educacionais para aprendizagem individual e em grupo;

- Nocdes de regras de utilizacdo da Internet, dando enfoque para paginas
educacionais;

- Nocdes sobre uso da internet como fonte de conhecimento e complemento aos
estudos, seguindo os principios da navegacao com seguranca.
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4 -Organizacao Curricular de Educacéo Fisica

A Educacdo Fisica como componente curricular obrigatério na Educacéo
Basica constitui uma manifestacdo cultural das atividades fisicas e desportivas, tendo
um significado relevante na nossa sociedade. A Educacéo Fisica escolar desempenha
um papel Unico e insubstituivel, atuando diretamente na corporeidade e no
desenvolvimento motor das criancas e dos jovens. Além dessas especificidades,
influencia também no desenvolvimento de habilidades e competéncias associadas as
dimensdes afetivas, sociais e cognitivas. Desse modo, percebe-se o grande desafio em
elevar e manter o status da Educacao Fisica escolar confirmando sua importancia no
patamar que ocupa atualmente na sociedade, resultado da grande contribuicdo que
proporciona para o desenvolvimento educacional e social do pais.

A Educacéo Fisica trata pedagogicamente de saberes relativos a movimentos
corporais produzidos com intencionalidade em diversos contextos sociais,
historicamente conhecidos como esportes, jogos, lutas, ginasticas e atividades ritmico-
expressivas, constituindo campo da Cultura Corporal. A LDB, Lei n. 9394/96, em seu
artigo 26, a entende como componente curricular obrigatério e deve estar integrada ao
projeto politico-pedagdgico da escola, disponibilizando-se para um didlogo permanente
com os demais componentes curriculares. Na escola, a Educacdo Fisica propicia
abordagem articulada aos eixos transversais, conforme o Curriculo em Movimento da
SEDF- 2014: Educacéo para a Diversidade, para a Cidadania, Educacdo em e para os
Direitos Humanos e Educacao para a Sustentabilidade.

Na Escola Parque Anisio Teixeira o professor de educacao fisica busca o
equilibrio entre objetivos e contelddos conceituais, procedimentais e atitudinais, visando
o desenvolvimento integral do estudante. Para tanto, as matrizes curriculares das
oficinas seguem objetivos gerais da escola, bem como contemplam objetivos
especificos das modalidades.

Atualmente oferecemos oficinas de Atletismo, Basquetebol, Esportes na
Areia, Fitness, Futsal, Ginastica Ritmica, Lutas (Boxe e Jiu-Jitsu), Ténis de Mesa, Ténis
de Quadra, Voleibol e Xadrez. Vale ressaltar que a Educacao Fisica ndo compreende
0S componentes técnico-competitivos € 0s componentes pedagogico-cooperativos
como elementos concorrentes. Na EPAT, pelo carater escolar, o modelo de ensino
compreende o0 “movimento como meio” na busca do crescimento educacional integral
do aluno e nao o “movimento como fim”, compreendida na exclusividade do carater
técnico. Dessa forma, a Educacéo Fisica em nossa escola ndo afasta a possibilidade
do incentivo a formacéao de atletas (caso isso venha ocorrer durante o processo), mas
antes disso, objetiva principalmente a formacao integral do estudante como cidadao
participante ativo da sociedade.

Objetivos Gerais de Educacéao Fisica:

» Proporcionar a aquisicdo de conhecimentos especificos relacionados ao
movimento corporal; *‘
60
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Proporcionar o desenvolvimento de habilidades motoras e capacidades fisicas;
Estimular habitos favoraveis a adocéao de um estilo de vida ativo e saudavel,
Promover a formagéo de uma cultura esportiva e de lazer;

Promover a cultura de respeito as diversidades, valores e principios éticos e
morais;

Promover a harmonia interdisciplinar com outras areas do conhecimento;
Estimular valores de cooperacdo, competicdo, colaboracao, inclusédo, vitéria e
derrota;

» Participar de competi¢cdes esportivas e apresentacdes de atividades fisicas;

YV V V
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A enturmacéo dos estudantes nas Oficinas de Educacao Fisica considera como
critérios o desenvolvimento fisico e motor de seus estudantes, portanto a faixa etaria e
sua experiéncia na oficina sdo observados, buscando-se, nesse sentido, formar turmas
de iniciantes, iniciados e aperfeicoamento.

Atletismo

Descricdo da oficina/modalidade: O Atletismo € um esporte com provas de pista
(corridas), de campo (saltos e lancamentos), provas combinadas, como decathlon e
heptathlon (que reinem provas de pista e de campo), o pedestrianismo (corridas de
rua, como a maratona), corridas em campo (cross country), corridas em montanhas, e
marcha atlética. Na EPAT a oficina de Atletismo é definida como um esporte individual,
realizado em.turmas mistas, praticado em pista ou campo com provas de corrida,
langamentos, arremessos e saltos.

Objetivo geral: Ampliar o conhecimento sobre a modalidade esportiva atletismo
contribuindo para o desenvolvimento humano, conscientizando os estudantes da
importancia da pratica de atividade fisica para a manuten¢éo ou a melhora da qualidade
de vida.

Objetivos Especificos:

» Conhecer as diferentes provas de campo e pista do atletismo, estudando suas
caracteristicas e particularidades nos aspectos relacionados a histéria, a origem,
a evolucao, etc;

» Entender a relagdo entre atividade fisica e o desenvolvimento de habitos
saudaveis e melhora da qualidade de vida;

» Praticar a modalidade esportiva atletismo adaptando a realidade da escola
(numero de alunos, espaco fisico, materiais, etc.);

» Conhecer e melhorar as capacidades fisicas necesséarias para a pratica do
atletismo;

» Respeitar as regras e as normas de convivéncia no que se refere as relacdes de
grupo (escutar o outro, deixar o colega falar, evitar comentarios preconceituosos
com relagdo a etnia, a obesidade e a habilidade motora etc.);

» Apreciar as diferentes provas do atletismo divulgado pelos meios de
comunicacao;

» Conhecer e praticar as diferentes provas de pista e de campo do atletismo;
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» Adaptar provas e atividades relacionadas ao atletismo a realidade da escola,
com uso de materiais alternativos.

Estratégias pedagodgicas:

A oficina tem como proposta para 0 ensino da modalidade esportiva atletismo a
divisdo dos contetados em unidades didaticas onde a cada més sera trabalhada uma
unidade didatica subdividida em arremessos e lancamentos, corridas com e sem
barreiras e revezamento, saltos e provas combinadas. Em todas unidades didaticas
sera trabalhado as capacidades fisicas e grupo de corrida. Circuitos, jogos e
brincadeiras populares, exercicios analiticos serdo estratégias utilizadas para o
processo de ensino e aprendizagem da oficina, além da exibicdo de videos como
ferramenta de apoio.

Basquetebol

Descricdo da Oficina/Modalidade: E um esporte coletivo jogado entre duas equipes
com cinco jogadores que tém o objetivo de acertar a cesta do adverséario e nao deixar
gue o adversario faca cestas, ganha a equipe que fizer mais pontos.

Na oficina de Basquete da Escola Parque Anisio Teixeira - EPAT o estudante ira
conhecer o historico e a evolugdo da modalidade no Brasil e no mundo. Vivenciar,
aprender e aprimorar os fundamentos béasicos do jogo de Basquete e as regras oficiais
gue normatizam sua pratica, reconhecer e aplicar sistemas taticos de defesa e ataque,
participar de treinamentos, amistosos, torneios, festivais e campeonatos no decorrer do
semestre. O estudante ira desenvolver o autocontrole emocional, psicolégico e fisico e
a boa convivéncia social pautada nos valores humanos, como honestidade.

Objetivo geral: Oportunizar o aprendizado do jogo de Basquete como forma de
socializacdo e manutencéo da saude fisica. Desenvolver nas estudantes habilidades
fisicas, técnicas e taticas do jogo de basquete. Possibilitar situacdes para que o
estudante possa desenvolver valores humanos existentes no seu ser no convivio social
e aprimorar aspectos emocionais e psicoldgicos.

Objetivos especificos:

» Conhecer e praticar as diferentes técnicas, fundamentos e taticas
préprias do basquetebol.

» Ampliar o conhecimento do estudante sobre o Basquete.

» Conscientizar o estudante sobre a importancia da pratica de esportes
para a manutencdo da saude fisica.

» Desenvolver habilidades motoras e cognitivas especificas para a pratica
dos fundamentos basicos do basquete.

» Conhecer e vivenciar as regras oficiais do jogo de basquete.

» Desenvolver o senso de cidadania e responsabilidade social. Participar
dos jogos no decorrer do semestre.
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Estratégias pedagogicas: Durante o semestre as aulas serdo divididas em trés
momentos: 1° aulas praticas onde o aluno deverd vivenciar como praticante as
atividades previstas para a compreensdo da modalidade. 2° aulas tedricas, com
exposicao de videos, bibliografias e dicas sobre o basquete e 3° treinos de capacidades
fisicas voltados para o aprimoramento de gestos motores especificos da modalidade,
visando a melhoria da execucao dos fundamentos basicos do basquete.

Esportes na Areia

Descricdo da Oficina/Modalidade: A oficina de esportes de areia vem abarcar o
conhecimento dos esportes mais praticados na areia como o futebol e o voleibol,
adaptar a pratica de outros esportes como a peteca além de atividades criadas na
prépria areia como o frescobol.

Objetivo geral: Conhecer e praticar os diferentes esportes realizados na areia
contribuindo para o desenvolvimento humano, conscientizando os estudantes da
importancia da prética de atividade fisica para a manutencéo ou a melhora da qualidade
de vida.

Objetivos especificos:

»  Conhecer e praticar os diferentes esportes de areia;

»  Conhecer e vivenciar os fundamentos, a tatica e os sistemas de jogos das
diferentes modalidades praticada na areia bem como suas especificidades;

»  Adaptar o espaco, materiais e numero de participantes;

»  Apreciar as diferentes modalidades praticadas na areia divulgado pelos meios
de comunicacéao.

> Entender a relacéo entre atividade fisica e o desenvolvimento de habitos
saudaveis e melhora da qualidade de vida.

»  Respeitar as regras e as normas de convivéncia no que se refere as relagfes de
grupo (escutar o outro, deixar o colega falar, evitar comentarios preconceituosos
com relagdo a etnia, a obesidade e a habilidade motora etc.).

Estratégias pedagodgicas: A oficina tem como proposta para o ensino do esporte, a
divisdo dos conteudos em unidades didaticas onde a cada més sera trabalhada uma
unidade didatica subdividida em esportes com rede, esportes de rebatida e esportes de
invasdo. Circuitos, jogos e brincadeiras populares, exercicios analiticos, mini jogos,
jogos adaptados e situagcfes de resolucdo de problemas serdo estratégias utilizadas
para o processo de ensino e aprendizagem da oficina, além da exibi¢éo de videos como
ferramenta de apoio.
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Fithess

Descricao da Oficina/Modalidade: A oficina de Fitness visa utilizar da proposta ludica
como pratica educativa, permitindo ao aluno a interpretacao das atividades da ginastica,
como ampla liberdade para vivenciar suas proprias experiéncias e acdes corporais. As
turmas sédo predominantemente femininas, tendo em vista a natureza das atividades
desenvolvidas. Atividade fisica voltada para ginastica, alongamento, exercicios
resistidos (com e sem carga) e o uso de aparelhos: step, jump, bola suica, cordas.

Objetivo geral: Gerenciar a atividade corporal de forma autbnoma, proporcionando o
desenvolvimento integral do individuo. Aprimorar movimentos basicos corporais e
estimular a aquisicdo de novos movimentos corporais. Desta forma oportunizar novas
vivéncias de exercicios, diferentes das tradicionais praticas da Educacdo Fisica
Escolar, ampliando o conhecimento sobre o corpo.

Objetivos especificos:

» Desenvolver as capacidades fisicas de forca, flexibilidade, coordenacédo e

equilibrio através de exercicios especificos;

Conhecer o proprio corpo, potencialidades e limitacdes;

Trabalhar noc&o de ritmo durante os exercicios.

Conhecer novas habilidades motoras basicas e especificas;

Compreender a diversidade de padrées de salude, beleza e estética corporal;

Vivenciar exercicios de forca, velocidade, agilidade, equilibrio, flexibilidade,

resisténcia e alongamento, conscientizando-se sobre musculaturas diretamente

relacionadas;

» Conhecer, interagir e experimentar diferentes praticas corporais que possibilitem
novas aprendizagens de movimentos e expressoes;

» Estabelecer relacéo entre funcfes organicas e a atividade fisica.

YV VV VYV

Estratégias pedagogicas: A oficina de Fitness visa uma experimentacdo de
Movimentos possibilitando o desenvolvimento integral do aluno, em uma anélise
fisiol6gica, psiquica e motora por meio de uma dindmica de aula que se inicia com um
alongamento/aquecimento, aula propriamente dita e volta a calma. A aula tera
exercicios simples e ritmados, localizados, aerébicos, circuitos, além de jogos
recreativos e esportivos.
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A proposta pedagdgica pretende alcancar os seguintes conteudos:

Oficina “Fitness”

Iniciante Iniciado Aperfeicoamento
- Ginastica com énfase - Iniciagao as atividades - Aperfeicoamento dos
na ludicidade e de ginéstica com exercicios, respeitando ()
habilidades basicas. aparelhos. Trabalho com principio da individualidade.
Exercicios utilizando o ritmos e coreografias. Trabalho em circuitos
proprio corpo. envolvendo diferentes

- Combinacéo de
elementos basicos.

Reconhecimento de

elementos basicos da o
fisiologia do - Combinacao de

exercicio. exercicios complexos de
membros inferiores e
membros superiores e
valéncias fisicas.

exercicios e atividades.

Futsal

Descricdo da Oficina/Modalidade: Esporte coletivo jogado entre cinco jogadores em
cada equipe, onde deve ser utilizado os pés para conduzir a bola com o objetivo de
acertar a meta do adversario e ndo deixar o adversario acerta sua meta. Vence que
fizer mais gols.

Praticado em turmas com estudantes predominantemente do sexo masculino,
mas podendo receber estudantes do sexo feminino.

Objetivo geral: Oportunizar a vivéncia do esporte para ampliacdo do repertério motor
e participacdo em torneios e/ou competicbes com uma reflexdo sobre sua realidade
social para construcao da cidadania.

Objetivos especificos:

Vivenciar fundamentos técnicos e taticos do futsal,
Conhecer e praticar as regras oficiais da modalidade;
Melhorar o condicionamento fisico;
Conhecer o funcionamento de competicdes e participar de uma preparagao para
elas;
Conhecer o proprio corpo com vistas sobre nogbes de saude de cuidados
necessarios para uma boa qualidade de vida;
> Contribuir para o resgate da autoestima;
> Contribuir no desenvolvimento de temas transversais para que sejam
desenvolvidos de forma integrada e contextualizada.
=

YV V VYV
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Estratégias pedagodgicas: O futsal sera uma atividade “meio” para o desenvolvimento
dos dominios motor, cognitivo e afetivo, com aulas centradas no aluno, de forma que
possa desenvolver a sua autonomia e criatividade. O professor atuard como facilitador,
criando meios e alternativas para o aluno desenvolver o objetivo da aula.

A proposta pedagdgica pretende alcangar os seguintes contetdos:

Oficina de “Futsal”

Iniciante Iniciado Aperfeicoamento

- Iniciagédo aos
fundamentos basicos
(conducéo de bola, passe,
chute, dominio e drible).
Iniciacéo as regras do - Iniciacéo as competicdes.
futsal, com possibilidade
de jogos com regras
adaptadas.

- Desenvolvimento dos
fundamentos e iniciacao a
organizacgao tatica.

- Aprimoramento dos
fundamentos e organizagao
tatica. Regras de
arbitragem.

- Participacdo em - Iniciagd@o as competicoes.

competicOes externas. _ Participac&o em

competicdes externas.

Ginéastica Ritmica

Descricdo da Oficina: A oficina de Ginastica ritmica € uma modalidade exclusivamente
feminina que visa utilizar da proposta ludica como pratica educativa, permitindo as
alunas a interpretacdo das atividades da ginastica, como ampla liberdade para vivenciar
suas proprias experiéncias e acdes corporais. Além disso, é uma atividade desportiva
de infinitas possibilidades de movimentos corporais, realizados fluentemente em
harmonia com a musica e coordenados com o manejo dos préprios aparelhos (arco,
bola, fita e corda) ou méos livres.

Objetivo Geral: Desenvolver nas alunas de forma ludica e por meio de atividades
educativas, noc¢des de Ginastica Ritmica visando trabalhar um conjunto de movimentos
gue exigem forca, flexibilidade e coordenacdo motora além de movimentos basicos de
solo sem a utilizacdo de aparelhos e com os aparelhos de bola, arco, fita e corda.

Objetivos Especificos

» Estimular o desenvolvimento das estruturas psicomotoras, educando o0s
movimentos, aumentando as qualidades fisicas, desenvolvendo o aspecto social
do individuo sua criatividade e imaginacao;

» Desenvolver a coordenacdo motora, assim como, a sua consciéncia corporal,
postura e qualidades fisicas, contribuindo assim, para o desenvolvimento do
esquema corporal ou o aprimoramento do mesmo;

» Trabalhar os saltos, pivés, equilibrios, as ondas e a flexibilidade, além do
esquema corporal, a estruturagdo espaco-temporal, a lateralidade e alguns
movimentos basicos do balé;

o
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» Desenvolver algumas valéncias fisicas, tais como a forga, a flexibilidade, o
equilibrio, a coordenacdo e o ritmo servindo de suporte para o processo de
desenvolvimento psicomotor;

» Vivenciar a expressao corporal através de elementos da ginastica (rolamentos,
estrela, parada de maos, ponte, reversao e inversao);

» Vivenciar a juncdo de diferentes movimentos e aparelhos através de
composic¢des coreogréaficas em festivais, competicfes e apresentacoes;

» Explorar os aparelhos:

ARCO: Os movimentos mais comuns com 0 arco incluem balancos, rolamentos,
lancamentos e capturas, giros, incursdes no arco, rotacdes do arco no chao e rotagoes
do arco ao redor da méo e outras partes do corpo.

BOLA: Ondas, circulos, langamentos e capturas, movimentos com a bola equilibrada
na mao, saltos e giros com a bola no chdo e ao longo de partes do corpo sdo os
movimentos mais comuns desta especialidade.

FITA: Sao incluidas nas rotinas de fitas, espirais, balancos, circulos, lancamentos e
capturas, e movimentos com figuras tipo 'oito’. A fita deve permanecer em movimento
constantemente.

CORDA: Os principais elementos corporais sao: salto, pivot, rotacbes da corda,
lancamento e recuperacéo, manejos, balanceios, circundugdes e movimentos em “oito”.

Estratégia Pedagogica: Serdo realizados educativos e atividades ludicas para
desenvolver os movimentos especificos da ginastica ritmica de acordo com a seguinte
evolugéao:

e Avaliacéo diagnostica;

e Lateralidade;

e Ritmos;

e Equilibrio;
e Ponte;

e Vela;

¢ Rolamento frontal;

¢ Rolamento para tras;

¢ Rolamento estilizado.

e Estrelinha;

e Parada de méaos;

e Reversao;

e Inversao;

¢ Introducéo dos elementos: Fita e Arco;
e Montagem coreograéfica.

¢ Introducéo dos elementos: Bola e Corda;
e Parada de maos;

e Ondas; T\
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o Giros;

e Saltos;

e Montagem coreograéfica;

e Apresentacao das alunas na Abertura dos Jogos (JEPAT) e eventos e competicbes
externas.

A proposta pedagdgica pretende alcangar os seguintes conteudos:

Oficina de Ginastica Ritmica
Iniciante Iniciado Aperfeicoamento

- Aperfeicoamento dos

- Ginastica r|tr.n|.ca com - Iniciagdo ao uso dos exercicios com os

énfase na ludicidade € aparelhos de ginastica aparelhos. Montagem

habilidades béasicas. ritmica. Montagem coreoarafica avancada.
. . g ¢

Exercicios com o proprio  coreografica intermediaria.

corpo.

- Reconhecimento de
elementos basicos dos
aparelhos e montagem
coreografica basica.

Luta - Boxe

Descricdo da Oficina/Modalidade: E um esporte de contato onde se utiliza os punhos,
conhecida como nobre arte, atuando na formac&@o emocional, social, fisica, cognitiva e
moral do aluno ao exigir alto controle, respeito as regras e ao adversario. O objetivo de
um pugilista € acertar o maior numero de golpes no seu adversario e se defender para
nao ser atacado. O vencedor de um combate é aquele que soma o maior nimero de
golpes perfeitos no final de todos os assaltos ou provocar o nocaute do oponente.

Objetivo geral: Desenvolver, manter ou recuperar a aptidao fisica necessaria para o
desempenho de sua fungéo, contribuindo assim para a manutencdo da saude do aluno
assegurando ao praticante de boxe o adequado condicionamento fisico necessério para
a pratica da modalidade.

Objetivos especificos:

» Desenvolvimento de conduta, disciplina e valores de respeito e
comprometimento;

» Aumentar o desenvolvimento de aptiddes fisicas como agilidade, forca,
velocidade e poténcia, flexibilidade, resisténcia muscular, cardiovascular e
coordenacao motora,

» Conhecer e executar os golpes, as defesas, 0os contragolpes do esporte;

» Executar sequencia de combate.

@
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Estratégias pedagogicas: A aula sera dividida em basicamente 03 blocos, o primeiro
bloco sera realizado um aquecimento e alongamento com toda a turma. O segundo
bloco a turma realizara um trabalho voltado para o boxe, e por fim sera realizada a “volta
a calma”. No terceiro bloco:

e Atividades praticas;

e Treinamento em circuito com movimentos ofensivos e defensivos;

e Treinamento de corrida e treinamentos aerobicos;

e Apresentacao de filmes sobra a modalidade e discussao sobre o mesmo

No que diz respeito a aprendizagem, as modalidades de lutas possuem
especificidades quanto a enturmacédo. Os alunos serdo enturmados pela faixa etaria,
entretanto os conteudos serdo abordados de acordo com a graduacédo dos alunos, o
aperfeicoamento das técnicas e a evolucdo dos estudantes nas turmas de iniciantes,
iniciados e aperfeicoamento.

Luta - Jiu-Jitsu

Descricdo da oficina/modalidade: O Jiu-Jitsu (“Arte Suave”) é uma atividade fisico-
esportiva que visa o0 autocontrole cognitivo, emocional e corporal de seu praticante,
tendo como filosofia o respeito mutuo aos pares da sociedade, assim como, promover
conhecimento de técnicas de defesa pessoal sistematizadas, aplicadas por meio de
alavancas, torcoes e pressdes para derrubar e dominar um oponente. A modalidade,
gue é desenvolvida por meio de contato direto entre os individuos, ainda, oportuniza ao
aluno a encarar sua pratica como um esporte competitivo, regido por regras definidas
por organizacGes nacionais e internacionais que visam promover competicdes, sendo
este o foco da Oficina de Jiu-Jitsu Treinamento

O Jiu-Jitsu, usualmente, é praticado utilizando-se um Kimono adaptado para a
atividade, mas também, possui sua versdo sem Kimono, o chamado Submission. Para
esta oficina os alunos deverdo possuir o kimono, sendo este primordial para o
desenvolvimento da modalidade visando competigdes.

Objetivo Geral: Desenvolver a formacéao integral dos alunos dos anos finais do Ensino
Fundamental e Médio em suas dimensdes cognitiva, emocional, social e motora, por
meio do ensino e fundamentacédo dos aspectos fisicos e filoséficos do Jiu-Jitsu, para
contribuir com a formacéo cidada dos individuos envolvidos e focando a participagéao
de competicoes.

Objetivos Especificos:
» Seguir os PCN’s no que tange os aspectos das lutas na escola;
» Compreenséo por parte do educando do ato de lutar (por que lutar, com quem
lutar, contra quem ou contra o que lutar);
» Compreensao e vivéncia de lutas no contexto escolar (lutas X violéncia; vivéncia
de momentos para a apreciacéao e reflexdo sobre as lutas e a midia); *‘
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» A analise dos dados da realidade positiva das relacdes positivas e negativas com
relagdo a pratica das lutas e a violéncia na adolescéncia (luta como defesa
pessoal e ndo para “arrumar briga”);

» Vivéncia de situagdes que envolvam perceber, relacionar e desenvolver as
capacidades fisicas e habilidades motoras presentes nas lutas;

» Vivéncia de situacfes em que seja necessario compreender e utilizar as técnicas
para as resolucdes de problemas em situacdes de luta (técnica e tatica individual
aplicadas aos fundamentos de ataque e defesa);

» Vivéncia de atividades que envolvam as lutas, dentro do contexto escolar, de
forma recreativa e competitiva.

» Desenvolver o senso de responsabilidade, disciplina e respeito para com o
proximo, melhorando o seu equilibrio emocional e psicolégico, através de
atividades recreativas e competitivas;

» Desenvolver o senso critico do aluno no que tange seu papel como cidadao;

» Promover incluséo;

» Promover interdisciplinaridade;

» Promover reflexdo sobre a filosofia da Arte Marcial e a desconstrucdo de
esteredtipos que envolvem o Jiu-Jitsu;

» Desenvolver habilidades motoras de locomocdo, de manipulacdo, de

estabilidade,
» Desenvolver os elementos da motricidade: lateralidade, motricidade global e fina,
equilibrio, esquema corporal, organizacao espacial e temporal;
» Desenvolver capacidades motoras condicionais: forca, velocidade, resisténcia e
flexibilidade;
» Discutir e promover estética;
» Graduar os alunos de acordo com sua evolugcéo na modalidade;
» ldentificar possiveis talentos esportivos.
Estratégia Pedagdgica: Para desenvolver o curriculo de lutas na Escola Parque Anisio
Teixeira, sera imprescindivel o trabalho que vise o desenvolvimento integral dos nossos
alunos. Em uma perspectiva fisiolégica e motora, a aula se desenvolvera por meio do
esquema: aquecimento, parte principal e volta a calma, e este transcorrera por meio de
meétodos de treinamento tradicionais (alongamento, exercicios calisténicos e circuitos)
jogos (recreativos, ludicos e esportivos), assim como, com a utilizacdo de situagcdes de
lutas.

Em uma perspectiva técnica e tatica da modalidade Jiu-Jitsu o principal objetivo é
gue os alunos assimilem as posi¢des, a postura, 0os golpes e as estratégias de combate.
Para isto, serdo utilizados jogos de lutas e recursos como video, imagens e artigos para
enriquecer a aula, que normalmente é expositiva e pratica ao mesmo tempo e
comumente desenvolvida por meio de modelos e repeticio dos mesmos. As
perspectivas cognitivas, social e afetiva serdo abordadas em todo periodo de aula, onde
situacOes surgem provocadas hora pelo professor, hora pelos alunos, gerando debate
e discussdes que tém o objetivo de despertar o senso critico dos individuos. Em
aspectos cognitivos as partes envolvidas buscardo assimilar, debater e aplicar a historia
do Jiu-Jitsu, suas regras, sua filosofia. Em parametros soécio afetivo serdo discutidos o
toque, a estética, a violéncia, sexualidade e assuntos que envolvam a midia, a faml’liam
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e a sociedade.

No que diz respeito a Aprendizagem, as modalidades de lutas possuem
especificidades quanto a enturmacédo. Os alunos serdo enturmados pela faixa etaria,
entretanto os conteudos serdo abordados de acordo com a graduacao dos alunos, o
aperfeicoamento das técnicas e a evolugado dos estudantes nas turmas de iniciantes,
iniciados e aperfeicoamento, sendo que para fazer parte da turma de aperfeicoamento
€ necessario passar pela turma de iniciante.

Ténis de Mesa

Descricdo da Oficina/Modalidade: O ténis de mesa é um esporte jogado
individualmente ou em duplas, utilizando-se uma mesa dividida ao meio por uma rede.
O objetivo de marcar pontos na mesa do adversario golpeando a bola com uma raquete.
E considerado o esporte com bola mais rapido do mundo, sendo o esporte de raquete
que mais produz efeito. E disputado em melhor de sets impares (3, 5, ou de 11 pontos
cada.

Objetivo geral: Proporcionar os conhecimentos e a pratica do esporte Ténis de Mesa
e desenvolver suas habilidades motoras, cognitiva e outros aspectos integrados aos
objetivos da educagéo, como a formacgao da cidadania.

Objetivos especificos:

» Conhecer e praticar as diferentes técnicas, fundamentos e taticas proprias do
Ténis de Mesa.

» Desenvolver habilidades como ampliagéo da visdo de espacgo-temporal,
velocidade, agilidade, concentracgéo, lateralidade e forca;

» Estimular valores de respeito ao préximo, cooperacao e competicao;

Estratégias pedagdgicas: Exibicdo de videos e discussdo em sala de aula, realizacéo
de minitorneios durante o desenvolvimento das atividades em sala de aula e
participacdo em torneios dentro e fora do ambiente escolar.
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A proposta pedagdgica pretende alcancar os seguintes conteudos:

Oficina de Ténis de Mesa

Iniciante Iniciado Aperfeicoamento
- Iniciagéo aos
fundamentos basicos. - Desenvolvimento dos - Aprimoramento dos
Adaptacdo aos fundamentos e aspectos fundamentos e técnicas.

implementos: raquetes €  taticos. Iniciacdo do jogo  R€gras de arbitragem.
bolas. Iniciacéo as regras  de duplas. Regras oficiais.

do ténis de mesa, com

possibilidade de jogos

com regras adaptadas.

Ténis de Quadra

Descricdo da Oficina/Modalidade: Esporte individual ou em duplas. Praticado em
guadra dividida por uma rede, onde os participantes utilizam uma raquete para golpear
a bola com o objetivo de marcar ponto, o ponto € marcado nas situacdes em que o
adversario nao consegue devolver a bola dentro do espaco limitrofe da quadra.

A aula de Ténis de Quadra, tem um trabalho voltado para o desenvolvimento das
gualidades fisicas inerentes a modalidade, vivéncia de jogos adaptados, mini ténis,
educativos, e jogos voltados ao desenvolvimento dos fundamentos do Ténis de Quadra.
O jogo é desenvolvido de forma ladico-recreativo e vivenciado também de forma que
utilize as regras oficiais inclusive com o sistema de pontuagdo utilizado em uma
competicéo oficial.

Objetivo Geral: Vivenciar os componentes, fundamentos e o préprio jogo de Ténis de
Quadra de forma a auxiliar no desenvolvimento integral do estudante, podendo também
despertar a habilidade individual e especifica do jogo para uma continuidade da
formacdo enquanto atleta da modalidade. Sabendo-se que o ponto relevante a
formacéao global do educando em seus aspectos fisicos, cognitivos e comportamentais
devem ser destacados.

Objetivos Especificos:

» Conhecer e praticar as diferentes técnicas, fundamentos e taticas proprias do
ténis de quadra;

» Vivenciar educativos, jogos adaptados para o aprendizado do jogo;

» Vivenciar o jogo oficial com suas regras, pontuacdo, caracteristicas e
curiosidades do desporto;

» Promover competigcbes no ambito interno para os alunos;

» Possibilitar acbes que auxilie na massificacéo do esporte, ainda pouco praticado

no pais.
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A proposta pedagdgica pretende alcangar os seguintes conteudos:

Oficina de Ténis de Quadra

Iniciante Iniciado Aperfeicoamento

- Iniciagéo aos .
fundamentos basicos. - [DEEEEllE e do~s - Aprimoramento dos
Adaptacio aos fundamentos . Iniciagdo  fundamentos e técnicas.
implementos: raquetes e dojogo de duplas. .~ Regras do esporte.
bolas variadas. Iniciacao QLIS (IS (i AR :

. ténis). Regras oficiais. - Vivéncia do jogo de
as regras do ténis, com acordo com as regras
possibilidade de jogos S

com regras adaptadas.

Estratégias Pedagdgicas: Desenvolvimento de circuitos com estacdes tipicas para o
exercicio dos fundamentos do jogo e trabalho de valéncias fisicas especificas do
desporto, utilizando-se também de jogos em espacos adaptados seguindo uma
sequéncia légica passando de um espaco menor (mini ténis) para um espagco maior
(quadra oficial). Ja na quadra oficial os estudantes poderao vivenciar 0 jogo em suas
regras oficiais inclusive com a contagem de pontos e posteriormente participaréo de
torneios no ambito da escola e fora dela.

Voleibol

Descricdo da Oficina/Modalidade: Esporte coletivo jogado em uma quadra separada
por uma rede, onde possui seis jogadores de cada lado. Tem como objetivo jogar a bola
por cima da rede fazendo com que caia no chdo da quadra adversaria e evitando que
ocorra 0 mesmo do seu lado.

Objetivo geral: Conhecer a modalidade em seus aspectos basicos constitutivos com
vistas ao desenvolvimento dos fundamentos da modalidade esportiva, levando em
conta as caracteristicas do aspecto competitivo e ludico que a modalidade esportiva
tem, onde englobe o aprendizado, bem estar, responsabilidade e acima de tudo prazer
a realiza-la.

Objetivos especificos:

» Aprender os fundamentos basicos da modalidade;
Conhecer as regras oficiais;

Vivenciar o jogo propriamente dito;

Superacéao da prépria performance;

Trabalhar as emocdes em situacdes de jogos;

YV VYV
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> Vivenciar e compreender valores essenciais para a formacéo de um cidadao de
bem;

» Possibilitar o entendimento do jogo, de sua evolugéo e seus elementos técnicos
e téticos;

» Oportunizar a vivéncia préatica dos fundamentos, bem como a compreenséo e a
resolucao de problemas ligados a execucao;

> Privilegiar o aspecto ludico e competitivo do voleibol enquanto expressao do
esporte moderno;

» Oportunizar a socializacdo entre os praticantes da modalidade.

Estratégias pedagogicas: A modalidade esportiva proposta sera desenvolvida de
maneira ludica com a utilizacdo de materiais especificos e alternativos e oportunamente
momentos especificos para a técnica dentro da oficina. A aula é composta pelas
seguintes fases: alongamento, aquecimento, exercicios e jogo. E desenvolvida através
de educativos da modalidade, brincadeiras ludicas, didlogos, desafios e técnicas de
mini-vOlei, participagdo em campeonatos internos e externos.

A proposta pedagdgica pretende alcancgar os seguintes conteldos:

Oficina de Voleibol

Iniciante Iniciado Aperfeicoamento

- Aprimoramento dos

fundamentos basicos (recepcao, - Aprimoramento dos
- Iniciagdo aos defesa, levantamento, ataque e fundamentos e
fundamentos basicos saque). organizacao tatica
(recepcao, L com foco nos
levantamento, ataque - Immagao ao fundamento sistemas de ataque e
e saque). bloqueio. defesa.
-Iniciac&o as regras do - Iniciacao as regras do voleibol, Regras de
voleibol utilizando-se utilizando-se de atividades com arbitragem.
regras adaptadas. jogos com as regras oficiais da

modalidade.

- Iniciacao a téticas de ataque e
defesa.

@
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Xadrez

Descricdo da Oficina: A Oficina de xadrez e jogos de estratégias iniciou no segundo
semestre do ano letivo de 2014 na Escola Parque Anisio Teixeira em Ceilandia, que
atende um publico alvo de alunos de escolas publicas da Regional de Ceilandia-DF e
Taguatinga-DF que estejam cursando do 6° ano ao Ensino Médio. Esta oficina esta
inserida em um contexto de uma escola que tem uma proposta diferenciada de
atendimento a estudantes, especialmente de Ceilandia e Taguatinga, comprometida
com o desenvolvimento global do aluno dando suporte a temas sociais como:
sustentabilidade, cidadania, valorizacdo das potencialidades esportivas, artisticas,
tecnoldgicas e culturais dos estudantes e da comunidade local. Entende-se que a
modalidade xadrez, devido ao leque de possibilidades de habilidades, competéncias e
outras potencialidades que podem ser desenvolvidas nos alunos no ambito cognitivo,
sécio afetivo, historico e cultural ndo deve ser responsabilidade de apenas uma
disciplina e sim de um trabalho coletivo que pode ser articulado através de um projeto
interdisciplinar devido a facilidade de interagir em cada momento oportuno com todas
as disciplinas do curriculo.

Objetivo Geral: Proporcionar aos alunos da Escola Parque Anisio Teixeira a
oportunidade de conhecer/participar ambiente de aprendizagem sobre o xadrez
estimulando o interesse pela modalidade.

Objetivos Especificos:

Desenvolver habitos e atitudes relacionadas ao bom convivio em grupo destacando
o respeito as diferencas, cumprimento de regras, cortesia, saber ganhar e saber
perder dentre outros;

Permitir ao aluno estabelecer vinculos entre 0os conhecimentos e experiéncia
enxadristicas e a vida cotidiana;

Desenvolver nos estudantes sua capacidade de atencdo, memaria, raciocinio logico,
inteligéncia e imaginacao;

Contribuir para elevacéo da autoestima dos praticantes;

Preparar uma equipe de enxadristas para representar a EPAT em campeonatos e
festivais de xadrez desenvolvidos na regido do Distrito Federal.

Estratégia Pedagdgica: As atividades de xadrez serdo divididas em quatro etapas que
podem durar até quatro semestres, subdivididos em: iniciante, basico, intermediario e
avancado:

Iniciante: serdo trabalhados pré-jogos de xadrez, histérico, movimento das pecas,
formas de captura, xeque e xeque mate, como sair de um xeque (fuga, bloqueio e
captura), roque, empassant, promocdo de pedo dentre outros conhecimentos
elementares para o inicio da aprendizagem desta modalidade.

Iniciado: revisdo de aberturas, meio jogo e finais de partida, introducdo a taticas de
ataque e defesa, combinac¢des de jogadas, com as brancas e com as pretas, utilizacéo
do reldgio de xadrez, notagéo de partida, tipos de competi¢cdo como BLITZ, RAPIDO e
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STANDARD, histérico sobre grandes campedes no mundo do xadrez e suas principais

caracteristicas.

Aperfeicoamento: revisdo de conteudos trabalhados no intermediario, nogdes sobre
arbitragem de xadrez, principais intervenc¢des do arbitro na partida, principais regras de
atuacéo do arbitro, variacdes do xadrez, xadrez com quatro e com trés pessoas.

A proposta pedagdgica pretende alcancar os seguintes conteudos:

Iniciante

- Iniciacéo ao
desenvolvimento das
estratégias de raciocinio,
por meio de jogos pre-
xadrez. Historia do
xadrez. Iniciacdo as
regras do xadrez e
movimentacao das pecas,
com possibilidade de
jogos com regras
adaptadas.

Oficina de Xadrez”
Iniciado

- Desenvolvimento dos
movimentos basicos e
iniciacdo a movimentos
especiais. Inicio da
utilizacao de relogio.

Aperfeicoamento

- Aprimoramento de
estratégias de abertura e
finalizacdo. Jogos por
tempo. Regras de
arbitragem.
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5 - Organizacéao Curricular de Danca

A danca é uma forma de conhecimento que envolve a intuicdo, a
emocao, a imaginacao e a capacidade de comunicacdo, assim como o
uso da memoéria, da interpretacao, da analise, da sintese e da avaliacao
critica. PCNs (1997)

A Danca no contexto educacional, ndo se relaciona apenas com a aquisicao
de habilidades. Ela contribui para o aprimoramento das habilidades béasicas, dos
padrbes fundamentais do movimento, no desenvolvimento das potencialidades
humanas e sua relacdo com o mundo. A danca como prética pedagdgica desenvolve a
criatividade, além de favorecer o processo de construcédo de conhecimento.

A Danca articula-se com diferentes formas de cognicéo: saberes do corpo, da
sensibilidade, da intuicdo, da emocéao, constituindo um universo conceitual e de praticas
singulares, que contribuem para que o estudante possa lidar com a complexidade do
mundo, por meio do pensamento artistico.

Conforme proposta da Base Nacional Curricular (2015), um dos principios que
constituem a Danca como pratica artistica € o pensamento e o sentimento do corpo,
gue implica no pensar por movimentos por meio da articulacdo dos processos
cognitivos, afeccdes e experiéncias sensiveis implicados no movimento dancado. A
Danca e seus diferentes protocolos de investigacdo e producéo artistica colocam em
foco processos de criacdo centrados naquilo que ocorre no/pelo corpo, discutindo e
significando rela¢gBes de corporeidade e producéo estética. A investigacdo do corpo em
movimento em sua vertente técnica, estética e expressiva, assim como em suas
diferentes matrizes e estilos, permite que o sujeito perceba e se conscientize de
afeccdes, pulsdes e memdrias, imagine novas articulagdes corporais, apropriando-se
delas de forma a exercitar a autoria e autonomia.

A oficina de Danca prop8e-se como um projeto singular de desenvolvimento
de habilidades motoras, criticas e propositivas e oportuniza ao estudante uma
experiéncia criativa.

A Danca confirgura-se com uma atividade artistica realiza-se por meio de aulas
tedrico-préticas, utilizando o movimento e partindo de diversos estilos de danca e
contextos que os envolve como forma de expressar-se com 0 Corpo.

Objetivo Geral: Desenvolver o protagonismo do estudante por meio da manifestacao
do corpo, em um espaco de sensibilizacdo e consciéncia corporal atraves de atividades
corporais que permeiam a improvisacdo e composicdo coreografica, para a partir
dessas vivéncias refletir e compreender os beneficios que envolvem o movimento
através da danca.

Objetivos Especificos:

» Proporcionar auto conhecimento, confianca e autonomia ao individuo;
» Incentivar a criatividade individual e coletiva,
» Vivenciar o processo de criacao e improvisacao;
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» Fomentar a unido de linguagens, respeitando a diversidade e colaborando para
formacao integral do estudante;

» Criar coreografias para eventos e festivais;

» Conhecer e vivenciar a danca em diferentes manifestagdes socioculturais;

> ldentificar as caracteristicas das danc¢as e dos movimentos expressivos;

> Identificar a danga como possibilidade de superacéo de preconceitos;

> Expressar sentimentos e ideias utilizando as multiplas linguagens do corpo.

A Oficina de Dancga tem como publico alvo estudantes de faixas etérias distintas,
ndo sendo necessaria a enturmacao por faixa etéria. Por uma questéo de organizacéo,
considerando a experiéncia dos estudantes matriculados na oficina, busca-se formar
turmas de iniciantes, iniciados e aperfeicoamento.

A proposta pedagdgica pretende alcancar os seguintes conteudos:

Iniciante

- Conceito de danca como
linguagem artistica e de
comunicacao;

- Desenvolvimento da
consciéncia corporal:
postura, lateralidade,
locomocgéo, respiracéo,
ténus, relaxamento;

- Elementos da danca:
movimento expressivo,
ritmo, equilibrio, eixo,
orientacdo espacial,
composic¢ao coreografica;

- Culturas populares:
vivéncia das dancas
populares nacionais e
internacionais,
compreendendo seus
contextos de
manifestacao.

Oficina de Danca
Iniciado
- Conceito de danca e

introducéo a abordagem
histérica como linguagem

artistica e de comunicacéo;

- Desenvolvimento da
consciéncia corporal:
postura, lateralidade,
locomocéo, respiracao,
tbnus, relaxamento;

- Elementos da danca:
movimento expressivo,
ritmo, equilibrio, eixo,
orientacao espacial,
composicéao coreografica;

- Culturas populares:
vivéncia das dancas
populares nacionais e
internacionais,
compreendendo seus

contextos de manifestacgéo.

Aperfeicoamento

- Conceito de danca e sua
abordagem histérica como
linguagem artistica e de
comunicacao;

- Desenvolvimento da
consciéncia corporal:
postura, lateralidade,
locomocéo, respiracao,
tébnus, relaxamento;

- Elementos da danca:
movimento expressivo,
ritmo, equilibrio, eixo,
orientacao espacial,
composicao coreografica;

- Culturas populares:
vivéncia das dancgas
populares nacionais e
internacionais,
compreendendo seus

contextos de manifestagao.
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- Andlise, registro e
documentacgéo dos
trabalhos idealizados
pelos professores e
desenvolvidos pelos
alunos.

- Analisar e discutir
producdes de
companhias, dancarinos e
coreodgrafos.

- Apresentar-se em
publico.

- Principios basicos para a
construcéo de desenhos
coreograficos e
coreografias simples;

- Experimentacéo e
diferenciacao entre
repertorio, improvisacao e
apreciacéo, atentando para
as diferentes sensacoes e
percepcdes individuais e
coletivas.

- Andlise, registro e
documentacéo dos
trabalhos idealizados pelos

professores e
desenvolvidos pelos
alunos.

- Analisar e discutir
producdes de companhias,
dancarinos e coreégrafos.

- Apresentar-se em
publico.
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- Experimentacéo e
diferenciacao entre
repertdrio, improvisagao e
apreciacéo, atentando para
as diferentes sensacoes e
percepcodes individuais e
coletivas.

- Aperfeicoamento da noc¢ao
espacial e temporal
vinculada ao estimulo
musical e ao siléncio;

- Trabalho com técnicas da
danca classica, moderna e
contemporanea.

- Experimentacéao,
investigagéo e utilizacao de
diferentes estimulos para
improvisacao e composicao
coreografica.

- Andlise, registro e
documentacgéo dos
trabalhos idealizados pelos
professores e
desenvolvidos pelos alunos.

- Analisar e discutir
producdes de companhias,
dancarinos e coreégrafos.

- Aprimoramento especifico
na danca classica (Ballet).
Posicbes, postura,
nomenclaturas e uniforme
adequado.

- Apresentar-se em publico.

@



ESCOLA PARQUE

ESCOLA PARQUE

R
ANISI0 TEIXEIRA - CEILANDIA/DF

ANISIO TEIXEIRA - CEILANDIA/OF

6 - Organizacéao Curricular de Musica

A musica é uma arte que se origina a partir do fenbmeno sonoro e que se
manifesta por meio da manipulacéo de sons utilizando os mais diversos instrumentos,
desde instrumentos arcaicos a instrumentos eletronicos que utilizam tecnologia de
ponta. Como ciéncia tem uma vasta literatura que por diversas midias registra uma
parcela da produgdo musical do ser humano e seus avangos artisticos, cientificos e
estéticos. Seus diversos géneros, estilos e sotaques proporcionam uma experiéncia de
profunda beleza a seus ouvintes.

Como expressao artistica dos mais diversos locais e das mais diversas
culturas, a musica atinge o ser humano em sua esséncia e propicia a
interagdo entre aspectos emocionais, sentimentais, cognitivos e
existenciais. Suas formas simbdlicas estruturam uma linguagem
universal capaz de comunicar aquilo que ha de mais sensivel na
natureza. A universalidade da muisica permite que cada cultura
organize, transmita e compreenda sua producdo cultural de forma
particular e tnica. (SWANWICK , 2003.)

No campo das aprendizagens, o estudo de musica possibilita a emancipacao
e o0 desenvolvimento do ser humano em suas diversas dimensdes e facilita o
aprendizado de disciplinas escolares e é&reas de conhecimento. Além disso,
instrumentaliza o ser para que possa agir ha sociedade como um cidad&o consciente
de seus direitos, deveres e dos papéis que desempenha.

Um ensino de musica de qualidade requer a implementacdo de politicas
publicas que reconhecam as necessidades de investimento na area, com propostas
viaveis e acles efetivas. O Brasil, pais de imensuravel riqueza cultural, atravessou
diversos periodos cuja implementacdo de projetos de ensino de musica tinha uma
estreita relacdo com determinadas concepcdes politicas e governamentais.
Historicamente, os documentos oficiais demonstram uma indefinicho e uma
ambiguidade entre o ensino de musica e o ensino de artes. (PENNA, 2004,).

Com a aprovacao da Lei 11.769/2008, € garantido que a musica seja um
conteudo obrigatorio do componente curricular das escolas em todo o pais, o que exige
a elaboracao de diretrizes que possam nortear a implementacéo da lei.

De acordo com o Curriculo em Movimento da SEEDF - 2014, o ponto de
partida para a construgcdo do conhecimento musical deve ser a propria musica, € 0
centro do trabalho o préprio fazer musical e as diversas formas de interacdo que a
musica permite, com as devidas reflexdes que a pratica exige para uma maior
compreensao do fazer musical e dos contextos do qual faz parte.

A aprendizagem musical ndo ocorre somente com atividades que
envolvam a execucdo instrumental e leitura musical, mas também
através da audicdo, da composicdo e da improvisacéo,
organizando e ampliando a compreensdo musical que os alunos
possuem. (BEINEKE, 2001) *‘
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Na Escola Parque de Ceilandia o ensino de musica deve partir da pratica
com o intuito de desvelar a magia do universo musical e desenvolver a inteligéncia
musical e a musicalidade de cada estudante, com a constituicdo de um repertério que
dialogue com sua realidade sociocultural. A metodologia utilizada deve despertar o
interesse, levar a compreensao de aspectos de estruturacdo musical e demonstrar a
importancia do estudo e da dedicacédo individual para o avanco pedagogico. No que
tange a linguagem musical, sdo oferecidas as seguintes oficinas: Canto Coral ,Guitarra,
Teclado, Viol&do e Violino, que podem ser organizadas em niveis.

A organizacdo curricular aqui proposta ndo tem como objetivo servir de
amarra e nem deve servir como subsidio para uma pratica meramente tecnicista e
descontextualizada, mas deve ser articulada como proposta que resulte no
cumprimento de metas de aprendizagem e na reflexdo sobre a organizacao do trabalho
pedagdgico. A avaliacdo do aprendizado musical sera realizada de forma processual,
de acordo com as Diretrizes de Avaliacdo Educacional da SEEDF e considerando as
complexidades e as dimensdes de uma avaliagdo musical (SWANWICK ,2003). Os
instrumentos e procedimentos avaliativos poderéo utilizar os seguintes instrumentos:
observacédo, avaliacdo oral, autoavaliagdo, gravagédo, performances, apresentacoes,
entre outros.

Objetivos Gerais:

» Refletir e discutir o que é musica;

» Vivenciar e experimentar diversas maneiras do fazer musical,

» Contextualizar os aspectos da musica em seus diversos estilos, géneros e
periodos;

» Realizar atividades que contemplem :composicéo, improvisacao, arranjo
musical e experimentagcdo sonora;

» Pesquisar e analisar a influéncia da tecnologia na musica;

» Apreciar diversos géneros musicais;

» Vivenciar diversas formas do fazer musical por meio da pratica de conjunto;

» Desenvolver expressividade musical: criar cantar e executar linhas ritmicas e
melodias;

» Analisar criticamente a musica de midia;

» Analisar aspectos musicais e manifestacoes locais, regional e nacionais;

» Realizar gravacgOes e utilizar tsoftwares musicais.

As Oficinas de Musica tem como publico alvo estudantes de faixas etérias
distintas, ndo sendo necessaria a enturmagao por faixa etaria. Por uma questao de
organizagdo, considerando a experiéncia dos estudantes matriculados na oficina,
busca-se formar turmas de iniciantes, iniciados e aperfeicoamento.
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Canto Coral

Aulas em grupo onde os estudantes irdo desenvolver a técnica vocal e descobrir seu
potencial cantor. Na oficina a pratica musical coletiva, partindo do uso da voz e do corpo
como instrumento, busca desenvolver o conhecimento e a sensibilidade musical para
performances em solo ou em grupo, em diferentes géneros e estilos musicais.

Objetivos Especificos de Canto Coral:

» Desenvolver o potencial vocal do estudante;

» Alcancar uma producédo vocal de qualidade e livre de esforgos prejudiciais;

» Praticar o canto em grupo e individualmente;

» Desenvolver repertério em diferentes géneros, estilos e idiomas;

» Realizar analise musical do repertdrio escolhido;

» Executar pegas em tonalidades maiores, menores, modais, atonais e sem altura
definida;

» Treinar a independéncia da voz (cantar uma melodia enquanto escuta outra);

» Praticar percusséo corporal,

» Tornar-se consciente do seu potencial como cantor;

» Compreender que a consciéncia da integracdo do corpo a voz € fundamental
para maior expressividade;

» Realizar producéo artistica explorando a relagdo corpo, movimento e voz.

Estratégia Pedagodgica: O desenvolvimento do potencial vocal dos estudantes
acontece a partir da pratica musical em grupo. Por meio de exercicios de técnica vocal
e do repertorio utilizado os estudantes irdo descobrir o mundo do canto e reconhecer
seu proprio corpo como um instrumento musical. A construcdo do conhecimento
sempre partira do fazer musical e pela reflexdo do que estad sendo realizado, tanto
durante o processo como posterior a ele, a fim de avaliar a funcionalidade do
planejamento e as formas de aprimora-lo. Sera levado em consideracdo as diversas
maneiras nas quais os estudantes se relacionam com a musica no seu dia a dia e as
diversas experiéncias que fazem parte de seu cotidiano, aproveitando as habilidades ja
adquiridas e refletindo de qual maneira essas experiéncias poderéo ser utilizadas para
enriquecer a oficina.

Guitarra

Trata-se de uma oficina realizada em grupo estruturada dentro de uma perspectiva de
musica popular, onde a partir da pratica instrumental de masicas em diversos géneros
e da exploracao do instrumento, os estudantes poderdo aprender os elementos que
constituem a linguagem e a estruturacdo musical. Dessa forma, compreenderdo a
anatomia do instrumento e as habilidades necessarias para aprimorar sua performance
na guitarra.

Objetivos especificos da oficina de guitarra:

e Conhecer o instrumento, suas caracteristicas e possibilidades; *‘82
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e Executar repertorio em diferentes géneros e estilos;

e Executar diversos ritmos brasileiros e internacionais como baiédo, xote, valsa,
bossa-nova, samba, rock, pop, reggae, blues, country, jazz e funk;

e Executar acordes, escalas e arpejos;

e Apreciar e identificar os diferentes géneros musicais;

e Criar frases e pecasy musicais;

e Tocar melodias simples e acompanhamentos na guitarra de memoéria e através
da leitura de partituras;

e Executar musicas de arranjo solo na guitarra (melodia e acompanhamento);

e Utilizar variadas texturas e timbres no instrumento;

e Desenvolver a percepcéo musical;

e Analisar os elementos utilizados e a maneira como foram aplicados em
determinada obra musical,

o Refletir sobre sua aprendizagem musical;

e Ajudar no processo de aquisicdo de habilidades basicas para apresentar-se em
publico;

e Aumentar a interacdo dos alunos em favor da aprendizagem e do
desenvolvimento social, através dos grupos musicais e préaticas coletivas do
instrumento.

Abordagem metodolégica

Aulas de guitarra em grupo onde, a partir da pratica de musicas de diversos géneros e
estilos. A construcao do conhecimento sempre partira da pratica, a partir da reflexdo do
gue esta sendo realizado, tanto durante o processo como posterior a ele, a fim de
avaliar a funcionalidade do planejamento e as formas de aprimora-lo. Serdo levadas
em consideragdo as diversas maneiras nas quais os estudantes se relacionam com a
musica no seu dia a dia, e as diversas experiéncias musicais que fazem parte de seu
cotidiano. Assim, aproveitar-se-ao as habilidades ja adquiridas pelos alunos fora do
contexto musical escolar formal para enriquecer a oficina.
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A proposta pedagdgica pretende alcancar os seguintes conteudos:

Iniciante

- Conhecer um breve
historico do instrumento;

- Aprender a ler cifra no
diagrama do brago da
guitarra;

- Ler cifras de acordes
maiores e cordas
soltas;

- Identificar as notas
na guitarra até a 52
casa; Iniciar o
processo de
compreensao da
afinacdo do
instrumento;

- Introduzir o processo
de aquisicéo da
habilidade de ler
melodias simples na
partitura com a guitarra,

- Visualizar tom e
semitom no braco da
guitarra;

- Discutir a importancia
da guitarra na musica
brasileira e
internacional,

- Fazer ritmos e levadas
variados, incluindo os
ritmos de Blues, Country
e Reggae;

- Tocar temas no
instrumento: melodia e
acompanhamento
harmonico com o uso
de pestana e palhetada

Oficina de Guitarra

Iniciado

- Tocar temas no
instrumento:
melodia e
acompanhamento
harmonico com o
uso de tétrades;

- Tocar em grupo;

Fazer ritmos,
levadas, arpejos
e dedilhados,
incluindo os
ritmosde Bossa
Nova, Jazz e
Funk;

- Praticar a
afinacao do
instrumento, de
ouvido e com o
uso de afinadores
eletrénicos ou
aplicativos;

- Perceber a
postura adequada
para performance
no instrumento;

- |[dentificar as
notas na guitarra
até a 122 casa;

- Executar cinco
desenhos da
escala maior e da
escala menor
harmonica em
duas oitavas;

- Executar cinco
desenhos da

Aperfeicoamento

- Execucgéo de ritmos de
Baido, Rock, Pop;

- Um tema a escolha.
Uma musica (melodia e
acompanhamento) de
livre escolha;

- Acordes Maiores,
menores e de sétima 7
(leitura de cifras);
Conhecimento de pelo
menos um desenho da
escala Pentatbnica
Maior ou menor em
duas oitavas;

- Execucgéo de melodias
simples e
acompanhamento
(Musica de Roda ou Asa
Branca de Luiz
Gonzaga);

- Apresentar-se em
publico.

@
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alternada;
- Tocar em grupo;
- Ler tablatura;

- Desenvolver os
processos para realizar
a afinacéo do
instrumento;

- Perceber a postura
adequada para
performance no
instrumento;

- Identificar as notas na
guitarra até a 82 casa;
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escala pentatonica
maior e da
pentatonica menor
em duas oitavas;

- Ler cifras de
acordes diminutos,
meio diminutos,
maiores e menores
com 72 (tétrades);

- Leitura de cifras a
primeira vista em
compasso
guaternario, binario
e ternario;
Consolidar o
processo de
aquisicao da
habilidade de ler
melodias simples
na partitura com a
guitarra;

- Executar peca de
arranjo solo na
guitarra com
estrutura musical
simples;

- Improvisar sobre
progressoes
harmonicas
simples utilizando
as escalas: maior,
menor harmonica,
pentatdnica maior
e pentatonica
menor;

- Apresentar-se
em publico.

E
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Teclado

Trata-se de uma oficina em grupo cujo principal instrumento de musicalizacdo é o
teclado, onde a partir da pratica instrumental de musicas em diversos géneros e estilos
e da exploragdo do teclado os estudantes poderdo aprender os elementos que
constituem a linguagem e a estruturacdo musical. Na oficina, os estudantes poderao
conhecer, apreciar e interpretar musicas do proprio meio sociocultural além de muasicas
nacionais e internacionais que constituem um repertorio para teclado. Com um olhar
contemporaneo do ensino de musica, procura ressaltar o campo humano como objetivo
da educacao musical e o professor como facilitador do processo ensino-aprendizagem.

Objetivos Especificos de Teclado:

Conhecer caracteristicas do instrumento teclado/piano;

Iniciar estudo sobre notacé&o musical;

Explorar aspectos historicos da musica,;

Executar repertorio basico-solo;

Aprimorar o conhecimento sobre elementos musicais;

Incentivar a criatividade e a expressividade artistica;

Estabelecer relacdes entre a musica produzida na escola, masica de midia,
musica local e regional;

Desenvolver a percepcao auditiva e a meméria musical;

Desenvolver maior sensibilidade musical e consciéncia estético critica,;
Refletir sobre sua aprendizagem musical.

VVVYYVYYY
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Estratégia Pedagdgica: a metodologia didatica da oficina consiste em promover a
aprendizagem musical a partir do teclado com aulas em grupo. Sera desenvolvido
repertorio popular e/ou erudito dependendo da escolha do estudante e respeitando sua
individualidade. A constru¢do do conhecimento sempre partira do fazer musical e pela
reflexdo do que esté sendo realizado, tanto durante o processo como posterior a ele, a
fim de avaliar a funcionalidade do planejamento e as formas de aprimora-lo. Sera levado
em consideracdo as diversas maneiras nas quais os estudantes se relacionam com a
musica no seu dia a dia e as diversas experiéncias que fazem parte de seu cotidiano,
aproveitando as habilidades ja adquiridas e refletindo de qual maneira essas
experiéncias poderéo ser utilizadas para enriquecer a oficina.

A proposta pedagogica pretende alcancgar os seguintes conteudos:

Oficina de Teclado

Iniciante Iniciado Aperfeicoamento
- Conhecer um breve - Conhecer um breve - Discutir a importancia do
historico do instrumento; historico do instrumento; teclado na musica brasileira;

o
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- Discutir a importancia do
teclado na musica
brasileira; - Tocar temas
no instrumento: melodia e
acompanhamento
harmonico;

- Tocar musicas com
compasso binario, ternario
e gquaternario;

- Fazer Ritmos e levadas
de acordo com o
repertorio; - Tocar
em grupo; -
Perceber a postura
adequada para
performance no
instrumento;

- Conhecer as partes do
teclado;

- Utilizar configuracdes e
timbres do teclado;

- Identificar as notas ;

- Visualizar tom e semitom;
- Tocar a escala natural.

- Tocar a escala cromatica,
- Tocar a escala maior em
uma oitava.

- Tocar a escala maior em
duas oitavas;

- Identificar notas no
pentagrama;

- Ler e executar figuras de
som e siléncio;

- Ler cifra de acordes
maiores e menores;

- Apresentar-se em
publico.

- Discutir a importancia do
teclado na musica
brasileira; - Tocar temas
no instrumento: melodia e
acompanhamento
harmonico;

- Tocar musicas com
compasso binario, ternario
e quaternario;

- Fazer ritmos, levadas e
arpejos;

- Tocar em grupo;

- Perceber a postura
adequada para
performance no
instrumento;

- Conhecer as partes do
teclado;

- Utilizar configuracoes e
timbres do teclado;

- Tocar a escala maior em
uma oitava.

- Tocar a escala menor em
duas oitavas;

- Tocar a escala menor em
uma oitava;

- Tocar a escala menor em
duas oitavas;

- Identificar notas no
pentagrama;

- Ler e executar figuras de
som e siléncio;

- Ler cifra de acordes
maiores e menores com
7,

- Apresentar-se em
publico.
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- Tocar temas no instrumento:
melodia e acompanhamento
harmonico;

- Tocar masicas com compasso
binario, ternario e quaternario;

- Fazer ritmos, levadas e
arpejos;

- Harmonizar melodias;

- Tocar em grupo;

- Perceber a postura adequada
para performance no
instrumento;

- Conhecer as partes do
teclado; -
Utilizar configuragdes e timbres
do teclado;

- Tocar a escala maior em uma
oitava. - Tocar a
escala menor em duas oitavas;
- Tocar a escala menor em

uma oitava; -
Tocar a escala menor em duas
oitavas; - Executar

digitacOes da escala
pentatdnica maior e menor;
- Identificar notas no

pentagrama;
- Ler e executar figuras de som
e siléncio; - Ler cifra

de acordes diminutos, maiores
€ menores com 72,

- Apresentar-se em publico.

@
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Violdo

Trata-se de uma oficina realizada em grupo, onde a partir da pratica instrumental de
musicas em diversos géneros e estilos e da exploracdo do instrumento os estudantes
poderdo aprender os elementos que constituem a linguagem e a estruturacdo musical.
Dessa forma, compreenderdo a anatomia do instrumento e as habilidades necessarias
para aprimorar sua performance no instrumento. Esta oficina € estruturada dentro de
uma perspectiva de musica popular.

Objetivos Especificos de Violéao:

» Conhecer o instrumento, suas caracteristicas e possibilidades;

» Executar repertorio em diferentes géneros e estilos.

» Executar acordes, escalas e arpejos;

» Apreciar e identificar os diferentes géneros musicais;

» Criar frases e pec¢as musicais;

» Desenvolver a leitura e a escrita musical;

» Harmonizar melodias e frases musicais;

» Utilizar variadas texturas e timbres no instrumento;

» Desenvolver a percepc¢ao musical,

» Analisar os elementos utilizados e a maneira como foram aplicados em

determinada obra musical;
» Refletir sobre sua aprendizagem musical.

Estratégia Pedagdgica: aulas de violdo em grupo onde a partir da pratica de muasicas
de diversos géneros e estilos ocorre a aprendizagem de elementos que constituem a
linguagem e estruturacdo musical — teoria musical, percep¢édo musical, solfejo e ritmos
aplicados ao violdo — necessarios para alcancar melhor performance no instrumento. A
construcdo do conhecimento sempre partira da pratica, a partir da reflexdo do que esta
sendo realizado, tanto durante o processo como posterior a ele, a fim de avaliar a
funcionalidade do planejamento e as formas de aprimora-lo. Sera levado em
consideracdo as diversas maneiras nas quais os estudantes se relacionam com a
musica no seu dia a dia e as diversas experiéncias que fazem parte de seu cotidiano,
aproveitando as habilidades ja adquiridas e refletindo de qual maneira essas
experiéncias poderéo ser utilizadas para enriquecer a oficina.
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A proposta pedagogica pretende alcancgar os seguintes conteudos:

Iniciante

- Conhecer um breve
historico do instrumento;

- Discutir a importancia do
violdo na musica brasileira;

- Tocar temas no
instrumento: melodia e
acompanhamento
harmonico;

- Tocar muasicas com
compasso binario, ternario e
quaternario;

- Fazer Ritmos e levadas
variados;

- Tocar em grupo;

- Perceber a postura
adequada para performance
no instrumento;

- Conhecer as partes do
viol&o;

- Conhecer as cordas
soltas;

- ldentificar as notas no
violao;

- Afinar o instrumento;

- Identificar as notas no
violao;

- Visualizar tom e semitom
no braco do violao;

- Tocar a escala natural em
uma corda;

Oficina de Violao
Iniciado

- Conhecer um breve
historico do instrumento;

- Discutir a importancia do
violdo na musica brasileira;

- Tocar temas no
instrumento: melodia e
acompanhamento
harmonico;

- Tocar masicas com
compasso binario, ternario
e quaternario;

- Tocar em grupo;

- Tocar em quarteto,
sexteto...

- Fazer ritmos, levadas e
dedilhados;

- Afinar o instrumento;

- Perceber a postura
adequada para
performance no
instrumento;

- Identificar as notas no
violao;
- Tocar a escala cromatica;

- Tocar a escala maior em
uma corda;

- Tocar uma oitava da
escala maior em varias
cordas;

- Tocar a escala menor em
uma corda;

Aperfeicoamento

- Discutir a importancia do
violao na musica brasileira;

- Tocar temas no
instrumento: melodia e
acompanhamento
harmonico;

- Tocar masicas com
compasso binario, ternario
e quaternario;

- Tocar em grupo;

- Tocar em quarteto,
sexteto...

- Tocar em duos e trios;

-Harmonizar melodia
( chord melody);

- Fazer ritmos, levadas e
dedilhados;

- Afinar o instrumento;

- Perceber a postura
adequada para
performance no
instrumento;

- |[dentificar as notas no
violao;

- Executar digitacoes da
escala maior e menor;

- Executar digitagcbes da
escala pentatdnica maior e
menor;

- Ler cifras de acordes
diminutos, maiores e

E
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- Tocar a escala cromatica, - Tocar uma oitava da menores com 7%,

- Tocar escala diatbnica

escala menor em varias

cordas: - Ler tablatura.

maior em uma corda em

diversas tonalidades; - Ler cifras de acordes

- Apresentar-se em

maiores e menores com 72; publico.

- Tocar uma oitava da
escala maior utilizando - Ler tablatura.
varias cordas;

- Apresentar-se em publico.

- Ler cifra de acordes
maiores € menores;

- Ler tablatura.

-Apresentar-se em publico.

Violino

Trata-se de uma oficina voltada para pratica instrumental em grupo deste instrumento,
da vivéncia de elementos da linguagem e estruturagdo musica e da exploracao de
musicas em diversos géneros e estilos, onde buscar-se-a a aquisicdo das habilidades

Y BN

necessarias a execuc¢do do instrumento, a compreensdao de sua anatomia e a
apreenséao de elementos que constituem o universo musicalizagao.

Objetivo Geral de Violino: Contribuir para o desenvolvimento das potencialidades
fisicas e mentais por meio de préatica musical que favoreca a apreciacao, a criatividade
e a execucao musical.

Objetivos especificos de Violino:

>
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Permitir o acesso a um instrumento de cordas friccionadas, motivando seu
aprendizado e desenvolvimento;

Favorecer pratica instrumental que amplie e aprimore o conhecimento
anteriormente adquirido;

Estimular o enriquecimento da memaoria musical;

Incentivar e fortalecer a memorizacao;

Introduzir a grafia musical especifica;

Desenvolver a leitura, a escrita, a percepcéo e a execucao musical,

Tornar sinfénicos os elementos musicais e culturais;

Desenvolver o ouvido melddico;

Proporcionar o estudo e o aprendizado de musicas de diferentes géneros e
estilos;

Instigar e permitir o espirito de colaboracao;
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» Realizar apresentacgdes de atividades musicais.

Estratégia Pedagdgica: a proposta desta oficina estd relacionada diretamente a
pratica do instrumento em grupo e a vivéncia dos elementos que constituem a
linguagem e a estruturacdo musical, meios pelos quais o conhecimento sera construido,
nao sozinho, mas acompanhado de reflexdo sobre o que estara sendo realizado, tanto
durante o processo como posterior a ele, verificando assim a funcionalidade do
planejamento e as formas de aperfeicoa-lo. Ela tem como base o que trazem algumas
correntes pedagdgicas de educacao musical — Edgar Willems, Z6ltan Kodaly, Carl Orff,
Keith Swanwich, Murray Schafer e Sinichi Suzuki — no que concernte ao ensino coletivo
de instrumentos musicais, a vivéncia musical em conjunto, a improvisacdo, a
apreciacéo, a interacdo e a valorizacdo do ser humano enquanto ser criativo, cultural e
em constante desenvolvimento.

Para alcancar os varios objetivos promulgados nesta oficina, procurar-se-a
incentivar o espirito de colaboragédo, busca e troca de experiéncia, ascendendo o
pensamento de que todos sdo responsaveis e contribuem para alcancar o
conhecimento desejado. Dessa forma, na aula o aluno sera motivado a interagir,
solfejando, tocando, repetindo, lendo e transmitindo ao outro o que ja sabe. Para isso,
deverdo ser levadas em consideracdo as diversas maneiras nas quais eles se
relacionam com a musica no seu dia a dia e as diversas experiéncias que fazem parte
de seu cotidiano, aproveitando as habilidades ja adquiridas e refletindo de qual maneira
essas experiéncias poderao ser utilizadas para enriquecer a oficina.

A proposta pedagdgica pretende alcancar os seguintes conteudos:

Oficina de Violino

Iniciante Iniciado Aperfeicoamento

- Conhecer um breve

- Conhecer um breve
historico do instrumento;

- Discutir a importancia do
violino na musica brasileira;

- Conhecer as partes do
violino;
- Cuidar da limpeza do

instrumento;

- Tocar temas no
instrumento: melodia e
acompanhamento

historico do instrumento;

- Discutir a importancia do
violino na musica brasileira;

- Tocar temas no
instrumento: melodia e
acompanhamento
harmonico;

- Tocar masicas com
compasso binario, ternario
e quaternario;

- Executar musicas e

- Discutir a importancia do
violino na musica
brasileira;

- Tocar temas no
instrumento: melodia e
acompanhamento
harmonico;

- Tocar masicas com
compasso binario, ternario
e quaternario;

- Executar musicas e
estudos sozinhos e/ou

@
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harmonico;

- Tocar musicas com
compasso binario, ternario e
quaternario;

- Tocar em grupo;

- Executar masicas e
estudos sozinhos e/ou
acompanhados por
playback ou instrumentos
ritmicos e harmdénicos

- Conhecer as cordas
soltas;

- ldentificar as notas no
violino;

- Afinar o instrumento;

- Visualizar tom e semitom
no braco do violino;

- Conhecer e acostumar-se
a maneira de apoiar o
violino no ombro;

- Conhecer a correta
posicéo de segurar 0 arco;

- Posicionar corretamente a
mao esquerda no braco do
instrumento;

- Sonorizar em pizzicato;

- Assistir videos que auxilie
na compreensao e
apreensao dos elementos
técnicos e musicais em
desenvolvimento;

- Exercitar a passagem do
arco;

- ldentificar e executar as
cordas intermediarias e

estudos sozinhos e/ou
acompanhados por
playback ou outros
instrumentos;

- Tocar em grupo;

- Tocar em quarteto,
sexteto...

- Afinar o instrumento;

- Posicionar o instrumento
de maneira correta;

- Acomodar-se a maneira
de segurar 0 arco;

- Exercer a fricgcdo do arco
no ponto de contato
principal;

- Compreender os
processos de producéo
sonora;

- Realizar retomada e
aproveitamento de arco;

- Posicionar corretamente a
mao esquerda no braco do
instrumento;

- Reconhecer e identificar
elementos da grafia
musical;

- Ler partitura obedecendo
a correspondéncia
tempo/ritmo e evidenciando
corretamente o nome de
nota;

- Executar escalas maiores
e arpejos simples no ambito
€ uma oitava;

- Executar melodias com
estruturas simples e
padrdes ritmicos repetitivos,
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acompanhados por
playback ou outros
instrumentos;

- Tocar em grupo;

- Tocar em quarteto,
sexteto...

- Tocar em duos e trios...
- Afinar o instrumento;

- Realizar o movimento de
arco obedecendo aos
principios técnicos de
divisao;

-Posicionar o corpo de
forma coerente a técnica
instrumental;

- Desenvolver mecanismo
de velocidade;

- Ler musica indicando e
seguindo determinado
movimento temporal;

- Conceituar e aplicar
elementos de musica
conhecidos;

- Ildentificar e reconhecer
sons em relacao a altura e
a intensidade;

- Compor melodias
simples seguindo os
padrdes estruturais
apreendidos;

- Executar uma escala e
seu arpejo no ambito de
duas oitavas;

- Sonorizar em martelato e
trémolo;

- Aprender melodias,

F
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suas escalas;

- Reproduzir sons
transmitidos oralmente;

- Reproduzir sons, lendo a
grafia musical latina
(monossilabica);

- Realizar uma escala e seu
arpejo, no ambito de uma
oitava, na duracao de um e
de dois tempos por nota;

- Tocar melodias com
padrdes ritmicos repetitivos
e formas simples: A-A’; A -
B-A;

- Tocar de cor, exercitando a
memorizacao;

- Demonstrar, na pratica,
compreensao dos diferentes
valores inteiros: 1,2, 3 e 4
tempos;

- ldentificar notas no
pentagrama;

- Ler e executar figuras de
som e siléncio.

- Apresentar-se em publico.

lendo e de memoria;

- Buscar o equilibrio e a
pureza sonora;

- Distinguir frases musicais;

-Apreciar videos, captando
elementos técnicos,
musicais e estéticos;

- Tocar a escala cromatica;

- Tocar a escala maior em
uma corda;

- Tocar uma oitava da
escala maior em véarias
cordas;

- Tocar a escala menor em
uma corda;

- Tocar uma oitava da
escala menor em varias
cordas;

- Apresentar-se em publico.
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sozinho e de forma
autdbnoma, exercitando o
ouvido e a memoria
musical;

- Relacionar sons,
distinguindo o caminho
melddico;

- Enfatizar expressoes de
intensidades com clareza:
piano, forte, crescendo,
diminuindo.

- Tocar o instrumento,
utilizando os recursos
visuais, auditivos e
mentais como facilitadores
da performance musical.

- Executar digitacbes da
escala maior e menor;

- Executar digitacbes da
escala pentatdnica maior e
menor;

- Identificar notas no
pentagrama,;

- Ler e executar figuras de
som e siléncio;

- Apresentar-se em
publico.
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IX - ACOMPANHAMENTO E AVALIACAO DO PROJETO PEDAGOGICO

A intencionalidade do Projeto Politico Pedagdgico da
Escola Parque Anisio Teixeira de Ceilandia é constituir-se como “a
sistematizacdo, nunca definitiva, de um processo de planejamento
participativo, que se aperfeicoa e se concretiza na caminhada, que
define claramente o tipo de acdo educativa que se quer realizar. E um
instrumento tedrico-metodologico para a intervencdo e mudanca da
realidade. E o elemento de organizacdo e integracdo da atividade
pratica da instituicdo neste processo de transformagao”
(VASCONCELLOS, 2002, p. 169).

Nesta compreensdo, ndo se pretende “concluir’” o trabalho de construgao
desse Projeto Pedagogico, mas tdo somente, registrar um momento de trabalho coletivo
gue se manifesta como referencial para diagnosticar e encaminhar o projeto educativo
de nossa escola, isto porque, aprende-se a fazer o Projeto Pedagdgico fazendo-o. A
avaliacdo desse processo coletivo acontecera a partir de momentos com a comunidade
escolar que possibilitara ressignificar a acado de todos os agentes da escola.

Dentro do Projeto Pedagogico a avaliacdo deve ser o acompanhamento das
metas/projetos tracadas para atender as necessidades educacionais. O Projeto
Pedagogico necessita de acompanhamento sistematico para que se possa verificar se
o planejamento esta adequado, quais os objetivos que foram atingidos, quais as metas
gue nao foram alcancadas e quais acdes necessitam de redirecionamento.

Sendo um documento “vivo”, a cada acdo desenvolvida, faz-se necessario
realizar uma avaliacdo onde se deva considerar aspectos positivos, aspectos negativos
e possibilidades de reformulagdo. Assim sendo, esse Projeto Pedagogico sera,
constantemente avaliado e reformulado, objetivando atingir niveis de exceléncia nas
aprendizagens propostas. Assim sendo, o0 ato de avaliar ndao se encerra na configuracéo
do valor ou na qualidade atribuidos ao objeto em questdo, exigindo uma tomada de
posicdo favoravel ou desfavoravel ao objeto de avaliagdo, com uma consequente
deciséo de acéo.

Em resumo, podemos afirmar que o Projeto Pedagdgico da Escola Parque Anisio
Teixeira de Ceilandia busca identificar-se como uma metodologia de trabalho
participativo capaz de aglutinar a comunidade escolar em torno de uma causa comum,
a formacdo dos seus estudantes, evidenciando o seu papel de escola cidada e
instrumento de transformacg&o social. Além de manifestar-se como elemento articulador
da praxis pedagogica de nossa instituicao.




ESCOLA PARQUE

ESCOLA PARQUE

R
ANISI0 TEIXEIRA - CEILANDIA/DF

ANISIO TEIXEIRA - CEILANDIA/OF

IX- REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
ARROYO, Miguel G. Curriculo, territério em disputa. Petrépolis, RJ: Vozes, 2011.

BARBO, Lenora de Castro. Preexisténcias de Brasilia: reconstruir o territério para
construir a memoria. Dissertacdo (Mestrado em Arquitetura e Urbanismo) - Programa
de Pos-graduacdo da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo) - Programa de Pos-
Graduacdo da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo, Universidade de Brasilia,
Brasilia, 2010.

BARBOSA, Ana Mae (org.) Inquietagdes e Mudangas no Ensino da Arte. SP, Cortez,
2008.

BERTRAN, Paulo. A histéria da Terra e do homem no Planalto Central: eco-historia do

Planalto Central. Brasilia: Editora da Universidade de Brasilia, 2001. Capitulos: VII; VI,
X, X; XIHI; XVII.

BRASIL. Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional. Brasilia, DF, 1996.

Plano Nacional de Educacao. Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/index.

. Secretaria de Educacao Basica/MEC. Programa Mais Educacao: passo a
passo. 2011. Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br/index

Diretrizes de Avaliagdo Educacional Brasilia, DF, 2014.DIAS, Belidson e IRWIN, Rita
L. Pesquisa Educacional Baseada em Arte: Artografia. Editora UFMS. Santa Maria,
2013.

DISTRITO FEDERAL. Curriculo em Movimento da Educacéo Basica, SEEDF, 2014.
http://www.educacao.df.gov.br/curriculo-em-movimento-da-educacao-basica-2/

DISTRITO FEDERAL . Diretrizes de Avaliagdo da Educacao Basica, SEEDF,2014.
http://www.educacao.df.gov.br/diretrizes-pedagogicas-2/

DISTRITO FEDERAL. Projeto Politico-Pedagdgico Professor Carlos Mota, SEEDF,
2012.



http://portal.mec.gov.br/index
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&amp;task=doc_download&amp;gid=8202&amp;Itemid&amp;_blank
http://www.educacao.df.gov.br/curriculo-em-movimento-da-educacao-basica-2/
http://www.educacao.df.gov.br/diretrizes-pedagogicas-2/

ESCOLA PARQUE

ESCOLA PARQUE

e}
ANISI0 TEIXEIRA - CEILANDIA/DF

ANISIO TEIXEIRA - CEILANDIA/OF

. Lei Organica do Distrito Federal. Disponivel em:
http://www.fazenda.df.gov.br/aplicacoes/leqgislacao/

Educacao néo é privilégio. 7 ed.9898 UFRJ. Rio de Janeiro- RJ. 2007.

Federacao Internacional de Educacao Fisica — FIEP. Manifesto Mundial da Educacéo
Fisica, 2000.

FISCHER, B.T.D. A Avaliacdo da Aprendizagem: a obsessdo pelo resultado pode
obscurecer a importancia do processo. In: WERLE, Flavia O. Correia (org). Avaliagéo
em larga escala: foco na escola. Oikos, Liber Livro. Brasilia — DF, 2010.

FLORENCIO, Sénia Regina Rampim. Educacdo Patrimonial: um processo de
mediacdo. In: TOLENTINO, Atila Bezerra (Org.) Educacdo patrimonial: reflexdes e
praticas. Caderno Tematico 2. Jodo Pessoa: Superintendéncia do Ipan na Paraiba,
2012.

HADJI, Charles. Avaliacdo desmistificada. Artmed, Porto Alegre - RS. 2001.

LIMA, Erisevelton Silva. O Diretor e as avaliacGes praticadas na escola. Kiron.
Brasilia-DF, 2012.

Manual de aplicacédo do Inventario Nacional de Referéncias Culturais (INRC). Brasilia:
Departamento de Identificacdo e Documentacéo do IPHAN, 2000. DF e Entorno.

- MARTINS, D.C, VAZ, J M. OLIVEIRA, W B; Educacdo Patrimonial e Arqueologia:
atravessando tempos e fronteiras espaciais (Caderno de Atividades). UFG/MA/Lab,
Goiania - GO, 2011.

MEIRELES, Cecilia. Problemas de Literatura Infantil. 3. Rio de Janeiro: Nova Fronteira,
1984.



http://www.fazenda.df.gov.br/aplica%C3%83%C2%A7oes/legisla%C3%83%C2%A7ao/

ESCOLA PARQUE

ESCOLA PARQUE

ANISIO TEIXEIRA - CEILANDIA/OF

e}
ANISI0 TEIXEIRA - CEILANDIA/DF

Organizacdo Mundial da Saude — WHO. Global Recommendations on Physical
Activity for Health. Genebra, Suica.

Paisagem Cultural. Brasilia: Instituto do Patriménio Historico e Artistico Nacional /
Departamento de Patrimbnio Imaterial, 2009.

Patrimoénio Cultural Imaterial: para saber mais. Brasilia: Instituto do Patrimdnio
Historico e Artistico Nacional / Departamento de Patrimdnio Imaterial, 2012.

PELEGRINI, Sandra C. e FUNARI, Pedro Paulo. O que é patrim6nio Cultural
Imaterial. Sao Paulo: Editora Brasiliense, 2010.

PEREIRA, Eva Waisros (org.) Nas Asas de Brasilia, Memérias de uma utopia
educativa (1956-1964). DF Universidade de Brasilia. 2011.

Regimento Escolar

http://www.cre.se.df.gov.br/ascom/documentos/suplav/regimento_escolar_rede_public

a_22junls.pdf

SELBACH, S., ANTUNES, C. Educacéo Fisica e Didatica. Petropolis, RJ: Vozes, 2010

— (Colecdo Como Bem Ensinar)

TEIXEIRA, Anisio. Introducéo. In: DEWEY, John. Vida e Educacéo. 5 ed. Sdo Paulo:
Edicdes Melhoramentos, 1965.

VILLAS BOAS, Benigna Maria de Freitas. Seminério de Avaliacdo Educacional
promovido pela Subsecretaria de Educacdo Basica — SUBEB vinculada a
SEEDF. Auditorio Pedro Calmon, SMU. Brasilia —DF. Em 7 de Maio de 2014.



http://www.cre.se.df.gov.br/ascom/documentos/suplav/regimento_escolar_rede_publica_22jun15.pdf
http://www.cre.se.df.gov.br/ascom/documentos/suplav/regimento_escolar_rede_publica_22jun15.pdf

